Pravidla minihokeje 2012/2013

1. PLATNOST PRAVIDEL
1.1. Tato pravidla plati pro kategorii minihokeje 2005 — 2004 a Krajské Ligy pfipravek 2003
v sezoné 2012/2013.

2. HRACIi PLOCHA

2.1. Hraci plochy pro minihokej se vytvofi tak, Ze na normalni hraci plochu se polozi mantinely
nebo obyc€ejna hadice.

2.2. Minihokej se hraje v uto€nych resp. obrannych tfetinach (na dvou plochach soucasné).

2.3. Stfedni tfetina slouzi pro stfidani a odpocinek hracu, pobyt trenértl a vedoucich muzstev.
2.4. Stfedni tfetina je k uCelu dle bodu 2.3. vybavena pfenosnymi laviCkami.

3. BRANKY

3.1. Pouzivaji se normalni branky podle pravidel LH.

3.2. Branky se umistuji na obvodu kruhG pro vhazovani tak, aby za brankou zustal volny
prostor 1,5 m Siroky pro bezpecné pokraCovani ve hfe i za brankou

4. VYZBROJ A VYSTROJ

4.1. Hraci nastupuji k utkani v kompletni vystroji a vyzbroji pro ledni hoke;j.

4.2. Kategorie minihokeje 2004 a 2003 se pouzivaji odlehéené (modré) puky.

4.3. Jednotlivé formace (Ctvefice/trojice) jsou barevné oznaéeny paskou na levé pazi.
Barevné oznaceni formaci je jednotné: 1. formace - ervena, 2.- zelena, 3.- modra, 4. - Zluta.
Jednotlivé formace jsou v zapise o utkani uvedeny v poradi (C-8ervena, Z-zelena, M-modra,
Z-Zlutd) s pfidélenym &islem dresu a poznamkou o barevném zafazeni (C, Z, M, Z).

5. DRUZSTVA
5.1. Druzstva minihokeje 2005 a ml. nastupuji k utkani minimalnim pocétem 9 hracl
(1 brankafr, 2 ¢tvefice hraca). Utkani hraji 4 hradi a brankar. V pfipadé, ze klub na turnaj pfihlasi
dva tymy (modry a Cerveny) je nejmensi pocet hracl v tymu 8+1 (16+2).
5.1.1 V pfipadé, Zze muzstvo nema kompletni Ctvefici (posledni &tvefici) — hraje pouze se
tfemi hraci. To znamena, Ze jedno stfidani se hraje 4-3 nebo 3-3 pokud i druhé muzstvo
nema c¢tvrtého hrace. Pokud ma muzstvo jen dva hrace pro posledni Ctvefici hraca, tak tito
dva hraci nemohou hrat, ale mohou byt zafazeni v dalsi tfetiné. Je zakazano béhem tretiny
presunovat hrace z jedné Ctvefice do druhé.
5.2. Druzstva minihokeje 2004 nastupuji k utkani s minimalnim poctem 7 hraca (1 brankar,
2 trojice hraca). Utkani hraji 3 hraci a brankar. Kazdé muzstvo nastupuje se dvéma muzstvy A,
B. Nejmensi pocet hraca tedy v tymu je 6+1 (12+2).
5.2.1V pfipadé, ze muzZstvo nema kompletni trojici (posledni trojici) — hraje pouze se
dvéma hraci. To znamena, ze jedno stfidani se hraje 3-2 nebo 2-2 pokud i druhé muzstvo
nema tfetiho hrace. V pfipadé, Ze muzstvo ma jen jednoho hrace pro posledni trojici
hracu, tak tento hra¢ nemuze hrat, ale muze byt zafazen v dalSi tfetiné. Je zakazano
béhem tfetiny pfesunovat hrace z jedné trojice do druhé.
5.3. Druzstva Krajské Ligy pripravek 2003 nastupuji k utkani s minimalnim poc¢tem 7 hracu
(1 brankaf, 2 trojice hracu). Utkani hraji 3 hraci a brankar. Kazdé muzstvo nastupuje se dvéma
muzstvy A, B. NejmenSi pocCet hracu tedy v tymu je 6+1 (12+2).
5.3.1V pfipadé, ze muzZstvo nema kompletni trojici (posledni trojici) — hraje pouze se
dvéma hraci. To znamena, ze jedno stfidani se hraje 3-2 nebo 2-2 pokud i druhé muzstvo
nema tfetiho hrace. V pfipadé, Ze muzstvo ma jen jednoho hrace pro posledni trojici
hracu, tak tento hra¢ nemuze hrat, ale muze byt zafazen v dalSi tfetiné. Je zakazano
béhem tfetiny pfesunovat hrace z jedné trojice do druhé.
5.4. Brankafi mohou stfidat kdykoliv pfi pferusené hfe na pokyn trenéra.
5.5. Tym, ktery nastoupi k utkani se tfemi, popf. Ctyfmi formacemi, musi dodrzet jejich
pravidelné stfidani v prabéhu celého utkani.



6. HRACi DOBA

6.1. Hraci doba je 3 x 15 minut hrubého Casu. Méfeni Casu se provadi centralné pro obé
soubézné hrana utkani.

6.2. Prestavky mezi tfetinami jsou minimalni. Strany ani stfidacky si druzstva po celé utkani
nemeni.

7. ROZHODCI

7.1. Utkani Fidi jeden rozhodci, ktery se pohybuje v prostoru modré cary.

7.2. Jedinym bodem pro vhazovani je vzdy stfed hfisté, a to po kazdém preruseni hry.

7.3. Rozhod¢i ma ,po ruce® 1 - 2 nahradni kotouce, které vyuzije napf. pfi vyhozeni kotouce
mimo hfisté (z divodu minimalizace prostojl).

7.4. Rozhodci piskanim pFerusi hru pouze pro vyluCovani nebo k nafizeni trestného stfileni.

8. PRESTUPKY PROTI PRAVIDLUM A TRESTY

8.1. Za vyjmenované prestupky (nedovolena hra télem, bodnuti koncem nebo $pic¢kou hole,
sekani, krosCek, podrazeni, vrazeni na hrazeni, vysoka hll a také pfi hfe po odpiskani) nafidi
rozhodci proti proviniv§imu se druzstvu trestné stfileni.

8.2. Za ostatni prestupky (nevyjmenované) rozhod¢i napomene hrace bez preruseni.

8.3. Postaveni mimo hru a zakazané uvolnéni v minihokeji neplati.

9. TRESTNE STRILENI

9.1. Provadi hrag, ktery byl faulovan, TS za hru po pferuSeni provadi hra¢ urceny trenérem
z hracq, ktefi byli na ledé.

9.2. Provadi se z prostoru vlastni branky (ostatni hraci jsou u svych stfidacek).

9.3. Zkracena hraci doba za trestné stfileni se nenastavuje.

10. LETME STRIDANI

10.1. Interval stfidani po 60 sekundach uréuje ¢asomira (houkackou, odliSnym zapiskanim
nebo slovnim povelem). Hraci, ktefi byli ve hfe, se nesmi jiz s viditelnym umyslem dotknout
kotouCe a sméfuji neprodlené na stfidacku. Hraci nastupuji ze stfidacky okamzité na povel
stfidani.

10.2. Stfidani se musi provadét zasadné smérem ke své stfidacce.

11. SYSTEMY MINITURNAJU

11.1. Systémy turnaju jsou v kompetenci fidiciho svazu s ohledem na pocty pfihlasenych klubl
do soutéze. Ridici svaz vychazi z materialu schvaleného VV CSLH dne 18.4.2011.



