Pravidla minihokeje 2013/2014

1. PLATNOST PRAVIDEL

1.1. Tato pravidla plati pro kategorii minihokeje 2006 — 2005 a do prosince i pro Krajskou Ligy pfipravek 2004
v sezoné 2013/2014.

2. HRACI PLOCHA

2.1. Hraci plochy pro minihokej se vytvoii tak, Ze na hraci plochu (modré ¢ary) se polozi mantinely nebo
obycejna hadice.

2.2.  Minihokej se hraje v Gito¢nych resp. obrannych tfetinach (i na dvou plochach soucasné).

2.3. Stiedni tretina slouZi pro stfidani a odpocinek hract, pobyt trenérii a vedoucich druzstev.

2.4. Stiedni tfetina je k ucelu dle bodu 2.3. vybavena ptenosnymi lavickami.

3. BRANKY 5

3.1. Pouzivaji se klasické hokejové branky podle Pravidel CSLH.

3.2.  Branky se umist'uji na obvodu kruhti pro vhazovani tak, aby za brankou ziistal volny prostor 1,5 m Siroky pro
bezpecné pokracovani ve hie i za brankou.

4. VYZBROJ A VYSTROJ

4.1. Hraci nastupuji k utkani v kompletni vystroji a vyzbroji pro ledni hoke;j.

4.2. U kategorie minihokeje 2006 a 2005 se pouZivaji vyhradné odlehéené (modré) puky. Kategorie 2004 tuto
povinnost nema.

4.3. Jednotlivé formace (Ctvefice/trojice) jsou barevné oznaeny paskou na levé pazi.

Barevné oznaceni formaci je jednotné: 1. formace - ¢ervena, 2.- zelena, 3.: modra, 4. - zluta. Jednotlivé formace
Jsou v zapise o utkani uvedeny v pofadi (Q—éervené, Z-zelena, M-modra, Z— zluta) s ptidélenym Cislem dresu a
poznamkou o barevném zafazeni (C,Z,M,Z).

5. DRUZSTVA /ROCNIKY NAROZENI (neni povolen start star§ich hraci)

5.1. DruZstva minihokeje 2006 a ml. nastupuji k utkani s minimalnim poétem 9 hra¢t (1 brankaf, 2 ¢tvefice hracua).
Utkani hraji 4 hraci a brankafr. V piipadé, ze klub na turnaj ptihlasi dva tymy (modry a ¢erveny) je nejmensi pocet
hraca v tymu 8+1 (16+2).

5.1.1 V pftipadé, ze muzstvo nema kompletni ¢tvefici (posledni ¢tvetici) — hraje pouze se tiemi hraci. To znamena, Ze
jedno stiidani se hraje 4-3 nebo 3-3 pokud i druhé muzstvo nema ¢tvrtého hrace. Pokud ma muzstvo jen dva hrace
pro posledni ¢tvetici hraca, tak tito dva hraci nemohou hrat, ale mohou byt zatazeni v dalsi tfeting. Je zakazano
be&hem tretiny pfesunovat hrace z jedné ¢tverice do druhé.

5.2.  DruZstva minihokeje 2005 a ml. nastupuji k utkani s minimalnim poétem 7 hract (1 brankat, 2 trojice hracu).
Utkani hraji 3 hraci a brankéf. Kazdé muZstvo nastupuje se dvéma muzstvy A,B.

Nejmensi pocet hract tedy v tymu je 6+1 (12+2).

5.2.1 V piipadé, Zze muzstvo nema kompletni trojici (posledni trojici) — hraje pouze se dvéma hraci. To znamena, ze
jedno stfidani se hraje 3-2 nebo 2-2 pokud i druhé muzstvo nema tietiho hrace. V piipadé, ze muzstvo ma jen
jednoho hrace pro posledni trojici hracu, tak tento hra¢ nemuze hrat, ale mize byt zafazen v dalsi tfeting. Je
zakazano béhem tretiny pfesunovat hrace z jedné trojice do druhé.

5.3.  Druistva Krajské Ligy piipravek 2004 a ml. nastupuji k utkani s minimalnim po¢tem 7 hra¢t (1 brankaf, 2 trojice
hrac¢i). Utkani hraji 3 hraci a brankatr. Kazdé muZzstvo nastupuje se dvémi muzstvy A,B. Nejmensi pocet hract tedy
v tymu je 6+1 (12+2).

5.3.1 V pfipadg, ze muzstvo nema kompletni trojici (posledni trojici) — hraje pouze se dvéma hraéi. To znamena, Ze
jedno stfidani se hraje 3-2 nebo 2-2 pokud i druhé muzstvo nema tietiho hrace. V pripad¢€, ze muzstvo ma jen
jednoho hrace pro posledni trojici hraci, tak tento hra¢ nemuiize hrat, ale mize byt zafazen v dalsi tfeting.

Je zakazano béhem tfetiny presunovat hrace z jedné trojice do druhé.

5.4. Brankéfi mohou stiidat kdykoliv pii pferusené hie na pokyn trenéra.

5.4.1. Pii utkani minihokeje neni mozné odvolani brankare a hrat power-play.



55.

Tym, ktery nastoupi k utkani se tfemi, popf. ¢tyfmi formacemi, musi dodrzet jejich pravidelné stfidani v pribéhu
celého utkani.

Hraci doba je 3 x 15 minut hrubého casu. Méteni ¢asu se provadi centralné pro obé soub€zné hrana utkani.

Prestavky mezi tietinami jsou minimalni. Strany ani stfidacky si druzstva po celé utkani neméni.

Rozhod¢i ma ,,po ruce® 1 - 2 ndhradni kotouce, které vyuzije napft. pii vyhozeni kotouc¢e mimo htisté (z davodu

Rozhod¢i piskanim prerusi hru pouze pfi vstieleni branky, pro natizeni trestného sttileni

Za vyjmenované piestupky (nedovolena hra télem, bodnuti koncem nebo $pickou hole, sekani, kros¢ek, podrazeni,
vrazeni na hrazeni, vysoka hil a také pfi hie po odpiskani) natidi rozhod¢i proti proviniv§imu se druzstvu trestné

Provadi hrag, ktery byl faulovan, TS za hru po pieruseni provadi hra¢ ur€eny trenérem z hracu, kteti byli na lede.

Interval sttidani po 60 sekundach provadi ¢asomira (houkackou, odlisnym zapiskanim nebo slovnim povelem).
Hraci, kteti byli ve hte, se nesmi jiz s viditelnym tumyslem dotknout kotouce a smétuji neprodlené na stiidacku.
Ve stejny okamzik (na stejny povel) nastupuji do hry hraci ze sttidacky a plynule pokracuji v pferusené hte.

Pokud je kotou¢ v drzeni brankéare, hraci soupete maji za povinnost (na povel rozhod¢iho) odstoupit do takové

Systémy turnaji jsou v kompetenci fidiciho svazu s ohledem na poéty piihlasenych klubti do soutéze. Ridici svaz

6. HRACIDOBA
6.1.
6.2.
7. ROZHODCI
7.1.  Utkani ve tfeting fidi jeden rozhod¢i.
7.2.  Jedinym bodem pro vhazovani je vzdy stfed hfiste.
7.3.
minimalizace prostojl).
7.4.
a pro rozehrani akce brankarem (odstoupeni hraci).
8. PRESTUPKY PROTI PRAVIDLUM A TRESTY
8.1.
stiileni.
8.2. Za ostatni prestupky (nevyjmenované) rozhod¢i napomene hraée bez preruseni.
8.3. Postaveni mimo hru a zakdzané uvolnéni v minihokeji neplati.
9. TRESTNE STRILENI{
9.1
9.2. Provadi se z prostoru vlastni branky (ostatni hraci jsou u svych stiidacek).
9.3. Zkrécena hraci doba za trestné stiileni se nenastavuje.
10.  LETME STRIDANI
10.1.
10.2. Stfidani se musi provadét zasadné smérem ke své stiidacce.
11. PRERUSENI HRY / ROZEHRANI
11.1 Vhazovani buly se provadi pouze pfi zah4jeni utkani/tietiny a po vstfeleni branky.
11.2
vzdalenosti, aby brankat mohl v klidu kotou¢ rozehrat svym spoluhra¢ium.
12. SYSTEMY MINITURNAJU
12.1.
vychazi z materialu schvaleného VV CSLH dne 18.4.2011.
12.2.

Ridicim svaziim je zakdzano vést (zpracovavat) jakoukoliv tabulku soutéZe i statistiku hra¢a. Natizeni CSLH plati
pro kategoriie 4.tfid a mladsi.



