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PRAVIDLO 34 - HELMA

Situace 1
Hrac je atakovan a feminek jeho helmy se rozepne, ale helma mu z(istane na hlavé.

Rozhodnuti: Hra¢ muze pokracovat ve hre, dokud neni pferuSena nebo dokud neopusti
led. Hraci nebude uloZen trest.

PRAVIDLO 41 - MERENIi HRACSKE VYSTROJE

Situace 1
Je vyzadana kontrola hole hrace, ktery pravé vstoupil na trestnou lavici, aby odpykal trest,
nebo ji opustil po odpykani trestu.

Rozhodnuti: Hragi, ktery je na trestné lavici nebo ktery se vrétil na ledovou plochu, je
mozné meéfit hal kdykoli.

PRAVIDLO 49 - PUK VE HRE

Situace 1

Tym A je oslaben z divodu menSiho trestu. Je signalizovdna vyhoda k uloZeni trestu
tymu B v jeho Uto€ném pasmu. Tym A se UmysIné nehraje pukem ve svém obranném
pasmu, aby nechal plynout ¢as svého trestu.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i prerusi hru a nasledujici vhazovani bude v pasmu tymu,
kterému je ukladan trest (tym B).

PRAVIDLO 53 - URCENIi MiSTA VHAZOVANI / ULOZENY TRESTY

Situace 1
PFi vyhodé k ulozZeni trestu vystfida neprovinivsi se tym pred¢asné brankare a hra je pre-
rusena v koncovém pasmu neprovinivsiho se tymu.

Rozhodnuti: Vhazovani bude na jednom ze dvou bodd vhazovani v koncovém pasmu
tymu, kterému je ukladan trest.

PRAVIDLO 58 - POSTUP PRI VHAZOVANI

Situace 1
Jak ma rozhodgci fesit situaci, kdy hragi, ktefi se ned€astni vhazovani, stdle méni postave-
ni kolem mista vhazovani?

Rozhodnuti: Hraci v poli, ktefi se neulc€astni vhazovani, nesmi ménit postaveni kolem
bodu mista vhazovani, kdyZ jsou jiz rozestavéni, dokonce i kdyZ jsou na své
strané vhazovani. Utogici hradi v poli na své (toéné ¢&asti hfisté maji
zaujmout postaveni prvni nasledovani hraci braniciho tymu.



PRAVIDLO 65 - ZAKAZANE UVOLNENI / HYBRIDNi ZAKAZANE UVOLNENI

Situace 1

Hrac¢ pfed svoji modrou ¢arou pfihraje puk spoluhradi, ktery stoji obéma bruslemi pfed
stfedni ¢arou, ale puk zasahne hul spoluhrace, ktera je za stfedni ¢arou, odkud pokracuje
dale az za souperovu ¢aru zakdzaného uvolnéni.

Rozhodnuti: Zakadzané uvolnéni neni.

Situace 2

Puk je vystfelen GtoCicim hra¢em a zasahne braniciho hrace, ktery je pred stfedni ¢arou,
a po zasahu braniciho hrace jde pfes ¢aru zakazaného uvolnéni tymu, ktery pavodné
vystrelil puk.

Rozhodnuti: Zakadzané uvolnéni neni.

Situace 3

Hra¢ ma brusle za stfedni ¢arou a puk ma holi pfed stfedni ¢arou. Z této pozice vystreli
puk pres hfisté a pfes ¢aru zakazaného uvolnéni, ale nepfevede puk pres ¢ervenou caru
ani "neziska ¢aru" drive, nez puk opusti jeho hul.

Rozhodnuti: Moznost vzniku zakdzaného uvolnéni trva.

PRAVIDLO 66 - ZAKAZANE UVOLNENI / HERNI SITUACE

Situace 1
Puk je vystfelen tymem A zpoza stfedni ¢ary, souper se pokousi hrat, ale mine, nebo mu

vs v s

puk preskoci hdl a puk pokracuje dale a prekroc¢i ¢aru zakdzaného uvolnéni.
Rozhodnuti: Moznost vzniku zakazaného uvolnéni trva.

Situace 2
Céarovy rozhodéi signalizuje vyhodu na ofsajd a branici tym vystfeli puk na zak&zané
uvolnéni.

Rozhodnuti: V okamziku, kdy puk pfejde modrou ¢&aru, je zruSena vyhoda na ofsajd,
a nastava moznost vzniku zakazaného uvolnéni (Pravidlo 82-ii).

Situace 3

Brankar s ¢epeli hole mimo brankovisté se pohne za pukem, ale jeho brusle zistanou
v brankovisti. Kdyz brankaf zjisti, Ze zakdzané uvolnéni ma byt odpiskano, stahne zpét
svoji hal.

Rozhodnuti: Carovy rozhodg&i by mél zrusit zakédzané uvolnéni. Ma se za to, Ze se bran-
kar pohnul smérem k puku (Pravidlo 66-ix-5).



Situace 4

Puk je vystfelen z obranného pasma tymu A hra€em A8. Puk jde K modré ¢are, kde dva
hraci A10 a B6 ¢ekaji na puk. B6 ma moznost hrat pukem, ale protoZze A10 mu nadzvedne
hal, B6 nemuze pukem hrat, puk pokracuje dale a prejde Caru zakazaného uvolnéni.
Zadny z téchto hrada ani jiny se nedotkl puku. Je to stale situace hybridniho zakazaného
uvolnéni a mohou oba hradi jesté jet za pukem?

Rozhodnuti: Jakmile A10 zabréani hraci B6 hrat pukem, kdyZz B6 by mohl hrat pukem, ma
byt zakazané uvolnéni zruSeno.

PRAVIDLO 69 - PUK NA BRANKOVE SiTI (SPODNi A HORNI CAST)

Situace 1
Puk spadne na sit’ na horni stranu branky braniciho tymu, ale pfedtim, nez hlavni rozhod-
¢i zapiskd, hrac atociciho tymu vyklepne puk holi.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢&i necha pokracovat ve hfe, pokud akce byla provedena bez
poruSeni pravidla o hrani vysokou holi.

Situace 2
Puk spadne na sit na horni stranu branky braniciho tymu, ale predtim, nez hlavni rozhod-
¢i zapiskd, hrac¢ utociciho tymu vyklepne puk holi a poté vstreli gol.

Rozhodnuti: Pokud hra¢ vyklepl puk bez poruSeni pravidla o hrani vysokou holi a nebyl
v brankovisti v okamziku, kdy puk dopadl do brankovisté, g6l bude uznan.

Situace 3
Puk spadne na sit na horni stranu branky braniciho tymu, ale pfedtim, nez hlavni roz-
hodci zapiskd, hrac utociciho tymu vyklepne puk holi vnittkem branky a poté vstreli gol.

Rozhodnuti: Pokud hraé¢ vyklepl puk bez poruseni pravidla o hrani vysokou holi a nebyl
v brankovisti v okamziku, kdy puk dopad| do brankovisté, gol bude uznan.

Situace 4

Hrac vystreli puk na své Gtoéné poloviné a ten skonéi na sitce na horni strané branky jako
nasledek pfimé stfely nebo po odrazu od hrazeni nebo ochranného skla v obranném
pasmu. Ani jeden tym nechce hrat pukem. Hlavni rozhod¢&i prerusi hru. Kde bude nasle-
dujici vhazovani?

Rozhodnuti: Nasledujici vhazovani bude na nejblizSim bodu vhazovani, odkud byl puk
vystielen.



PRAVIDLO 74 - PRIHRAVKA RUKOU

Situace 1
A6 odpali puk rukou. Puk zasadhne brankare soupere, odrazi se od néj a je pfevzat hra-
¢em A10, spoluhra€em hrace, ktery prvni odpdlil puk.

Rozhodnuti: Hra bude preruSena, protoze brankar nemél puk pod kontrolou ani nebyl
v drzeni puku (Pravidlo 7, Puk pod kontrolou / puk v drzeni).

Situace 2
A6 odpali puk rukou. Puk zasahne télo A10 a poté je ziskan hra¢em soupere.

Rozhodnuti: Hra nebude pferuSena, pokud spoluhra¢ hrace, ktery amysiné odpalil puk
rukou, neziska puk do drzeni a pod kontrolu.

Situace 3

A6 ve svém obranném pasmu odpali puk rukou ze svého obranného pasma smérem do
stfedniho pasma. Puk zasdhne soupefe ve stfednim pasmu. Soupef neziska puk do drze-
ni ani pod kontrolu. Puk pfevezme hra¢ A10 ve stfednim pasmu.

Rozhodnuti: Hra bude pferuSena, protoze hra¢ nemeél puk pod kontrolou a nebyl v drzeni
puku (Pravidlo 7, Puk pod kontrolou / puk v drzeni).

PRAVIDLO 75 - HRANI PUKU VYSOKOU HOLI

Situace 1

B6 zasahne puk vysokou holi. Puk se odrazi od hrudi brankare tymu A. Muze jiny hrac

tymu B nyni hrat pukem poté, co puk zasahl hrace tymu A?

Rozhodnuti: Ne. Odraz od brankafe soupefe neznamena ziskani puku do drzeni nebo
pod kontrolu, a proto musi byt hra preruSena.

PRAVIDLO 78 - OFSAJD

Situace 1

Hra¢ ma jednu brusli na modré ¢are nebo ve stfednim pasmu a druhou brusli v Gtoéném

pasmu v okamziku, kdy puk zcela pfejde modrou &aru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 2

Hra¢ ma obé brusle ve stfednim pasmu, ale jeho hil je v Gtoéném pasmu v okamziku, kdy

puk zcela pfejde modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.



Situace 3

Hra¢ ma jednu brusli zvednutou nad modrou ¢arou nebo nad stfednim pasmem (ale ne-
dotyka se ledu) adruhou brusli v atoéném pasmu v okamziku, kdy puk zcela pfejde
modrou &aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd, protoze brusle dotykajici se ledu predstihla puk smérem do Gtoc-
ného pasma.

Situace 4
Hra¢ ma obé brusle zcela v itoéném pasmu v okamziku, kdy puk prejde modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 5
Hra¢ ve stfednim pasmu nastfeli puk a jiny jeho spoluhra¢ prekroc¢i modrou ¢aru pred pu-
kem, ale nehraje pukem.

Rozhodnuti: Spoluhrag je v ofsajdu, ale je ponechana vyhoda. Jakmile hrac¢ v poli vycisti
ato€né pasmo, smi jeho tym hrat pukem.

Situace 6
Hra¢ ma jednu brusli ve stfednim pasmu a druhou na modré ¢are v okamziku, kdy puk
zcela prejde modrou caru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 7
Hra¢ ma obé brusle zcela v itoéném pasmu, ale puk je jesté na modré &are.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, dokud puk zcela nepfejde modrou ¢aru.

Situace 8
Hrac s obéma bruslemi zcela v itoéném pasmu dostane nahravku od spoluhrace. Zastavi
puk holi dfive, nez prejde ¢aru a poté ho zatahne pfes modrou ¢éaru.

Rozhodnuti: Je ofsajd. Hra¢ musi mit alespori jednu brusli ve stfednim pasmu nebo na

modré Care predtim, nez zahraje puk do Gtoéného pasma.

Situace 9

Utogici hra& ma obé brusle zcela v Gtoéném pasmu. Spoluhra¢ ve stfednim pasmu vy-
stfeli puk, ale ten zasahne protihrace také ve stfednim pasmu, odrazi se od jeho téla nebo
hole a prejde pfes modrou ¢aru do Uto¢ného pasma.

Rozhodnuti: Je ofsajd.



Situace 10

Utogici hra¢ méa obé brusle zcela v Gtoéném pasmu, zatimco protihrag, ktery je v drzeni
puku ve stfednim pasmu, vystreli, pfihraje nebo zaveze puk zpét do svého obranného
pasma, zatimco utoc€ici hrac je stale v pasmu.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 11

Utogici tym ma puk v drzeni v itoéném pasmu. Puk se dostane do pozice, kdy je ¢asted-
né na modré Cafe a Gasteéné ve stiednim pasmu. Utogici hrac v poli zahraje puk zpatky
do Utoéného pasma.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, protoZe puk zcela nepfeSel modrou ¢aru a nebyl tedy ve stfed-
nim pasmu.

Situace 12

Utogici hraé, obkroémo na modré &afe, prevezme piihravku na hil ve stfednim pasmu.
Poté presune brusli, ktera byla ve stfednim pasmu, pfes modrou ¢aru, zatimco puk ma na
holi ve stfednim pasmu, poté zatadhne puk pfes modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 13

Utogici hra¢ s obéma bruslemi zcela v Gtoéném pasmu, dostane nahravku od spoluhrace ve
stfednim pasmu. Zastavi puk holi dfive, nez pfejde modrou ¢aru, potom vybrusli jednou
brusli na modrou ¢aru, podrzi brusli na ¢are a zatahne puk pfes modrou ¢aru, zatimco ma
brusli stéle na Care.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

PRAVIDLO 79 - OFSAJDOVE SITUACE

Situace 1

Branici hrac vystreli puk ze svého obranného pasma a puk zcela prejde modrou ¢aru. Puk
se poté odrazi od kteréhokoli hraée jakéhokoli tymu ve stfednim pasmu a vrati se zpét do
obranného pasma, zatimco utocici hrac¢ v poli je stale v Gtto€ném pasmu.

Rozhodnuti: Je ofsajd, protoZe se odraz nepovazuje za pfihravku.

PRAVIDLO 80 - VHAZOVANI PO OFSAJDU

Situace 1
Cérovy rozhodgi udéla chybu v posuzovani ofsajdu a prerusi hru. Kde bude nasleduijici
vhazovani?

Rozhodnuti: Pokud ¢arovy rozhodci udéla chybu v posuzovani ofsajdu a pferusi hru, bude
vhazovani na misté, které odpovida ofsajdové situaci.



PRAVIDLO 94 - DOSAZENI GOLU

Situace 1

Je dosazeno golu, ale pfi pfezkoumavani je hlavni rozhod¢i upozornén, Ze nebézel Cas,

kdyZz bylo g6lu dosazeno.

Rozhodnuti: Gél se uzna, pokud neskogila tfetina nebo prodlouzeni. Hlavni rozhod¢i po
poradé s ¢arovymi rozhod¢imi a casoméficem uréi dobu, po kterou ¢as ne-
bézel a udéla nezbytnou Upravu. Pokud ani hlavni rozhod¢i ani pomocni
rozhod¢i nemohou ur€it Gpravu ¢asu, hra bude pokraCovat se stavajicim
¢asem na Casomire.

Situace 2
Hrac ze své obranné poloviny vstfeli puk do branky soupere.

Rozhodnuti: Gol se uzna.
Situace 3
Puk je vystfelen a zasahne helmu nebo jakoukoli ¢ast téla utoc€iciho hrace predtim, nez

vnikne do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna za predpokladu, Ze puk nebyl amysiné hraéem usmérnén rukou
nebo jinou Casti téla.

Situace 4
Branici hrac¢ srazi puk do vlastni branky, zatimco Gtocici hrag je v brankovisti.

Rozhodnuti: Gél se uzna.

PRAVIDLO 96 - GOLY BRUSLI

Situace 1
Utoc¢ici hrac¢ natoc¢i brusli, aby usmérnil puk do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna za predpokladu, Ze nedoslo ke zjevnému kopnuti.

Situace 2
Puk se dotkne pohybuijici se brusle Gtogiciho hrace a jde do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna za predpokladu, Ze nedoslo ke zjevnému kopnuti.

PRAVIDLO 97 - NEUZNANI GOLU / HERNI AKCE

Situace 1

Utocici hrac odpali puk rukou a ten se odrazi od jakéhokoli hrace (Utociciho nebo braniciho),
jeho hole nebo brusle, brankafe nebo rozhod¢iho do branky.

Rozhodnuti: Gél se neuzna (Pravidlo 74-vi).



Situace 2
Utogici hraé umysing& odpali puk rukou. Puk se odrazi od brankafe soupefe k jinému
atocicimi hragi, ktery vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Gdl se neuzna. Hlavni rozhod¢i musi prerusit hru pro pfihravku rukou, protoze
brankar nemél puk pod kontrolou ani v drzeni (Pravidlo 74-vi, Pravidlo 7, Puk
pod kontrolou / puk v drzeni).

Situace 3
Utogici hra¢ umysiné odpali puk rukou. Puk se odrazi od brankafe soupefe, potom od
jiného braniciho hracée k dal§imu atocicimu hradi, ktery vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Gél se neuzna. Hlavni rozhod¢i musi pFerusit hru pro pfihravku rukou,
protoze brankaf ani jiny branici hra¢ nemél puk pod kontrolou ani v drzeni
(Pravidlo 74-vi, Pravidlo 7, Puk pod kontrolou / puk v drzeni).

Situace 4
Utogici hra¢ odpali puk rukou. Puk poté zasahne rukojet hole spoluhrace a poté jde piimo
do branky soupefe.

Rozhodnuti: Gél se neuzna (Pravidlo 74-vi).

Situace 5
Puk zasahne zvednutou hal Gtociciho hrace v misté nad vySkou pfi¢né ty&e branky a poté
zasahne télo néjakého hrace a jde do branky.

Rozhodnuti: Gél se neuzna.

Situace 6
Puk zasahne zvednutou hil atogiciho hrace v misté nad vySkou pfiéné tyce branky a poté
se odrazi od néjakého hrace, brankare nebo rozhod&iho do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 7

Branici hra¢ usmérni puk do vlastni branky, zatimco Gtocici hra¢ stoji v brankovisti. Jak
hlavni rozhod¢i rozhodne pokud:

a) Utogici hra¢ vyvola kontakt s brankafem.

b) Utogici hra¢ zadnym zpasobem neovlivni brankafovu schopnost zakrodit.

Rozhodnuti: a) G6l neni uznan a Gtocicimu hradi je ulozen pfislusny trest.
b) Gél se uzna.
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PRAVIDLO 99 - UZITi BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO K URCENI GOLU

Situace 1
V jakych situacich nemuaze hlavni rozhod¢&i pozadovat pfezkoumani zadznamu hry?

Rozhodnuti:
Pfezkoumani zaznamu nem(ze byt hlavnim rozhod¢im pozadovano v nasledujicich
situacich:

a. Zda puk vnikl do branky pfed nebo po zapiskani.

b. Zda byl ato€ici hrag v brankovisti, kdyZ puk vnikl do branky.

c. Zda se branka dostala mimo normalni pozici v pribéhu trestného stfileni nebo
samostatného najezdu k uréeni vitéze utkani.

d. Zda doslo k pokusu o druhou stfelu po odrazu v prabéhu trestného stfileni nebo
samostatného najezdu k uréeni vitéze utkani.

PRAVIDLO 100 - KDY LZE UKLADAT TRESTY

1. Cérovi rozhod&i nejsou opravnéni hlasit hlavnimu rozhod&imu piestupek bodnuti
koncem hole, kdyz méa byt uloZzen dvojity mensi trest. Pfesto musi vzdy poskytnout
své poznatky, kdykoli jsou o to pozadani hlavnim rozhod¢&im.

2. Carovi rozhod&i nemohou prerusit hru, aby byl uloZen dvojity mensi trest za vysokou
hal, jejimZ nasledkem vzniklo zranéni. Pfesto musi vZzdy poskytnout své poznatky,
kdykoli jsou o to pozadani hlavnim rozhod&im.

3. Céarovi rozhod&i nejsou opravnéni hlasit hlavnimu rozhod&imu prestupek bodnuti
Spickou hole, kdyz ma byt uloZzen dvojity mensi trest. Pfesto musi vzdy poskytnout
své poznatky, kdykoli jsou o to pozadani hlavnim rozhod¢&im.

Situace 1
Je signalizovana vyhoda pro ulozeni trestu tymu A. Nasledné poruSeni pravidel tymem A
je zpozorovano ¢arovym rozhod¢im a mélo by byt potrestano menSim trestem pro hrac-
skou lavici.

Rozhodnuti: Carovy rozhod&i nem@ze prerusit hru ani nepouzije zadny signal. Carovy
rozhod¢i musi nahlasit pfestupek hlavnimu rozhod&imu v prvnim pFeruseni
hry.

PRAVIDLO 107 - DELKA TRESTU / OSOBNI TREST

Situace 1
Hradi je ulozen osobni trest, a kdyZ je na trestné lavici, je mu uloZen druhy osobni trest.

Rozhodnuti: Hraci musi byt uloZen osobni trest do konce utkani misto druhého osobniho
trestu. V zapise o utkani bude zaznamenano 10 minut za prvni osobni trest
a 20 minut za osobni trest do konce utkéani. Druhy osobni trest neni zazna-
menan, protoze se stal automatickym osobnim trestem do konce utkani.
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PRAVIDLO 111 - SITUACE TRESTU
V souvislosti s menSimi tresty musi byt poloZzeny 3 otazky:

- Odpykava tym mensi trest?
- Je tym oslaben menSim trestem nebo menSim trestem pro hra€skou lavici?
- OhbdrZel tento tym gol?

Pokud je odpovéd na vSechny tfi otazky ano, prvni menSi trest nebo mensi trest pro
hracskou lavici, ktery je odpykavan, je ukonéen po dosazeni gélu, s vyjimkou, Ze je golu
dosazeno z trestného stfileni nebo pokud neni vyslovné stanoveno Pravidlem 111 jinak.

Situace 1

Tymu A je uloZen menSi trest pro hraéskou lavici za pFiliS mnoho hracl. Ve stejném pre-
ruSeni hry pozaduje tym A méreni hole hrace tymu B a hll je shledana dovolenou, coZz ma
za nasledek druhy mensi trest pro hraéskou lavici tymu A.

Rozhodnuti: Jeden hra¢ tymu A musi odpykat oba menSi tresty (2+2 minuty).

Situace 2
Hraci A5 je signalizovan mensi trest za hakovani. V preruseni hry je uloZzen tymu A mensi
trest pro hra¢skou lavici.

Rozhodnuti: A5 musi odpykat svij mensi trest. Tym A musi urc€it jiného hrace, ktery od-
pyk& mensi trest pro hra¢skou lavici a tym hraje 3 na 5.

Situace 3

Tym je jiz oslaben jednim nebo vice menSimi tresty nebo mensimi tresty pro hra¢skou
lavici. Je mu signalizovano uloZeni dalSiho trestu a timto trestem ma byt trestné stfileni.
Ale dfive nez hlavni rozhod¢i prerusi hru, aby nafidil trestné stfileni, dosahne neprovinivsi
se tym béhem vyhody gélu. Jaké bude rozhodnuti hlavniho rozhodgiho?

Rozhodnuti: Misto signalizovaného trestného stfileni se musi ulozit mensi trest (dvojity
mensi trest, vétsi trest nebo trest ve hfe) a prvni z menSich trestd, které jsou
jiz odpykavany, bude automaticky ukonéen podle Pravidla 111-ii.

Situace 4
Tym A je oslaben z divodu menSiho trestu a hlavni rozhod¢i signalizuje vyhodu k ulozZeni
vétSiho trestu tomuto tymu, ale tym B dosahne pred pferusenim hry gdlu.

Rozhodnuti: Prvni menSi trest, ktery je odpykavan, je ukonéen (Pravidlo 111-ii) a hlavni

rozhod¢i presto musi vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani
provinivSimu se hréagi.
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Situace 5
Hradi je uloZzen vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani a poté trest ve hre
za jiny bud pfed anebo po pferuseni hry.

Rozhodnuti: Tym musi poslat ndhradnika na trestnou lavici na 10 minut, béhem kterych
bude tym oslaben. V zapise o utkani je hraéi zaznamenano 5 minut plus
20 minut plus 25 minut.

Situace 6
Funkcionéfi tymu je uloZen trest ve hre.

Rozhodnuti: Pokud je funkcionafi tymu uloZen trest ve hie, musi zbyvajici ¢lenové tymu
prostfednictvim kapitdna urcit hrace, ktery odpyka pétiminutovy trest na
trestné lavici. Tym bude béhem této doby oslaben, pokud nenastanou jiné
situace, které fesi jina pravidla.
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Priklady vstfelenych gola proti oslabenému tymu

Tym A Tym B
1. A6 -2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30
Gal 4:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4
od ¢asu 3:30 haji tymy 3 na 4
A9 se vraci v ¢ase 4:00

2. B11 - 2 minuty 3:00
A6 - 2 minuty 3:30
A9 - 2 minuty 4:00
Gal 4:30
A6 se vraci v ¢ase 4:30

3. A6 -2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 5 minut + OK 3:30
Gol 4:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4
od ¢asu 3:30 hraji tymy 3 na 4
A9 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hra¢e A9
nikdo se nevraci v ¢ase 4:00

4. A6 -5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30
Gol 4:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4
A6 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A6
od ¢asu 3:30 haji tymy 3 na 4
A9 se vraci v ¢ase 4:00

5. A6 -5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
Gol 4:00
od ¢asu 3:00 hrajitymy 4 na 5
A6 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A6
nikdo se nevraci v ¢ase 4:00
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10.

Tym A Tym B

A6 - 2+5 minut + OK  4:00
A9 - 2 minuty 8:00
Gal 9:15
A6 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal tresty hrace A6
A9 se vraci v ¢ase 9:15, protoZze mensi trest hrace A9 je prvni mensi trest,
ktery se zacal odpykéavat

A6 - 2+5 minut + OK  4:00
A9 - 2 minuty 9:10
Gal 9:15
A6 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal tresty hrace A6
v ¢ase 9:15 se vraci nahradnik za A6, protoZe jeho mensi trest je prvni
mensi trest, ktery se zacal odpykavat

A7 - 5 minut + OK 3:00
All - 5minut+ OK  3:10
Al2 - 2 minuty 4:00
Gol 4:30
A7 a Al1 jsou vylouceni pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradniky na trestnou lavici, aby odpykali pétiminuto-
vé tresty hraci A7 a All
nikdo se nevraci, protoze menSi trest hraCe Al12 jeSté neni odpykavan

v ¢ase golu
A4 - 2 minuty 10:00
A7 - 2 minuty 10:30
A9 - 2 minuty 11:00 B8 - 2 minuty 11:00

Gol 12:10
od ¢asu 11:00 hraji tymy 3 na 5, protoze mensi tresty B8 a A9 se vykrati
A4 se vraci na led v ¢ase 12:00 atymy hraji 4 na 5 s jedingm menSim
trestem hrace A7 na Casomire
A7 se vraci po gélu v ¢ase 12:10

A9 - 5 minut + OK 3:00
A6 - 2 minuty 3:30 B11 - 2+2 minuty 3:30
Gol 4:30
A9 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A9
v ¢ase 3:30 hraji tymy 4 na 4
v Case 3:30 se vykréati mensi trest A6 a jeden mensi trest B11
tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal pfebyvajici
mensi trest hrdce B11
B11 se vraci pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 7:30
nikdo se nevraci po gélu v ¢ase 4:30
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11.

12.

13.

14.

15.

Tym A Tym B

A6 - 5 minut + OK 3:00

A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 5 minut + OK 3:30
Gal 4:00

A6 a B11 jsou vylouceni pro zbytek utkani

tym A a tym B musi poslat nahradniky na trestnou lavici, aby odpykali
pétiminutové tresty za A6 a B11

od ¢asu 3:30 tymy hraji 3 na 4

mensi trest A9 a vétSi trest B11 se nekrati

A9 se vraci
A7 - 2+2 minuty 12:00 B3 - 2 minuty 12:00
A9 - 2 minuty 13:15

Gol 13:30
v Case 12:00 musi tym A poslat nadhradnika na trestnou lavici, aby od-
pykali jeden mensi trest za A7, protoze jeden menSi trest A7 a mensi
trest B3 se vykrati
nahradnik za A7 se vraci v ¢ase 13:30 po gélu tymu B
A7 se vrati pfi prvnim pferuSeni hry po ¢ase 15:30

A7 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30

Gol

B14 - 5 minut + OK 3:30
B19 - 2 minuty 3:30
4:00
B14 je vyloucen pro zbytek utkani
tym B musi poslat ndhradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminuto-
vy trest hrace B14
od ¢asu 3:30 tymy hraji 5 na 3, protoZze menSi trest A7 se vykrati s men-
Sim trestem B11 nebo B19 (volba kapitana)
s g6lem tymu A v €ase 4:00 se vraci bud B11 nebo B19

A6 - 5 minut + OK 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30

Gol 4:00
A6 je vyloucen pro zbytek utkani
tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest hrace A6
od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 5
menSi trest A9 a menSi trest B11 se vykrati
nikdo se nevraci, protoZze nahradnik za A6 odpykava vétsi trest
A9 a B11 se vraci pfi prvnim pferuSeni hry po ¢ase 5:30

A8 - 2+2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 4:00

Gol 4:30

Gol 5:30
v ¢ase 4:30 kon¢i prvni mensi trest hrace A8 a tymy hraji 3na 5
v ¢ase 5:30 kon¢i mensi trest hra€e A9 a tymy hraji4 na 5
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Priklady signalizované vyhody k uloZeni trestu a dosazeni gélu

Tym A Tym B
1. Al5-2 minuty 3:00

A23 - 2+2 minuty (S)
(S)* - signalizovany

Gol 4:30
Rozhodnuti: A15 se vraci. Signalizovany dvojity mensi trest hraci A23 se uloZi
v Case 4:30.
2. Al5- 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty (S)
Gol 4:10

Rozhodnuti: Zadny hra¢ se nevraci. GOl zrusi signalizovany trest pro hrace A23.
Zduvodnéni: tym A nebyl oslaben.

3. Al5- 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30

A23 - 2 minuty 4:00
Gol 4:30

Rozhodnuti: Al5 se vraci. Z jeho trestu zbyvala nejmensi ¢ast.
4.  A15 - 5 minuty 3:00
A23 - 2 minuty 3:30
B12 - 2 minuty 4:00
Gol 4:30
Rozhodnuti: A23 se vraci. Oslabeni menSim trestem.
5. A15- 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A23 - 2 minuty 3:15
Gol 4:30

Rozhodnuti: A23 se vraci.

6. Al5 -2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
B3 - 2 minuty (S)
Gal 4:30

Rozhodnuti: Signalizovany trest hra¢i B3 se neuloZzi. Trest hrae B12 nezpusobil
oslabeni tymu B.

17



Tym A Tym B

7.  Al5 -2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
A6 - 2 minuty (S)
Gal 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci. MenSi trest hrace A6 zacne v ¢ase 4:30.

8. Al5- 2 minuty 3:00
B12 - 2 minuty 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
Gal 5:00
Rozhodnuti: A15 se vraci. Jeho trest pravé skongil. Tymy hraji ve stejném poctu
v ¢ase golu.
9. Al5- 2 minuty 3:00
A23 - 2 minuty 3:30
B12 - 2 minuty 4:00
Gal 4:30
Rozhodnuti: A15 se vraci.
10. B12 - 2 minuty 3:00
Al5 - 2 minuty 3:30
A23 - 5 minut 4:00
Gal 4:30
Rozhodnuti: A15 se vraci.
11. A15-5 minut 3:00
B12 - 5 minut 3:30
A23 - 2 minuty 4:00
Gal 5:00

Rozhodnuti: A23 se vraci. Tym A hraje oslaben menSim trestem.

12. Al5 - 2 minuty 3:00 B12 — 2 minuty 3:00
A23 - 5 minut 3:30
A6 - 2 minuty (S)
Gol 4:30

Rozhodnuti: Trest hraci A6 se neuloZi (pokud se nejedna o vétsi trest nebo trest ve
hfe). Tym A neni oslaben mensim trestem.
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PRAVIDLO 112 - SOUBEZNE TRESTY
1. Vykrat tolik trestd, kolik Ize.
2. Vykrat tresty tak, aby bylo mozné se vyhnout nahradnikiim na trestné lavici.

3.  Vykrat tresty tak, aby se mohlo na led vratit co nejvice hracu.

Priklady soubé&znych menSich tresta

Tym A Tym B
1. A6 -2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji oba tymy 4 na 4

2. A6 - 2+2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5
tym A musi poslat nahradnika za A6 na trestnou lavici
mensi trest B11 a jeden menSi trest A6 se vykrati

3. A6 -2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30
od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensi tresty A9 a B11 se vykrati
4. A6 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2 minuty 3:30
A7 - 2 minuty 3:30

od ¢asu 3:30 hraji tymy 3 na 5, protoZe trest hra¢e B11 se vykrati s men-
Sim trestem bud’ A9 nebo A7 (volba kapitana)

5. A6 -2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:15 B12 - 2+10 minut 3:15
od ¢asu 3:15 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensi trest A9 a B12 se vykrati
6. A6 -2 minuty 3:00
A9 - 2+2 minuty 4:00 B12 - 2+2 minuty 4:00
od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A9 a B12
se vykrati
7. A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi trest hrace B11 se vykrati
s jednim menSim trestem bud A6 nebo A9 (volba kapitana)
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Tym A Tym B

A6 - 2 minuty 3:00

A9 - 2 minuty 3:30 B11 - 2+2 minuty 3:30
od ¢asu 3:30 hraji tymy 4 na 4, protoZze menSi trest A9 se vykrati se jednim
mensSim trestem hrace B11
tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika, aby odpykal jeden mensi
trest hrdCe B11

A6 - 2+10 minut 3:00 B11 - 2+10 minut 3:00
tymy hraji 4 na 4
tym A i B musi poslat ndhradniky na trestnou lavici, ktefi se vrati na led
v Case 5:00
A6 a B11 se vrati na led pfi prvnim pferuseni hry po ¢ase 15:00

A6 - 2 minuty 9:00
A9 - 2 minuty 9:20 B4 - 2 minuty 9:20
A8 - 2 minuty 9:20 B7 - 2 minuty 9:20

od ¢asu 9:20 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi tresty A9 a A8 se vykrati
s mensimi tresty B4 a B7

A6 - 2+2 minuty 3:00 B11 - 2+2 minuty 3:00

A9 - 2+2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojity mensi trest B11 se vykrati
s dvojitym menSim trestem bud A6 nebo A9 (volba kapitana)

A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2+2 minuty 3:00

A9 - 2+2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty A9 a B11 se
vykrati

A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2+2 minuty 3:00

A9 - 2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00

A7 - 2+2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZe se vykrati dvojité mensi tresty pro
A7 a B11 a menS§i trest B12 se vykrati s jednim mensim trestem, bud A6
nebo A9 (volba kapitana)

A6 - 2 minuty 3:00 B11l - 2+2+2 minuty  3:00
A9 - 2+2 minuty 3:00 B12 - 2 minuty 3:00
A7 - 2+2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi tresty B11 a B12 se vykrati
s mensimi tresty A9 a A7

A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2+2 minuty 3:00
A9 - 2+2+2 minuty 3:00 B12 - 2+2 minuty 3:00
A7 - 2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi tresty B11 a B12 se vykrati
s menSimi tresty A9 a bud’ A6 nebo A7 (volba kapitana)

20



16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

Tym A Tym B

A6 - 2 minuty 3:00 B11l - 2+2+2 minuty  3:00
A9 - 2+2 minuty 3:00 B12 - 2+2 minuty 3:00
A7 - 2+2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoZze mensi tresty obou tymu se vykrati
A6 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A3 - 2+2 minuty 3:00 B9 - 2 minuty 3:00
A5 - 2 minuty 3:00 B7 - 2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZe tfi mensi tresty tymu B se vykrati
s dvojitym mensim trestem A3 a mensim trestem bud A6 nebo A5 (volba

kapitana)
A5 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A6 - 2+2 minuty 3:00 B9 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 minuty 3:00

od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5, protoze mensi tresty A5 a A7 se vykrati
s mensimi tresty B8 a B9

A5 - 2+2 minuty 3:00 B8 - 2+2 minuty 3:00

A6 - 2 minuty 3:00 B9 - 2+2 minuty 3:00

A7 - 2+2+2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze menSi trest B8 a B9 se vykrati
s mensimi tresty A7 a A6

A6 - 2 minuty 3:00 B11 - 2+2 minuty 3:00

A9 - 2 minuty 3:00
tymy hraji 5 na 5, protoze dvojity mensi trest B11 se vykrati s menSimi
tresty A6 a A9

A6 - 2 minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00

A9 - 2 minuty 3:00 B7 - 2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny C&tyfi menSi tresty se
vykréti

A6 - 2+2 minuty 3:00 B8 - 2+2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny C&tyfi menSi tresty se
vykrati

A6 - 2+10 minut 3:00 B11 - 2 minuty 3:00

A9 - 2+2 minuty 3:00
- tymy hraji4 na5
mensi tresty A6 a B11 se vykrati
tym A hraje oslaben &tyfi minuty o jednoho hrace (A9)
A9 se vraci na led v ¢ase 7:00
A6 se vraci pfi prvnim preruSeni hry po ¢ase 15:00 a B11 se vrati pfi
prvnim preruSeni hry po ¢ase 5:00
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24,

25.

26.

Tym A Tym B

A6 - trestné stfileni 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
tymy hraji 4 na 4
A15 - 2 minuty 4:00
B10 - 2 minuty 4:20
A18 - 2 minuty 4:30

AT77 - 2+2 minuty 5:00 B21 - 2 minuty 5:00
- od ¢asu 4:20 hraji tymy 4 na 4
od ¢asu 4:30 hraji tymy 3 na 4
od ¢asu 5:00 hraji tymy 3 na 4
v ¢ase 5:00 se vykréati mensi trest B21 a jeden mensi trest A77
tym A musi poslat nahradnika na trestnou lavici
v ¢ase 6:00 zacne menSi trest nahradnika za A77, ale A15 musi zUstat
na trestné lavici do prvniho pferuSeni hry po skonéeni jeho trestu a tymy
hraji 3 na 4
AT77 opusti trestnou lavici pfi prvnim pferuSeni po ¢ase 10:00
B21 opusti trestnou lavici pfi prvnim pferuSeni po ¢ase 7:00

A6 - 2 minuty 3:00
A7 - 2 minuty 3:30 B9 - 2 minuty + OK 3:30
- od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5
od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5
B9 musi odejit do Satny pro zbytek utkani
neni potfeba posilat ndhradnika za B9 na trestnou lavici, protoZe tresty
A7 a B9 nejsou zobrazeny na ¢asomife (soub&zné tresty)

Priklady soubéznych vétSich tresti

Tym A Tym B
A3 - 5 minut + OK 3:00 B8 - 5 minut + OK 3:00

od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5
tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B8 jsou
vyloucéeni pro zbytek utkani

Al (brankér) - 5 minut + OK  3:00 B8 - 5 minut + OK 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5
tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoze Al a B8 jsou
vylouéeni pro zbytek utkani
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Priklady kombinovanych soubéznych mensSich a vétSich trestt

Tym A Tym B
1. A6 -2 minuty 3:00
A9 - 5 minut + OK 3:30 B14 - 5 minut + OK 3:30

od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5, protoze vétsi tresty A9 a B14 se vykrati
tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A9 a B14 jsou
vylouéeni pro zbytek utkani

2. A6 -2 minuty 3:00
A7 - 2+5 minut + OK  4:00 B19 - 2+5 minut + OK 4:00
od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensSi a vétsi tresty hraca A7
a B19 se vykrati
tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B19 jsou
vylouéeni pro zbytek utkani

3. A6 -2 minuty 3:00
A5 - 2 minuty 4:00 B11 - 2 minuty 4:00
A7 - 5 minut + OK 4:00 B19 - 5 minut + OK 4:00

od ¢asu 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensi tresty A5 a B11 a vétsi
tresty A7 a B19 se vykrati

tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B19 jsou
vylouceni pro zbytek utkani

4. A3 - 2+2 minuty 3:00 B8 - 2+5 minut + OK  3:00
- od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4, protoZe jeden mensi trest kazdého tymu
se vykrati
néhradnik za A3 se vraci v ¢ase 5:00 a nahradnik za B8 se vraci v ¢ase
8:00
B8 je vylou€en pro zbytek utkani
5. A3 -2+2 minuty 3:00 B8 - 2+5 minut + OK  3:00
A5 - 2 minuty 3:00 B9 - 5 minut + OK 3:00

A7 - 5 minut + OK 3:00
- od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 4, protoZe vétSi trest A7 a mensi trest A5 se
vykréti s tresty B8
A7, B8 a B9 jsou vylouceni pro zbytek utkani
nahradnik za B9 musi odpykat celou bodu pétiminutového trestu
nahradnik za B9 se vrati na led v ¢ase 8:00
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Tym A Tym B

6. A7 -2 minuty 4:00
A9 - 5 minut + OK 5:00 B4 - 5 minut + OK 5:00
A8 - 2 minuty 5:10 B3 - 2 minuty 5:10

A4 - 2 minuty 5:10 B7 - 2 minuty 5:10
- od €asu 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze vétsi tresty A9 a B4 se vykrati
od ¢asu 5:10 hraji tymy stale 4 na 5, protoze vSechny ¢tyfi menSi tresty
se vykrati
tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoze A9 a B4 jsou
vylouéeni pro zbytek utkani

7. A3-2+5minut+ OK 3:00 B8 - 2+5 minut + OK  3:00
od ¢asu 3:00 tymy hraji 5 na 5, protoZe se vSechny tresty vykrati
tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoze A3 a B8 jsou
vylouéeni pro zbytek utkani

8. A3-2minuty 3:00 B8 - 2 minuty 3:00
A7 — 5 minut + OK 3:00 B9 - 5 minut + OK 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze se vSechny tresty vykrati
tymy nemusi poslat ndhradniky na trestnou lavici, protoze A7 a B9 jsou
vylouceni pro zbytek utkani

9. A6 -5 minut + OK 3:00 B11 - 2 minuty 3:00
A9 - 2 minuty 3:00
od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZze mensi tresty A9 a B11 se vykrati
tym A musi poslat ndhradnika na trestnou lavici, aby odpykal pétiminuto-
vy trest za A6, ktery je vylou€en pro zbytek utkani

Priklady kombinovanych soubéznych vétSich trestl a trestd ve hie

Tym A Tym B
1. A6 - 5 minut + OK 3:00 B7 - trest ve hre 3:00

tymy hraji 5 na 5 a tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici

2. A6 -trestve hie 3:00 B7 - trest ve hie 3:00
tymy hraji 5 na 5 a tymy nemusi poslat nahradniky na trestnou lavici
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PRAVIDLO 113

- ODLOZENY ZACATEK TRESTU

Priklady odloZenych tresta

Tym A

Tym B

1. Ab6 - 2+2+10 minut 13:00

AB - 2 min

uty 20:00 (na konci tretiny)

mensi trest uloZzeny na konci tfetiny zaéne na zacatku dalSi tretiny
atym A bude hrat 4 na 5

osobni trest zacne znovu bézet v ¢ase 22:00 po uplynuti mensiho trestu
A6 se vraci na led pfi prvnim pferuSeni hry po ¢ase 29:00

tym A musi poslat ndhradnika na trestnou lavici, aby odpykal mensi trest
na zacatku tretiny, a vraci se na led v ¢ase 22:00

2. Nasledujici tresty jsou uloZzeny tymu A béhem jednoho preruseni hry
A4 - 2 minuty
A5 - 2 minuty
A6 - 2+2 minuty
A7 - 5 minut + OK

A7 je vyloucen pro zbytek utkani

nahradnik za A7 bude odpykavat trest jako posledni

poradi, ve kterém odpykaji hraci svoje tresty je na volbé kapitana, dokon-
ce i kdyz jeden hra¢ ma dvojity mensi trest

3. A6 -2 minuty 3:00 B7 - 2+2 minuty 3:00

B7 - 2 minuty 3:30

(zatimco je na trestné lavici)
od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 4
tym B musi poslat nahradnika na trestnou lavici, aby odpykal prebyvajici
trest za B7
od ¢asu 3:30 tymy hraji 5 na 4, protoZze mensi trest B7 (ve 3:30 je na
trestné lavici) je pfidan k asu nahradnika
nahradnik tymu B musi odpykat 4 minuty a vréati se na led v ¢ase 7:00
pokud tym A nevstreli gél, tymy hraji 5 na 4 do ¢asu 7:00
B7 musi odpykat celkovou délku vSech tfi trestd (6 minut) a smi se vratit
pfi prvnim preruseni hry po ¢ase 9:00
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Tym A Tym B

4, A7 - 2+2 minuty 3:00
A8 - 2 minuty 3:00
A9 -2 mlnuty (pro hragskou lavici) 3:00

od ¢asu 3:00 tymy hraji 3na 5

od ¢asu 3:00 odpykavaji tresty A8 a A9 (na ¢asomire)

v ¢ase 5:00 za¢ne odpykavat své dva mensi tresty A7

od ¢asu 5:00 tymy hraji 4 na 5

v ¢ase 5:00 se vraci na led bud A8 nebo A9 (volba kapitana)
cilem tohoto FeSeni je vratit na led co nejvice hracu

5. A6 -5 minut + OK 3:00
A8 (nahradnik za A6) - 2 minuty 3:30 (zatimco je na trestné lavici)
A8 (nahradnlk za A6) - 10 minut 4:00 (zatimco je na trestné lavici)

A6 je vyloucen pro zbytek utkani

tym A musi poslat nahradnika, aby odpykal pétiminutovy trest za A6

od ¢asu 3:00 tymy hraji 4 na 5

v Case 3:30 je hraci A8 uloZen dalSi menSi trest, zatimco je na trestné lavici
tymy hraji 4 na 5

mensi trest A8 za¢ne v 8:00 po uplynuti pétiminutového trestu (odlozeny
trest)

v Case 4:00 je A8 uloZen osobni trest

tymy hraji 4 na 5

v Case 4:00 musi poslat tym A jiného nahradnika na trestnou lavici, aby
odpykal mensi trest A8, ktery byl ulozen v ¢ase 3:30

osobni trest A8 za¢ne v ¢ase 10:00 (odlozeny trest)

pokud nebude ulozen zadny dalSi trest tymu A a nebude vstfelen gél po
uplynuti pétiminutového trestu, budou od ¢asu 10:00 hrat tymy 5 na 5

PRAVIDLO 114 - VYHODA PRI UKLADANI TRESTU

Situace 1

Je signalizovana vyhoda k ulozeni trestu tymu A a hra¢ tymu B vystfeli puk na branku.
Brankar zastavi stfelu, ziska puk pod kontrolu a imysiné usmérni puk spoluhragdi.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i prerusi hru.
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Situace 2

Je signalizovana vyhoda k uloZeni trestu hraéi tymu A a tym B nahradi brankare za
dalSiho hrace v poli. Kdyz hra¢ tymu B jede pfed vlastni brankou s pukem, je mu branéno
holi hrdem tymu A a puk vnikne do prazdné branky.

Rozhodnuti: Gél nebude uznan, protoZze puk se dostal do branky nasledkem cinnosti
hrace provinivsiho se tymu A (Pravidlo 114-v). Hra bude pferusena a sig-
nalizovany trest bude uloZen hragi tymu A.

Situace 3

Je signalizovana vyhoda k uloZeni trestu hraéi tymu A a tym B nahradi brankare za
dalSiho hrace v poli. Hra¢ tymu B ma puk v drZeni, pfi pokusu pfihrat puk spoluhragdi,
vystreli puk a ten se odrazi od hrace tymu A a vnikne do prazdné branky tymu B.

Rozhodnuti: Gél nebude uznan a signalizovany trest se uloZi.

Situace 4

Hlavni rozhod¢i signalizuje uloZeni trestu tymu A a tym B nahradi brankare dalSim hracem
v poli. Hra¢ tymu B vystieli puk, puk zasahne hrace tymu A, ktery je za stfedni Carou,
a odrazi se do prazdné branky tymu B.

Rozhodnuti: Gél nebude uznan a signalizovany trest se uloZzi.

Situace 5

Hlavni rozhod¢i signalizuje provinéni hra¢e A6, za které méa byt nafizeno trestné stfileni.
Drive nez je pferuSena hra, A6 se dopusti jiného pfestupku, za ktery ma byt uloZzen mensi
trest.

Rozhodnuti: Pokud tym B vstfeli g6l pfed prerusenim hry, trestné stfileni nebude
narizeno, ale hlavni rozhodg&i ulozi mensi trest hraci A6. Pokud tym B ne-
vstreli gol pred preruSenim hry, hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni a ulozi
mensSi trest hraci A6. Tento hra€ musi okamZité odjet na trestnou lavici
a zustat tam bez ohledu na vysledek trestného stfilent.

Situace 6

Hlavni rozhod¢i signalizuje trest tymu A, ktery neni v drZzeni puku. Tym B, ktery je v drzeni

puku, nahradi brankare dalSim hracem v poli. Hra¢ tymu B v drzeni puku se ve svém

obranném pasmu pokusi pfihrat svému spoluhragdi, ale nepodafi se mu to, a misto toho

nasméruje puk do vlastni prazdné branky. Jeho spoluhra¢ skoci, aby zabranil puku

vniknout do prazdné branky. Jak se hlavni rozhodg&i rozhodne:

a)Hra¢ mine puk a svoji setrvacnosti zpusobi, Ze narazi do branky a zcela ji dostane
z brankovych koliku.

b)Hra¢ zabrani puku dostat se do branky a svoji setrvaénosti zpusobi, Ze narazi do
branky a zcela ji dostane z brankovych kolikd.
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Rozhodnuti: a) Pfiznany gél ve prospéch tymu B a trest tymu A (Pravidlo 114 a Pravidlo
98-i).

b) Hlavni rozhod&i musi zvazit, jestli hra¢ posunul branku nadhodné (velmi
nepravdépodobné) poté, co zabranil puku, aby vnikl do branky. V tomto
pfipadé, nebude ulozen trest hraci, ktery posunul branku. Pokud hlavni
rozhod¢&i rozhodne, Ze cilem hrace bylo posunout branku, aby zabranil
puku vniknout do branky, potom hlavni rozhod¢i pfizna gol ve prospéch
tymu B a uloZi trest tymu A.

PRAVIDLO 120 - ZLOMENA HUL / HRANI — NAHRAZENI

Situace 1
Hra¢ ziska hul hozenou na led z jeho hraéské lavice smérem k nému.

Rozhodnuti: Nebude ulozen trest hradi, ktery ziskal hadl, ale hlavni rozhod¢i ulozi trest za
hozeni hole, jak je popsano v Pravidlech 168-ii-4 nebo 168-v-1.

Situace 2
Hra¢ tymu A ma zlomenou hul a ziskd hul hozenou z hracské lavice tymu B, kterd byla
uréena pro hrace tymu B, ktery mé také zlomenou hul.

Rozhodnuti: MenSi trest se ulozi hraci tymu A, ktery sebral hal tymu B (Pravidlo 120-iii).
Tymu B se uloZi menSi trest za hozeni hole, jak je popsano v Pravidlech
168-ii-4 nebo 168-v-1.

Situace 3
Brankar ztratil hal a jeho spoluhrag, ktery je na ledé, mu hul po ledé poSle zpét.

Rozhodnuti: To neni dovoleno. Spoluhra¢ musi brankafi hil podat. Za poruSeni tohoto
pravidla bude uloZzen mensi trest hraci za hozeni hole (Pravidlo 120-iii).

Situace 4
Hra¢ nese brankarskou hual brankéafi, ktery ji ztratil nebo zlomil, a rozhodne se zapoijit do
hry. Upusti brankarskou hul, aby se mohl ztG¢astnit hry.

Rozhodnuti: a) Pokud hra¢ hraje pukem, zatimco nese obé hole, svoji i brankéarskou,
bude mu uloZen menSi trest (Pravidlo 120-iv).
b) Pokud hraé¢ upustil brankarskou hul a poté hraje pukem, nebude ulozen
trest.

Situace 5
A5 se Ucastni hry bez hole. A8 mu poda svoji hil a A11 poda svoji hul A8 a hra pokracuije.

Rozhodnuti: Neni omezeno kolikrat si mohou hra¢i mezi sebou hul predat, pokud je
kazdé prijeti hole podle pravidel.
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Situace 6
V pribéhu hry, hrd¢ zlomi nebo ztrati horni dfevénou koncovou &ast hole. Upusti dfevé-
nou ¢ast a pokracuje ve hre s holi.

Rozhodnuti: HaUl neni nadale povaZzovana za celistvou a hrac¢i bude uloZzen mensi trest
(Pravidlo 120).

PRAVIDLO 123 - NARAZENI ZEZADU

Pojem "jakymkoli zplisobem" zahrnuje takové zakroky jako vysoka hal, kros¢ek, napadeni
atd., ale ne nedovolené branéni.

PRAVIDLO 131 - ZDRZOVANI HRY / PADNUTI NA PUK

Situace 1

Puk je v brankovisti a hra¢ v poli, ktery je mimo brankovisté rukou odpali nebo shrabne
puk z brankovisté na svoje télo, ale nepfikryje, ani nesevie puk, kdyZz je puk jesté
v brankovisti. Poté je hra pferuSena hlavnim rozhod¢im.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i ulozi mensi trest hraci v poli. Uréujicim faktorem je poloha
puku v okamziku, kdy je pfikryt a hra je pferuSena.

Situace 2

Brankar je odvolan a jiny hrac¢ lezi v brankovisti, kdyz je pod néj vystfelen puk. Neugini
Zzadny pokus ho pfikryt nebo na néj padnout nebo pfitisknout puk na télo, ale puk pod nim
zGstane nehratelny.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nepfizna gol, pokud hrag¢ neucinil umysiny pokus pfikryt puk.
PRAVIDLO 134 - ZDRZOVANI HRY / POZDNi NASTUP
"Pozadovany pocet" v tomto pravidle znamena piny pocet hra€l opravnénych ucastnit se

hry podle tohoto pravidla (brankar a 5 hract v poli, pokud je tym v pIném poctu, nebo
brankar a 4 nebo 3 hradi v poli, pokud je tym oslaben).

PRAVIDLO 135 - ZDRZOVANI HRY / VYSTRELENI NEBO VYHOZENiI PUKU MIMO
HRISTE

Situace 1

Puk je vystfelen a zasahne hll hraée nebo brankare nebo jinou &ast jejich vystroje aje

neumysiné odrazen za hrazeni.

Rozhodnuti: Trest se neulozi.
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Situace 2

Puk je vystfelen a zachycen brankafem, ktery ho poté vyhodi, vystfeli, odpali nebo
vykopne jakymkoli zpisobem jakoukoli ¢asti vystroje tak, Ze usmérni puk za hrazeni
védomym zakrokem.

Rozhodnuti: Brankafi bude ulozen mensi trest (Pravidlo 135-i).

Situace 3
Hrac v poli nebo brankér vystreli puk otevienymi dvirky.

Rozhodnuti: Trest se neulozi.

Situace 4
PFi zakazaném uvolnéni, je puk vystfelen z obranného pasma pres ochranné sklo do sité
na opacné strané hriste.

Rozhodnuti: Mensi trest za zdrZzovani hry se ulozi, protoze pred¢i zakdzané uvolnéni.

Situace 5
Hlavnim rozhod&im je signalizovan mensi trest hraci tymu A. Jeho spoluhrag, ktery je
v obranném pasmu, ziska puk do drzeni a pod kontrolu a pfi zapiskani k uloZeni trestu,

v v W

vystreli puk, ktery jde pfimo pfes ochranné sklo. Jak ma rozhod¢i feSit tuto situaci?

Rozhodnuti: Je zapiskanim preruSena hra, protoze tym A ziskal puk do drZeni a pod
kontrolu, nebude ulozen zadny dalSi trest tymu A za vystreleni puku pres
ochranné sklo.

Poznamka: Trest i tak mize byt uloZzen hraci tymu A, pokud podle nazoru
hlavniho rozhod¢iho, vystrelil puk pfes ochranné sklo zamérné jako projev
zpochybnéni rozhodnuti hlavniho rozhodgiho nebo podle Pravidla 135-iii.

PRAVIDLO 141 - BITKA

Hraci nemuze byt uloZen trest ve hfe spolu s osobnim trestem do konce utkani za pokra-

covani v bitce.

PRAVIDLO 165 - HOZENi HOLE NEBO PREDMETU

Situace 1

Je signalizovano vyloucéeni tymu A a tym B nahradi brankare dalSim hraéem v poli. Pfed

preruSenim hry hra€ tymu B hodi hul ve svém obranném pasmu.

Rozhodnuti: Pfestupek hozeni hole branicim hra€em v obranném pasmu musi byt
potrestan. Ve prospéch tymu A bude pfiznan gél, protoZze hozeni hole ty-

mem B nemUze byt nepotrestano. AvSak hra¢ tymu A, kterému byl signali-
zovan trest, musi odejit na trestnou lavici, aby odpykal trest.
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PRAVIDLO 169 - NEDOVOLENY ZASAH TELEM (ZENY)

1.

Ugelem tohoto pravidla je minimalizovat moZnost zranéni zpGsobeného fyzickym
kontaktem. Proto jakykoli zjevny nebo umyslny kontakt, ktery je za UCelem pouziti
fyzické sily proti soupefce (bez pokusu ziskat puk) musi byt potrestan podle tohoto
pravidla. Nahodny kontakt, ke kterému dojde v prdbéhu hrani puku, nebude trestan
podle tohoto pravidla.

K télesnému kontaktu v Zenském hokeji dochazi a hlavni rozhod&i musi rozhodovat na
zakladé umyslu hracky, ktera kontakt vyvolala. Hracka, ktera vyvola kontakt, musi byt
potrestana, pokud jeji zamér je spiSe hrat hracku nez puk. VSechny hracky se musi
zameéfit na puk jako na prvotni cil jejich ¢innosti a hlavni rozhod¢i musi nechat hracky
soupefit o puk.

Vyvolani amysiné srazky nebo pokus zesilit srazku musi byt potrestan. To zahrnuje
vSechny pfipady, kdy hra¢ka vykroci proti protihra¢ce, kterd jede v opaéném sméru, coz
zpUsobi bodyCek. Hracka nemlZze byt trestana, pokud jeji amysl je hrat pukem
a neumysliné zpUsobi srazku se souperkou.

Je zakazano najet pfimo do soupeiky nebo srazit nic netuSici hracku za ucelem ziskani
puku do drzeni. To se uplatni vzdy, kdyz hra¢ka ¢eka na puk nebo se to¢i smérem k pu-
ku. Pokud hracka zaujme statickou polohu na ledé, je zodpovédnosti souperky ji objet.

Hracky se sméji o sebe opirat a vyvolat télesny kontakt zatimco se pokousi ziskat puk
do drZeni podél hrazeni. Takové jednani maze byt dovolené za predpokladu, Ze jednani
zUstane na Urovni "kontaktu" a nevystupriuje se na Uroven "hrani télem".

Kdyz jsou dvé nebo vice hracek v tésné blizkosti a bojuji o puk podél hrazeni, jakykoli
bodyéek musi byt potrestdn. To zahrnuje tlageni, strkani, kontakt ramenem nebo
pfiSpendleni protihrd€ky na hrazeni. Znovu, jakykoli jasny télesny kontakt, ktery neni
zaméreny na puk, musi byt trestan.

Hracky smi "drZet svoje Uzemi" kdykoli zaujmou svoje postaveni na ledé. Hra¢ka ne-
musi uhnout z cesty pfijizdéjici hracce, aby predeSla srazce. Za jakykoli pohyb hracky,
kterym vykro€i proti nebo sklouzne do protihrd€ky, musi byt uloZzen menSi trest za
bodycek.

PRAVIDLO 171 - NARIZENIi TRESTNEHO STRILENIi / BREJK

Situace 1
Hrac tymu A, ktery je v brejku, je kros€ekovan zezadu hracem tymu B. Hlavni rozhod¢i to
posoudi jako naraZzeni zezadu a presto nafidi trestné stfileni.

Rozhodnuti: Hra¢ tymu A provede trestné stfileni, nicméné faulujici hra¢ tymu B musi

odpykat automaticky osobni trest.
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Situace 2
Hrac tymu A je v brejku a je faulovan zezadu hra¢em tymu B, za tento zakrok ma byt
uloZen bud vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani anebo trest ve hre.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni a hraci tymu B, ktery fauloval, musi
byt i tak uloZen bud vétsi trest a automaticky osobni trest do konce utkani
anebo trest ve hre.

Situace 3
Hrac¢ v brejku je faulovan zezadu, upadne, ale vstane a nebranén vystreli na branku.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢&i nenafidi trestné stfileni, protoZe hra¢ vstal a nebranén vy-
stfelil, ale ulozi mensi trest provinivS§imu se hragi.

Situace 4
Hrac v brejku je podrazen a puk se stane volnym. Jeho spoluhra¢ pfijede zezadu, vezme
volny puk a vystfeli na branku, ale neda gol.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nenafidi trestné stfileni, protoze hrac vystielil, ale ulozi mensi
trest provinivSimu se hragi.

Situace 5

Hrac¢ v brejku je faulovan zezadu a hlavni rozhodCi signalizuje trestné stfileni, ale dfive
nez je akce dokoncena, je signalizovano druhé poruSeni pravidel, bud stejnému anebo
jinému hradi provinivsSiho se tymu.

Rozhodnuti: Trestnym stfilenim je potrestan prvni prestupek, ale hra¢i musi byt ulozen
trest za druhy prestupek. Musi okamzité odejit na trestnou lavici k odpykani
trestu a musi tam zlstat bez ohledu na vysledek trestného stfileni. Pokud je
tym jiz oslaben jinym mensim trestem, tento trest pokracuje bez ohledu na
vysledek trestného stfileni podle Pravidla 171-v atym bude hrat oslaben
o dva hréace.

Situace 6

A10 odpykava trest na trestné lavici. A8 ma byt uloZzen trest za sekéani, ale pred
preruSenim hry je ve prospéch tymu B nafizeno trestné stfileni za dalsi faul tymu A. Tym
B proméni trestné stfileni.

Rozhodnuti: Zadny hraé se nevréati a A8 musi odpykat trest bez ohledu na vysledek trest-
ného stfileni.

Situace 7
Utocici hrac je v brejku. Hra¢ braniciho tymu stoji za brankou a posune ji.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni, protoze pfi brejku nebyl Zadny branici
hra¢ mezi hra¢em a brankarem.
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PRAVIDLO 175 - NARIZENI TRESTNEHO STRILENI / HRAC V POLI PADNE NA PUK

Situace 1

Brankar tymu A je na ledé. Branici hra¢ tymu A je ve vlastnim brankovisti a stdhne puk
Z prostoru mimo brankovisté do brankovisté, ale nepfikryje ho ani nesevie, kdyZ je puk
mimo brankovisté a poté padne na puk nebo ho pfikryje puk, coz ma za nasledek preru-
Seni hry.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni ve prospéch neprovinivsiho se tymu.
Urcujicim faktorem je poloha puku v okamziku, kdy je pfikryt a hra je pre-
rusena.

PRAVIDLO 177 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENi / PROVEDENI STRILENI

Situace 1
PFi trestném stfileni puk zasahne ochranné sklo za brankafrem a odrazi se zpét, zasahne
brankare do zad a vnikne do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna. Jakmile puk prekroci brankovou ¢aru nebo ¢aru zakdzaného
uvolnéni povazuje se trestné stfileni za ukonéené.

Situace 2
Hra¢ provadeéjici trestné stfileni vystreli puk, ten se odrazi od brankare, zasahne hrace
provadéjiciho trestné stfileni a vnikne do branky.

Rozhodnuti: Gél se neuzna.

Situace 3

Hra¢ provadéjici trestné stfileni se pokusi vystfelit na branku, ale nedotkne se puku. Puk
pokracuje v pohybu smérem k brance. Hra¢ provadéjici trestné stfileni zasadhne puk pfi
druhém pokusu a vystreli do branky.

Rozhodnuti: Gol se uzna. Vzhledem k tomu, Ze pfi prvnim pokusu nedoslo ke kontaktu s
pukem, neni mozné to povazovat za stfelu. Druhy pokus, kdy ke kontaktu
doSlo, je povaZzovan za prvni stfelu.

PRAVIDLO 178 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENI / ZVLASTNI SITUACE

Pokud tym hraje bez obleCeného brankéare, kdyz je proti nému nafizeno trestné stfileni,
musi urcit hrace v poli a poskytnout mu vSechny vyhody brankare. Tento hra¢ musi v pri-
béhu trestného stfileni dodrZzovat stejné predpisy jako fadny brankar, nicméné nemusi mit
celou brankéarskou vystroj. Po provedeni trestného stfileni, bude hra¢ znovu posuzovan
jako hra¢ v poli. Tento postup se pouzije, pouze pokud tym nema brankére, ktery by mohl
hajit branku, a pouze v pfipadé trestného stfileni.
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Situace 1
Hrac provadéjici trestné stfileni vystreli puk a:
a. puk zasahne brankovou ty¢ a odrazi se do branky,
b. puk zasahne brankare a odrazi se do branky,
c. puk zasadhne brankovou ty¢ a do branky se odrazi od brankére,
d. puk zasahne brankére a do branky se odrazi od brankové tyce,

e. brankar sklouzne spole¢né s pukem do branky a puk prekro¢i brankovou ¢aru.
Rozhodnuti: Gol se uzna.

Situace 2
Hrac provadéjici trestné stfileni shodi rukavice pfi pohybu smérem k brance, coz rozptyli
brankéare, a vstfeli puk do branky.

Rozhodnuti: Trestné stfileni se povazuje za ukoncené. Gol se neuzna (Pravidlo 178-viii).

Situace 3
Hra¢ zlomi hal v prabéhu trestného stfileni.

Rozhodnuti: Trestné stfileni je povazovano za ukonéené.

Situace 4
V prubéhu trestného stfileni hrace v poli provadeéjiciho trestné stfileni brankar fauluje tak,
Ze ma byt uloZen vétsi trest, a neni vstrelen gol.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢&i brankafi ulozi vétsi trest a automaticky osobni trest do kon-
ce utkani. Brankaf je vykazan ze hry pro zbytek utkani a musi okamzité
odejit do Satny dfive, nez je stfileni opakovano. Kou¢ nebo funkcionar tymu
musi prostfednictvim kapitana urcit hrace v poli k odpykani pétiminutového
trestu. Pfed opakovanim trestného stfileni musi uréeny hra¢ v poli odejit na
trestnou lavici a zUstat zde az do konce trestu. Nahradni brankar bude hajit
branku pfi opakovaném trestném stfileni.

PRAVIDLO 187 - BRANKARSKA VYSTROJ / OBECNE
Situace 1
Brankérska vystroj byla méfena mezi tfetinami, byla shledana nedovolenou a brankéfi byl

ulozen mensi trest.

Rozhodnuti: Kterykoli hra¢ v poli jeho tymu maze odpykat trest, protoZze na ledé nebyli
Zadni hradi v poli v dobé méreni.
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PRAVIDLO 207 - TRESTY PRO BRANKARE / PREHLED

Situace 1
Brankari byl uloZzen osobni trest. Nahradnik, hra¢ v poli, je poslan na trestnou lavici, aby
odpykal trest, zatimco je tento hra¢ na trestné lavici, je brankafi uloZzen druhy osobni trest.

Rozhodnuti: Brankar je vyloucen pro zbytek utkdni (druhy osobni trest se stane auto-
matickym osobnim trestem do konce utkani - Pravidlo 107-ii) a hra¢ v poli
odpykavajici osobni trest smi opustit trestnou lavici.

Situace 2
Brankar na hracéské lavici (bud v pferuSeni anebo v prabéhu hry) porusi pravidla nebo se
dopusti pfestupku vici protihragi.

Rozhodnuti: Hrac v poli jeho tymu, ktery byl na ledé v okamZiku pferuSeni k uloZeni trestu,
musi odpykat jeho trest. Kou¢ nebo funkcionar tymu musi prostfednictvim
kapitana urcit tohoto hrace.

Priklady tresta pro brankare

Tym A Tym B

1. Al (brankér) - 2+10 minut  3:00
Al (brankér) - 2+10 minut  3:30
- v Gase 3:00 musi tym A poslat na trestnou lavici dva hrace, ktefi byli na
ledé, aby odpykali brankarav trest, jeden 2 minuty a druhy 12 minut
v ¢ase 3:30 musi tym A poslat dalSiho hrace, ktery byl na ledé, na trest-
nou lavici, aby odpykal druhy mensi trest
za druhy osobni trest je Al (brankaF) uloZzen automaticky osobni trest do
konce utkani
hra¢ odpykéavajici 2+10 minut, které byly uloZzeny v ¢ase 3:00, mulze
opustit trestnou lavici (brankar je vylouc¢en pro zbytek utkani)
od ¢asu 3:30 tymy hraji 3na 5
druhy menSi trest pro brankare zac¢ne v ¢ase 3:30
hra¢ odpykavajici prvni mensi trest brankafe se smi vrétit v ase 5:00,
pokud neni dosazeno golu
v z4pise o utkani bude brankafi zaznamenano celkem 34 minut (2+10+2+20)
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Tym A Tym B

2. A30 (brankar) - 2 minuty 3:00
A30 (brankéf) 2 minuty 3:30

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5
tym A musi poslat na trestnou lavici hrace, ktery byl na ledé, aby odpykal
prvni mensi trest
v Case 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici jiného hrace, ktery byl na
ledé, aby odpykal druhy mensi trest
od ¢asu 3:30 tymy hraji 3 na 5
hra¢ odpykavajici prvni mensi trest se smi vrétit na led v ¢ase 5:00 (po-
kud neni dosazeno gélu)
vSechny tresty musi byt zaznamenany v zépise o utkani brankari A30

3. A30 (brankér) - 2 minuty 3:00
A30 (brankéf) 10 minut 3:30

od ¢asu 3:00 hraji tymy 4 na 5
tym A musi poslat na trestnou lavici hrace, ktery byl na ledé, aby odpykal
mensi trest
v Case 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici jiného hrace, ktery byl na
ledé, aby odpykal osobni trest
od ¢asu 3:30 tymy hraji 4 na 5
druhy trest (osobni) za¢ne ve 3:30
hra¢ odpykavajici mensi trest se smi vratit na led v ¢ase 5:00 (pokud ne-
ni dosazeno golu)
hra¢ odpykavajici osobni trest se smi vrétit na led v prvnim preruSeni hry
po ¢ase 13:30
v8echny tresty musi byt zaznamenany v zapise o utkani brankari A30

4.  A30 (brankar) - 10 minut 3:00
A30 (brankar) 2 minuty 3:30

od ¢asu 3:00 hraji tymy 5 na 5
tym A musi poslat na trestnou lavici hracée, ktery byl na ledé, aby odpykal
osobni trest
v ¢ase 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici jiného hrace, ktery byl na
ledé, aby odpykal mensi trest
od ¢asu 3:30 hrajitymy 4 na 5
mensi trest zaCne v ¢ase 3:30
hra¢ odpykavajici mensi trest se smi vratit na led v ¢ase 5:30 (pokud ne-
ni dosazeno golu)
hra¢ odpykavajici osobni trest se smi vratit na led v prvnim preruseni hry
po ¢ase 13:00
vSechny tresty musi byt zaznamenany v zépise o utkani brankari A30
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PRAVIDLO 215 - ZDRZOVANI HRY / BRANKAR - U HRACSKE LAVICE V PRERUSENI
HRY

Situace 1
Brankar zajede ke své hracské lavici po gélu, aby oslavoval.

Rozhodnuti: Pokud nebude nahrazen, bude mu uloZzen mensi trest za zdrzovani hry.

Situace 2
PFi signalizovaném vylouceni je pferuSena hra a brankar pokracuje ke své hracské lavici.

Rozhodnuti: Rozhod¢&i na ledé varuji brankare, aby se vratil do branky. Hlavni rozhod¢i
varuje tym, aby pfedeSel tomu, Ze se tato situace stane soucasti zdrZzovaci
taktiky. V prvnim pfipadé vyslovi varovani, podruhé tym musi nahradit bran-
kare nebo hlavni rozhod¢i uloZi trest za zdrZzovani hry (Pravidlo 215).

PRAVIDLO 223 - OPUSTENI BRANKOVISTE V PRUBEHU SARVATKY / BRANKAR

Situace 1

V prabéhu Sarvatky na vzdaleném konci hfisté se brankafr na opa¢ném konci rozhodne

odjet ke své hracskou lavici, pficemz zlstane na své poloviné hristé.

Rozhodnuti: Pokud pfijede ke své hra¢ské lavici, mél by hlavni rozhod¢&i vyhodnotit tuto
situaci jako brankare na hra¢ské lavici v pferuSené hre a pouzit Pravidlo 215.

Situace 2

Brankar opusti bezprostfedni okoli svého brankovisté v priibéhu Sarvatky a je prvni, kdo
se zapoji do souboje.

Rozhodnuti: Bude mu uloZzen menSi trest za opusténi brankovisté a osobni trest do kon-

ce utkani jako tfetimu, kdo se zapojil do souboje, navic k jakymkoli dalSim
trestiim, které muze dostat podle pravidel.

PRILOHA 1 - STATISTICKE ZAZNAMY

Goly a asistence

Situace 1
A8 prihraje puk A9, ktery pfihraje A10 a ten vstfeli gol.

Rozhodnuti: Asistence budou pfiznany hracim A9 a A8.
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Situace 2
A8 vystfeli puk smérem na branku, ale ne az k brankari, A9 ziska puk a nahraje A10 a ten
vstreli gol.

Rozhodnuti: Asistence budou pfiznany hraciim A8 a A9, protoze nikdo z tymu B neziskal
puk pod kontrolu.

Situace 3

A8 prihraje A9, ale puk se odrazi od téla, hole nebo brusle B8 a ziska ho A9, ktery pfihraje
A10, a ten vstreli gol.

Rozhodnuti: Asistence budou pfiznany hraciim A8 a A9, protoze nikdo z tymu B neziskal
puk pod kontrolu.

Situace 4
A8 vystreli puk na brankare, ktery zastavi stfelu. Puk se odrazi a A10 vstreli gol.

Rozhodnuti: Asistence bude pfiznana AS8.

Situace 5

A8 prihraje puk A9, ktery se pokusi pfihrat puk A10, ale B8 zachyti pfihravku a ziska puk
do drZeni a pod kontrolu. A10 napada B8 a vstreli gol.

Rozhodnuti: Zadna asistence nemuaze byt pfiznana, protoze protihraé ziskal puk do drze-
ni a pod kontrolu pred vstfelenim golu.

Situace 6
A8 prihraje A9, ktery pfihraje A10, ten vystfeli na branku, ale stfela je zastavena a vyraze-
na brankarem. Poté je vstfelena do branky hra¢em A10.

Rozhodnuti: Asistence budou pfiznany hraéam A8 a A9.
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