Bez pfedchoziho pisemného svoleni Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) nesmi byt zadna
Cast této publikace Sifena v anglickém jazyce nebo pfekladana a Sifena v jiném jazyce nebo prena-
Sena jakoukoli formou nebo jakymikoli prostredky elektronickymi ¢i mechanickymi véetné kopii,
nahravek nebo jakéhokoli informacniho a vyhledavaciho systému.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

uvoD

Kniha pfikladd je doplikem Pravidel ledniho hokeje 2010-2014. Sklada se z vykladu
a vysvétleni pravidel, smérnic, postupl a ndvodd pro hlavni a ¢arové rozhodéi. Hracim,
funkcionaflim tym0 a sdélovacim prostiedkiim poskytuje rovnéz vyklad pravidel hry.
V prlbéhu hry vznikaji ¢asto situace, které vyzaduji zvlastni rozhodnuti nebo vyklady. Byl
ucinén pokus poskytnout vysvétleni, jez odpovida duchu a zamérim pravidel ledniho
hokeje a sportovnim hodnotam, které hraéi, funkcionafi tymi a rozhod¢i utkani musi
uznat a pfijmout.

Tato verze Knihy pfikladi je pouZitelna pro sezonu 2010-2011. Je dileZité upozornit, ze
v obdobi 2010-2014 mize pfi utk&nich nastat mnoho situaci, které nejsou v této publika-
ci obsazeny. S ohledem na to bude Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) vydavat
objasriujici pravidlovy bulletin kazdoro¢né pred za¢atkem sezony.

Kniha pfiklad(i je rozdélena na ¢asti a kazda ¢ast je Cislovana podobnym zplisobem jako
Pravidla ledniho hokeje 2010-2014. To znamena, Ze informace v této ¢asti odpovida pra-
vidlu, které ma stejné ¢islo v Pravidlech ledniho hokeje 2010-2014.

Kniha pfikladl je ¢lenéna takto:

A — postupy a navody pro hlavni a ¢arové rozhod¢i, jimiz se maji fidit pfi pinéni svych
povinnosti;

B - vyklady pravidel, ktera nejsou pIné objasnéna v Pravidlech ledniho hokeje 2010-2014;

C - situace, které se mohou vyskytnout v pribéhu utkani, a spravné rozhodnuti pro
kaZdou z nich.

Kanceldrf IIHF a sportovni oddéleni IIHF jsou k dispozici s pomoci, pokud mate jakékoli
otazky ¢&i pfipominky tykajici se vykladu pravidel, které mohou nastat b&éhem utkani ¢i jsou
uvedeny v tomto vydani. Adresuijte prosim své pfipominky sekretariatu narodniho svazu
nebo predsedovi komise rozhodgich narodniho svazu, ktefi zajisti, ze dostanete nalezité
informace.
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CAST 1 - HRISTE

PravipLo 119 - BRANKOVISTE
B - Vyklad

1. Rozméry brankoviété se méi od vnéjsiho okraje &ar vymezuiicich brankovisté. Cary se
povazuji za soucast brankovisté.

PravipLo 141 - TRESTNE LAVICE
B - Vyklad

1. Tymu nélezi trestnd lavice, kterd je naproti jeho hra¢ské lavici. BEhem utkani se lavice
neméni.

6 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

CAST 2 - TYMY, HRACI A JEJICH VYSTROJ

PravipLo 200 - HRACI v DRESECH

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhodéi maji byt informovani, pokud je vyuzit tfeti brankar a oznédmi tuto sku-
teénost zapisovateli.

B - Vyklad

1. Jména hra¢l v zapisu o utkani se mohou zménit kdykoli do zac¢atku utkani.

2. Tymu jsou povoleni nejvice dva brankafi.

3. Registrovany hra¢ se smi zucastnit rozcviCeni pred utkanim, pokud je opravnén v utka-

ni hrat, bez ohledu na to, zda je uveden v zapisu o utkani.

PravipLo 201 - KAPITAN TYMU
B - Vyklad

1. Vsituaci, kdy kapitan a nahradni kapitan(i) jsou na hra¢ské lavici a hlavni rozhod¢i chce
hovofit s kapitanem, povolé ho z hraéské lavice.

2. Ve véech pfipadech hovofi hlavni rozhod¢i s kapitanem. Jsou-li z néjakych divodl
problémy v komunikaci s kapitanem, hlavni rozhodéi odjede pfimo k hraéské lavici a ho-
vofi s trenérem.

PravipLo 210 - VysTrROJ
B - Vyklad

1.V soutézich Mezinarodni federace ledniho hokeje (IIHF) neni béhem rozcviéeni dovo-
leno nosit jiné dresy, nez budou pouzivany v utkani. Je to kvdli statistickému progra-
mu lIHF a informaénimu systému o hracich.

PraviDLO 223 - HRAGSKA PRILBA
B - Vyklad

1. Nahradni brankaf nemusi nosit brankarskou pfilbu ani obli¢ejovou masku, pokud bé-
hem prestavky pfejizdi hfisté a vraci se na hracskou lavici.

2. Hracdi ani nahradni brankaf nemusi nosit pfilby, pokud jsou na své hragské lavici.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 7



PravIDLO 224 - HRACSKA OBLICEJOVA MASKA A CHRANIC OCI
PraviDLO 311 - VYSTROJ HLAVNICH A CAROVYCH ROZHODCICH

B - Vyklad

1. Chranice o&i musi byt priihledné a ¢iré. Toto pravidlo se vztahuje na hrace i rozhodéi.

PrAvIDLO 234 - BRANKARSKA PRILBA A OBLICEJOVA MASKA

B - Vyklad

1. Jestlize prilba nebo oblicejova maska spadne v prabéhu hry a puk vnikne do branky
pred tim, nez hlavni rozhod¢i zapiska a pferusi hru, GOL bude uznan.

2. Jestlize puk zasahne pfilbu nebo oblicejovou masku a jde do branky, hlavni rozhodci
uzna GOL.

PraviDLO 260 - PREMEROVANI VYSTROJE

A - Postup hlavniho rozhodé¢iho

1. VeSkera pfeméfovani hole (vCetné zakfiveni) se musi provadét pfedepsanym méfi-
dlem hole.

2. Brankarfska vystroj (pfedepsana Pravidly ledniho hokeje) se pfeméfuje bezprostfedné
po skonéeni tfetiny ¢i prodlouzeni na zakladé zadosti kapitana kteréhokoli tymu.

3. V dobé mezi koncem prodlouzeni a samostatnymi najezdy k urceni vitéze utkani neni
dovoleno pfeméfovani hole ani brankarskeé vystroje.

4. Preméfovani vystroje brankaf(i se mlize provadét v lizemi rozhod€ich nebo na jiném
vhodném misté podle vybaveni hristé.

5. Hlavni rozhod¢i mlze pfeméfit jakoukoli hl &i vystroj, ktera je nebezpecnd, aniz by
0 to tym pozédal. Nebezpe&na hl &i vystroj musi byt ze hry odstranéna. Jiné méfeni
vystroje povazované za nedovolenou je mozné pouze na zadost soupere.

B - Vyklad

1. Hole brankari ¢i hra¢t mohou byt pfeméfovany kdykoli.

2. Po dosazeni gdlu je pfeméfeni hole dovoleno jednomu nebo druhému tymu.

3. Neninutné, aby se hra¢, jehoz hiil ma byt pfeméfena, fyzicky dcastnil hry. Skute¢nost,
Ze hrag byl na ledé, dostate¢né opraviiuje Zadost o pfemérfen.

8 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

4. Brankar se smi Ucastnit hry s hraéskou holi a je-li pozadovano pfeméreni této hole,
hil je pfeméfovana jako hraéska hiil.

5. Sitka epele hragské hole se pfeméfuje 1,5cm od $picky depele a na kterémkoli misté
od tohoto bodu podél Cepele k patce hole.

6. Jestlize je hll shledana nedovolenou, hlavni rozhodéf vrati tuto hil tymu a spoluhra¢
hrace, jehoz hll byla shledana nedovolenou pfinese potrestanému hraci na trestnou
lavici dovolenou hil. Tym mizZe zakfiveni ¢epele upravit na hraéské lavici, a pokud
hrag¢ tuto hil pouZije znovu a je pozadano o dalsi pfeméfenti, tato hil mize byt opét
pfeméfena.

7. Poda-li kapitan tymu stiznost hlavnimu rozhod¢imu tykajici se rozmérii soupefovy hole,
tento soupef musi byt na ledé v dobé, kdy je tato Zadost podavana.

8. Jestlize si kapitan stéZuje na zakfiveni Cepele soupefovy hole a h_lavm’ rozhod¢i ne-
mUZe uskutecnit pfemérfeni, tato hil musi byt ze hry odstranéna. Zadnému tymu se
neulozi trest podle Pravidla 555.

9. Preméreni hole mize byt pozadovano v pribéhu samostatnych najezdl k uréeni vité-
ze utkani.

10. Zadnému jinému hréci nez kapitdnovi nebo nahradnimu kapitanovi neni dovoleno
vznést stiznost na ur€ity rozmér vystroje soupere.

C - Situace

Situace 1
Pfeméfeni hole je vyzadano u utogiciho tymu pfi pferuseni hry v dtoéném pasmu.

Rozhodnuti: Je-li hil shledana nedovolenou, uloZi se trest a vhazuje se na jednom ze
dvou bod( vhazovani v koncovém pasmu provinivsiho se tymu. Jestlize je
hdl shledana dovolenou, tym, ktery podal Zadost, bude potrestan a vhazuje
se na jednom ze dvou koncovych bod(i vhazovani v obranném pasmu tymu,
ktery pozadal o pfeméreni.

Situace 2
Vystroj brankare byla pfeméfena mezi tfetinami, shledana nedovolenou a brankafi byl
ulozen mensi trest.

Rozhodnuti: Trest mize odpykat kterykoli hrac, protoZe v dobé pfeméfovani nebyli na
ledé Z&dni hradi. Je-li vSak pfemérovani brankaiské hole provadéno béhem
pferuseni hry a hil je shledana nedovolenou, musi byt trest odpykan hraéem,
ktery byl na ledé v dobé prerueni hry (viz Pravidlo 511 a).

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 9



Situace 3
Kapitan tymu podava stiznost proti rozmériim soupefovy hole. Soupef, ktery byl na ledg,
sméroval k hra¢skeé lavici a opustil led.

Rozhodnuti: Pokud rozhod¢i udrZuji vizudlni kontakt s pfedmétnou holi, kdyZ je Zadost
vznesena, mize byt hil pfeméfena. To znamena, Ze pokud hrag, jehoz hil
ma byt pfeméfena, odchazi z ledu na hraéskou lavici, jeho hil smi byt pfes-
to pfeméfena za predpokladu, Ze zadost byla vyslovena dfive, nez opustil
ledovou plochu a Ze tato hil ziistala v dohledu nejméné jednoho z rozhod-
¢ich na hristi.

Situace 4
Je pozadovano pfeméfeni hole hrace, ktery pravé vstoupil na trestnou lavici, aby si odpy-
kal trest nebo z ni pravé odesel, protoze si trest odpykal.

Rozhodnuti: Hragi, ktery je na trestné lavici nebo ktery se pravé vratil na hraci plochu, je
mozno kdykoli pfeméfit hl.

Situace 5
Hrag byl ur€en k provedeni trestného stfileni. Pfed trestnym stfilenim pozaduje tym sou-
pefe pfeméreni hole hrace, ktery bude provadét trestné stfileni.

Rozhodnuti: Je-li hil shledana dovolenou, ulozi se tymu, ktery o pfeméfeni pozadal,
mensi trest pro hra&skou lavici. Vedouci nebo trenér urci prostfednictvim
kapitana hrace, ktery mensi trest odpyka a tento hra¢ musi ihned odjet na
trestnou lavici a zstane na ni bez ohledu na vysledek tohoto trestného
stfileni.

Je-li hil shledana nedovolenou, ulozi se tomuto hraci mensi trest. Ten ihned
odejde na trestnou lavici. Vedouci nebo trenér uréi prostiednictvim kapita-
na jiného hrace, ktery provede trestné stfileni.

Poznamka: Doba pied provedenim trestného stfileni a po jeho skonceni se
povazuje za jedno preruseni hry.

Situace 6
Hra¢, vybrany tymem k provedeni trestného stfileni odmitne vydat hil k pfeméfenti, je-li
k tomu vyzvan hlavnim rozhod¢im, nebo ji umysiné zlomi.

Rozhodnuti: Hra¢ nesmi tuto hll pouzivat, dokud neni pfeméfena a uznana za dovole-
nou. Hra&i NENI dovoleno trestné stfileni provést. Bude mu ulozen mensi
plus osobni trest a musi ihned odjet na trestnou lavici a zGstat na ni 12 minut.
Vedouci nebo trenér k odpykani jeho mensiho trestu urci prostfednictvim
kapitana jiného hrace, ktery musi ihned odjet na trestnou lavici jesté pred
provedenim trestného stfileni. Vedouci nebo trenér rovnéz prostfednictvim
kapitana urci jiného hrace, ktery provede trestné stfileni.

10 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

Situace 7
Tym A pozaduje pfeméfeni hole hraCe tymu B, ktery bude provadét trestné stfileni, a jeho
hl je shledana dovolenou.

Rozhodnuti: Tymu A se uloZi trest, hra¢ tymu A odjede ihned na trestnou lavici a odpyka
trest bez ohledu na vysledek trestného stfileni (viz Pravidlo 502 b).

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 11



CAST 3 - ROZHODCI A JEJICH POVINNOSTI

PraviDLO 313 - PovINNOSTI EAROVYCH ROZHODCICH

A - Postup ¢arového rozhodéiho

1. Cérovi rozhod&i nejsou opravnéni hldsit hlavnimu rozhodéimu bodnuti koncem hole,
za které se uklada dvojity mensi trest. AvSak své poznatky musi poskytnout kdykoli
na vyzadani hlavniho rozhod¢iho.

2. Cérovi rozhod&i nesmi pferusit hru a uloZit dvojity mensi trest za vysokou hdll, ktera
mohla zpusobit zranéni. AvSak své poznatky musi poskytnout kdykoli na vyzadani
hlavniho rozhod¢iho.

3. Cérovi rozhod&i nemaji opravnéni hidsit hlavnimu rozhodéimu bodnuti $pickou hole,
za které se uklada dvojity mensi trest. AvSak své poznatky mohou poskytnout kdykoli
na vyzadani hlavniho rozhod¢iho.

C - Situace

Situace 1

Proti tymu A je signalizovan trest a ¢arovy rozhodCi zpozoruje dalsi porudeni pravidel

tymem A, které by vedlo k uloZeni mensiho trestu pro hraéskou lavici.

Rozhodnuti: Cérovi rozhod&i nemohou pferusit hru ani pouzit adny signal. Carovy roz-

hod¢i ohlasi pfestupek hlavnimu rozhod&imu pfi prvnim pferuSeni hry.

PraviDLO 322 - ZAPISOVATEL

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i zajisti, aby od nich zapisovatel obdrzel spravnou informaci.

PravipLo 323 - CAsOMERIC

B - Vyklad

1. Ztrata ¢asu hry nebo trestu zplsobena chybnym vhazovanim musi byt nahrazena.
Brankovy videorozhod¢i mize byt dotazan, aby byl ¢as nahrazen presné.

12 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

C - Situace

Situace 1
Je dosazeno gdlu, avSak nasledné je hlavni rozhod¢i upozornén, ze v okamziku dosazeni
golu se zastavila Casomira a nebézel ¢as.

Rozhodnuti: Gol bude platit za pfedpokladu, Ze neskongila tfetina ¢i prodlouzeni. Hlavni
rozhod¢i po poradé s ¢arovymi rozhod¢imi a s Casoméficem stanovi dobu,
po kterou nebézela ¢asomira a provede nutné nastaveni. Jestlize vSak
hlavni ani pomocni rozhodéi nemohou urcit nastaveni ¢asu, utkani bude
pokracovat se sou¢asnym ¢asem na ¢asomife.

PravipLo 330 - SySTEM BRANKOVEHO VIDEOROZHODCIHO

A - Postup hlavniho rozhodciho

1. Pfed vhozenim puku na zacatku utkani a kazdé tfetiny Ci prodlouzeni musi hlavni
rozhod¢i zkontrolovat telefonni spojeni mezi boxem pomocnych rozhodgich a kabinou
brankového videorozhodéiho, aby se ujistil, ze spojeni a systém brankového videoroz-
hod¢iho jsou funkéni.

2. Je-li hra tésné u branky a moznost dosazeni gélu, musi byt hlavni rozhod¢i pfipraven,
Ze brankovy videorozhod¢i miiZe zavolat a situaci pfezkoumavat. Pfed vhozenim puku
k pokracovani hry musi hlavni rozhod¢i ovéfit, zda svétlo brankového videorozhodé¢iho
nesviti.

3. Hlavni rozhod¢i by mél pouzit zfetelny signal —,gol plati* nebo ,gol neplati®. Avsak, je-li
jakakoli nejistota, presto pouzij signal a okamzité ukaz, ze bude$ zadat o pfezkoumani.

4. Hlavni rozhodCi se ma vyvarovat toho, aby Sel k hra¢skym lavicim pfed zacatkem pre-
zkoumani.

5. Hlavni rozhod¢i nema vysvétlovat hraclim, co je pfezkoumavano (mohlo by se jednat
0 néco jiného).

6. Béhem pfezkoumavani by méli jit vSichni hraci ke svym hraéskym lavicim.

7. Neni nutné vysledek pfezkoumavani oznamovat hra¢skym lavicim, ale pouze dat sig-
nal ,gdl plati“ nebo ,gél neplati®.

8. Pred pfezkoumanim situace by se méli vSichni rozhod¢i rychle a kratce poradit o situ-
aci a byt pfipraveni na jakoukoli odpovéd brankového videorozhod¢iho.

9. Rozhod¢i by méli byt pfipraveni uginit rozhodnuti, pokud odpovéd brankového video-
rozhod¢iho je ,neprikazné”.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 13



10. Pokud hlavni rozhod¢i zada o pfezkoumani situace, mél by oznamit brankovému
videorozhod¢imu dlivod Zadosti o pfezkoumani, ale zaroven byt pfipraven na to, Ze
brankovy videorozhod¢i ovéfi vechna hlediska.

11. Po trestném stfileni ¢i po samostatném najezdu k uréeni vitéze utkani mize byt pre-
zkoumani vyzadano hlavnim rozhod¢im nebo brankovym videorozhod¢im.

12. Hlavni rozhod¢i musi byt obezndmeni s Pravidlem 330 a se sedmi dlvody, které
mohou byt pfezkoumany.

B - Vyklad

1. Pfezkoumani za pomoci videa nemdize byt hlavnim rozhod¢im poZadovano v nasle-
dujicich situacich:
a. Zda puk vnikl &i nevnikl do branky pfed nebo po zapiskani.
b. Zda byl puk usmémén do branky néjakou ¢asti téla kromé ruky nebo brusle.
c. Pri sklouznuti hrace do brankare kromé zjisténi, zda je puk v brance.

d. Pohyb puku dozadu pfi otoéce v pribéhu trestného stfileni nebo pfi samostat-
nych najezdech k ur€eni vitéze utkani.

e. Hra¢ v brankovisti, kdyz puk vnika do branky.

f. Posunuti branky v priibéhu trestného stfileni nebo pfi samostatnych najezdech
k urCeni vitéze utkani.

2. V prbéhu trestného stfileni a pfi samostatnych najezdech k uréeni vitéze utkani ne-
mUZe hlavni rozhodéi poZadat o pfezkoumani za pomoci videa pfi druhé stfele po
odrazu puku.

3. Brankovy videorozhodé&i mdze byt pouzit k nastaveni ¢asomiry po chybném vhazovani,
pfi némz bézel Cas.

14 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

CAST 4 - PRAVIDLA HRY

PraviDLO 411 - STRIDANI HRAGU A BRANKARU Z HRACSKE LAVICE V PRUBEHU HRY

B-Vyklad

1. Hra¢ vstupujici do hry musi zlistat uvnitf pomysiného jeden a pdl metru Sirokého prostoru
u své hraéske lavice, dokud odchazejici hra¢ neopusti led.

2. Hra¢ s jednou brusli na ledé a jednou brusli na hra¢skeé lavici je povazovan za hrace
MIMO led.

3. Neexistuje Z&dné omezeni poctu, kolikrat mize byt v pribéhu hry brankar vystfidan
tam a zpét za hré&ce Ci za ndhradniho brankére.

4. Odstavec a) tohoto pravidla fesi postup stfidani hraci a brankard. Stfidani branka-
fe a nahradniho brankare, nebo hrate hraéem, nebo brankare hracem se fidi Pravi-
dlem 411 a). Pokud podle tohoto pravidla nepostupuiji, hlavni rozhod¢i uplatni proti
tymu Pravidlo 573.

C - Situace

Situace 1

Pfi signalizovaném trestu neprovinivsi se tym pfed¢asné stfidal brankére s pferudenim hry
v obranném pasmu neprovinivsiho se tymu.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom ze dvou bodi vhazovani v obranném pasmu tymu,

kterému je ukladan trest.

PRraviDLO 412 - STRIDANI HRACU PRI PRERUSENI HRY

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhodCi da signal vztyéenim a spusténim ruky pfi kazdém pferueni hry, i kdyz
zcela jisté ke stfidani nedojde.

2. Vsituacich, kdy hostujici tym zdrZuje stiidani tim zplsobem, Ze neposila hrace na led,
v nadéji, ze domdci tym postavi hrace na led jako prvni, tento postup umozni Fidit
stfidani. Hostujici tym smi stfidat pouze ve vymezeném ¢ase a doméci tym stfida az
po ném. Hlavni rozhodCi by mél v tomto pfipadé pfisné trvat na dodrzeni péti vtefin
a nedovolit hostujicimu tymu stfidat poté, co vztyéi ruku. Jestlize hlavni rozhod¢i vidi,
Ze trenér posila hrace na led, aniz by se pokousel zdrzovat vyménu hraél kteréhoko-
li tymu, mGZe povolit tymdm nékolik vtefin navic.

3. Hlavni rozhodéi dovoli hraélm, ktefi uz pfekonavaji hrazeni, dokon¢it stfidani i po uply-
nuti péti vtefin, avSak udéli tomuto tymu varovani za pomalé stfidani.
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4. Po preruSeni hry hlavni rozhod¢i sleduje hraéskou lavici hostujiciho tymu a neni-li
zadny naznak stfidani, odpogita potiebny Cas a poté vztyCi ruku. Stejny postup uplatni
i pro doméci tym. V tomto pfipadé musi mit hlavni rozhod¢i urcity cit pro hru, aby poz-
nal, zda dojde ke stfidani hract ¢i nikoli.

5. Po dosazeni gdlu musi hlavni rozhod¢i signalizovat stfidani stejnym zpdsobem jako
pfi jiném prerueni hry.

6. Za postup stfidani odpovida hlavni rozhod¢i a ¢arovi rozhodéi do této Cinnosti nezasa-
huji.

~

Po zakdzaném uvolnéni musi mit arovy rozhod¢i pivazejici puk dostatek ¢asu dojet
k bodu vhazovani v koncovém pasmu a mit moznost sledovat signalizaci hlavniho
rozhod¢iho pro stfidani.

oo

. Jestlize se tym pokousi stfidat po uplynuti vymezeného ¢asu, hlavni rozhod¢i posle
hrace zpét a bez vahani pfistoupi k hra¢ské lavici, vysvétli situaci trenérovi a varuje
ho dfive nez uloZi trest.

©

. Dojde-li k opozdénému stfidani hraéd, hlavni rozhodéi varuje provinivsi se tym, Ze
jakékoli dalsi poruseni postupu pfi stfidani hract bude mit za nasledek mensi trest
pro hraéskou lavici.

10. Provinivsi se tym, ktery se snazi vystfidat hraCe po zakdzaném uvolnéni, hlavni roz-
hod¢i varuje, Ze kazdé dalsi poruSeni bude mit za ndsledek mensi trest pro hraéskou
lavici.

B - Vyklad

1. Pokud je jednomu nebo obéma tymdm uloZen trest po preruseni hry, kdyZ jeden nebo
oba tymy fadné dokong¢ily stfidani hraél, oba tymy maji pravo na dalsi stfidani hraca.

2. Zastfidani se povazuje vyména jednoho az péti hracu, s vyjimkou brankare.
C - Situace

Situace 1
Béhem vhazovani udéli hlavni rozhod¢i hraci osobni trest.

Rozhodnuti: Provinivéi se tym nahradi hrace, jemuz byl udélen osobni trest. Zadnému
tymu neni povoleno dal$i stfidani.

Situace 2
Béhem vhazovani udélil hlavni rozhod¢i trest hraci kazdého tymu, coz nema vliv na pomér
poctu hracl obou tyml na ledé.

Rozhodnuti: Zadné stfidani hraét neni povoleno.

16 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

PRraviDLO 415 - STRIDANI BRANKARU PRI PRERUSENI HRY

B - Vyklad

1. Pokud pfi pferuseni hry vystfidal nahradni brankaf pivodniho brankare, musi zistat
na hfisti az do zahajeni hry nebo az do jeho nahrazeni dal§im hracem.

PraviDLO 416 - ZRANENI HRACI

B - Vyklad
1. Nahradnik odpykavajici trest za zranéného hra¢e musi zlstat na trestné lavici do doby,

nez je zranény hra¢ schopen vrétit se do hry. Jakmile se zranény hrag vraci do hry, mu-
si vyménit ndhradnika na trestné lavici pfi nejblizSim pferuseni hry (viz Pravidlo 416 c).

PraviDLO 417 - ZRANENI BRANKARI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhod¢iho
1. Hlavni i ¢arovi rozhod¢i jsou opravnéni prerusit hru kvali zranénému brankafi.
B - Vyklad

1. Je-librankaF zranén a odjizdi na hra¢skou lavici, musi byt vystfidan. Pokousi-li se vSak
v této dobé vratit do branky, je ulozen mensi trest pro hraéskou lavici (viz Pravidlo 592).

2. Hradi, ktery nahrazuje zranéného brankare, se povoli deset minut na pfeviéknuti do
brankarské vystroje. Téchto deset minut zacina okamzikem, kdy se hlavni rozhod¢i
ujisti, Ze zranény brankar neni schopen vratit se do hry. Zranény brankar se nesmi
vrétit do hry, jakmile si hra¢ oblékne vystroj a nastoupi do branky.

3. Jestlize hrég, ktery nahradil zranéného brankafe, je oblecen a pfipraven do hry pfed
uplynutim vymezeného ¢asu deseti minut, mizZe zbytek ¢asu vyuzit k rozcviceni.

PravipLo 420 - HrAci DoBA

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢&i nemusi signalizovat konec tfetiny &i prodlouzeni hvizdem pistalky.
Zvuk sirény je dostate¢ny.
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PravipLo 422 - ODpDECHOVY CAS

A - Postup hlavniho rozhodciho

1. Z&dny tym nemiize Zadat o oddechovy &as poté, kdy je dokonéeno stidani hragi nebo
kdy hragi i rozhod¢i jsou na misté a pfipraveni k vhazovani.

2. Zadny tym nemiize zadat oddechovy &as poté, kdy byl néktery hrag vykézan z vhazo-
vani.

3. Béhem oddechového ¢asu neni brankarim dovoleno rozcviceni.

PravipLo 440 - VHAZOVANI

B - Vyklad

1.V koncovém pasmu se vhazuje na koncovém bodu vhazovani na strané, kde byl puk
zaSlapnut. Jestlize je puk vystfelen z hfisté, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani
na strané, odkud byl puk vystfelen.

2. Je-liulozen trest hragi Utoiciho tymu béhem vhazovani v jeho Utoéném pasmu, musi pak
nasledovat vhazovani na jednom ze dvou bod(i vhazovani v obranném pasmu provinivsi-
ho se tymu.

3. Jestlize utocici hra¢ posunul branku z ukotveni ve svém utoéném pasmu, aniz by se ji
snazil vyhnout, vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim pasmu blize k dto¢nému
pasmu. Pokud se vSak hra¢ nemél moznost brance vyhnout, vhazuje se na bodu vha-
zovani v jeho utocném pasmu.

4. Jestlize ¢arovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici tym zahraje zakaza-
né uvolnéni, vhazuje se na koncovém bodu vhazovani tak, jako pfi béZzném zakaza-
ném uvolnéni.

5. Jestlize byl ulozen trest jen Uto€icimu hraci v itoéném pasmu, vhazuje se na jednom
ze dvou bod0 vhazovani v obranném pasmu proviniv§iho se tymu bez ohledu na to,
ktery tym preruseni hry zpdsobil.

6. Jestlize puk zasahne rozhodgiho a jde ve stfednim pasmu mimo hfisté, vhazuje se na

hodéiho nebo se od ného odrazil. Pokud se tak stalo v koncovém pasmu, vhazuje se
na bodu vhazovani v koncovém pasmu na té strané hfisté, kde puk zaséhl rozhodéiho
nebo se od ného odrazil.

7. Brankar se nesmi Ucastnit vhazovani.

18 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

ni bude ten, ktery je blize obranného pasma tymu, ktery porusil pravidla. To mize za-
hrnovat i stfedni bod vhazovani.

C - Situace

Situace 1

Tym A hraje v oslabeni kvali mensimu trestu. Tymu B je signalizovan mensi trest v jeho
Utoném pasmu. Tym A Umysiné nehraje pukem ve svém obranném pasmu a nechava
bézet Eas svého trestu.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi pferusi hru a vhazuje se na bodu vhazovani v obranném
pasmu tymu, ktery umysiné nehral pukem (tym A).

Situace 2
Hra byla pferuSena v obranném pasmu vinou braniciho hrace.

Rozhodnuti: Nasledné se vhazuje na bodu vhazovani v obranném pasmu na strané, kde
doslo k prerusent hry.

Situace 3
Branici hra¢ zpusobil pferuseni hry v obranném pasmu a hlavni rozhod¢i uloZil trest bra-
nicimu tymu. Pfed zahajenim hry je uloZen trest dtoéicimu hréci.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bodi vhazovani v obranném pasmu tymu, které-
mu je ukladan prvotni trest.

Situace 4

Utogicimu hradi je ulozen trest v jeho Utoéném pasmu. Nasledné vhazovani se mé usku-
tenit na jednom ze dvou koncovych bodli vhazovani v obranném pasmu provinivsiho se
tymu. AvSak pfed zahajenim hry se branici tym dopusti faulu a je ulozen trest.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bodi vhazovani v obranném pasmu tymu, které-
mu je ukladan prvotni trest.

Situace 5
Utogicimu hraci je ulozen osobni trest v jeho Utoéném pasmu.

Rozhodnuti: Vhazuje se na jednom z bod vhazovani v pasmu nejblize k mistu, kde byl
puk v dobé pferuseni hry (trest neuvedeny na ¢asomife).
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PrAvIDLO 442 - PROVADENI VHAZOVANI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodciho

1. Postup vhazovani je stejny pfi vhazovani na kterémkoli z deviti vyznaCenych bod
vhazovani.

2. Cérovy rozhod¢i nesmi vhazovani naznagovat pohybem ruky a naslednym vhozenim
puku na led.

3. Carovy rozhodéi provadéjici vhazovani nesmi vhodit puk dfive, nez se uijisti, Ze jeho
partner zaujal spravné misto.

4. Céarovy rozhodgi provadéjici vhazovani nesmi vhodit puk dfive, nez vsichni hradi, ktefi
se nezucastiuji hry, opusti led, pfestoze uz uplynulo pét vtefin.

5. Cérovy rozhodgi provadajici vhazovani se musi jesté pied vhozenim presvédéit, ze je
na ledé spravny pocet hraca.

6. Jestlize hrac, ktery se ucastni vhazovani, nezaujme spravné postaveni vymezené
znackami na ledé, mize ho rozhod¢i bez varovani vykazat.

7. Péti vtefin po zapiskani se vyuZije pro komunikaci s hraci a opravu jejich postaveni.

8. Pokud se hra¢, ucastnici se vhazovani, dotkne protihraCe pfed vhozenim puku, rozhod-
¢i ho bez varovani vykaze.

9. Pokud néktery hrac viede do kruhu nebo je v kruhu, kdyZ ¢arovy rozhodCi a dva hréci
jsou pfipraveni na vhazovani, ¢arovy rozhod¢i bez varovani vykaze hrace, ktery se
UCastni vhazovani a ten je nahrazen spoluhraem na ledé.

10. Jestlize je hra¢ z vhazovani vykazan, rozhod¢i na ledé nemize urcit, ktery hra¢ ho na
vhazovani nahradi. Rozhodnuti nalezi tymu, ale k vhazovani musi ihned pfijit hrag, kte-
ry je v té dobé na ledé.

11. Vyména hrace, ktery se provinil jako prvni, ma pfednost pfed sou¢asnou vyménou
obou hr&&u, ktefi se UCastni vhazovani na koncovém bodu vhazovani.

12. Jestlize do kruhu vjedou pfedCasné hraéi obou tym( (ani jeden tym nebyl pfedtim va-
rovan), budou vykazani oba hradi, ktefi se i¢astni vhazovani.

13. Zadni ¢arovy rozhod¢i musi sledovat, aby hraéi za zady vhazujiciho ¢arového rozhod-
¢iho nevjizdéli do kruhu. PovSimne-li si zadni ¢arovy rozhod¢i poruseni pravidla
o0 vhazovani hraéem(i) v kruhu, zapiské a upozorni vhazujiciho ¢arového rozhodéiho.
To uplatni pouze u tymu, ktery jesté nebyl varovan. Druhé poruSeni pravidla je v odpo-
védnosti hlavniho rozhodéiho, protoZe nésleduje uloZeni trestu.
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14. Cérovy rozhodéi nevykazuje z vhazovéni druhého hrage téhoz tymu. To je v odpovéd-
nosti hlavniho rozhodéiho, protoze nésleduje ulozeni trestu.

15. Cérovi rozhodéi sméji vhodit puk, pokud je jen jeden hraé v pozici pro vhazovani,
avsak je lepSi pouzit tento postup poprvé v utkani pfi vhazovani ve stfednim pasmu.

16. Jestlize je hraé vykazan z vhazovani na bodu vhazovani v koncovém pasmu, hlavni
rozhod¢i zlistane na svém misté a pfi prvnim poruseni pravidla varuje hrace tohoto
tymu. Jestlize se béhem stejného vhazovani provini druhy tym, hlavni rozhod¢i podob-
né po jeho prvnim provinéni tento tym varuje.

17. Dojde-li k potiZim pfi vhazovani v koncovém pasmu, hlavni rozhod¢i se mize presu-
nout, aby pomohl ¢arovému rozhod¢imu a varoval hrace. V takovém pfipadé hlavni
rozhod¢i zapiska, aby upozornil ¢arového rozhod¢iho, Ze se pfesouva. Po varovani
tymu, ktery tento problém zpUsobil, se hlavni rozhod¢i vrati na své plvodni misto.

18. Jestlize bylo jednomu tymu vysloveno varovani, jeho hra¢ na vhazovani byl vyménén
a poté do kruhu vjedou pfedcéasné hraci obou tymu, hlavni rozhod¢i musi potrestat
tym, ktery uz mél vyménéného hrace. Druhy tym varuje.

19. Pokud je tym potrestan, postup pfi varovani a ukladani trestu za¢ina znovu.
20.Jakmile je tym pfi vhazovani potrestan, mohou oba tymy stfidat hrace.
B - Vyklad

1. Hull hrace, ktery se Gi¢astni vhazovani, nemusi byt poloZena celou éepeli na ledé. Sta-
¢i, dotyka-li se ledu Spickou Cepele.

2. Pouze brusle hracl, ktefi se neli¢astni vhazovani, museji byt mimo kruh vhazovani
a za dvéma znackami na vhazovani.

3. Hraci, ktefi se neucastni vhazovani, nesméji neu{stéle ménit mista kolem kruhu vha-
zovani, a to ani tehdy, kdyz nevjizdéji do kruhu. Uto€ici hra¢ na své utocné poloviné
hfisté zaujme své misto jako prvni.

4. Hradineni dovoleno se pfi vhazovani otacet a kopat do puku. Jestlize vSak hrac nejprve
odehraje puk holi a puk je volny, miiZe ho kopnout zpét. Zamérem je znemoznit hraci,
aby se otocil, kopl do puku bez snahy hrat holi a tim zabranil soupefi zahrat puk holi.

C - Situace

Situace 1

uuuuu

ho vyrazi z ruky.

Rozhodnuti: Carovy rozhodgi, provadéjici vhazovani zapiské a posoudi, zda $lo o timysl-
né jednani, a je-li tomu tak, provinivsiho se hraée vykaze.
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PravipLo 450 - OrsaJD

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodciho

1. Jestlize se ¢arovy rozhod¢i dopusti chyby pfi posouzeni ofsajdu a pferusi hru, vhazu-

je se na bodu vhazovani ve stfednim pasmu nejblize k pfislusnému pasmu.
B - Vyklad

1. Hra¢ musi mit v okamziku, kdy puk zcela prejde pfes modrou ¢aru, jednu brusli nebo
botu s brusli na ledé ve stfednim pasmu.

2. Pokud hra¢ vystreli puk z vlastniho obranného pasma a jeho spoluhra¢ pfedstihne
puk na ito¢né modré ¢are a zahraje ho, odpiska se ofsajd. Vhazuje se na koncovém
bodu vhazovani na strané, odkud byl puk vystfelen.

3. Kdyz po uplynuti trestu dohliZitel trest( otevie dvitka (dvifka jsou v koncovém pasmu),
hra¢ vracejici se na led by byl v ofsajdu. Skute¢nost, Ze pocka, dokud puk nepfekroci
modrou ¢aru a teprve poté vstoupi na led, nema na jeho postaveni v ofsajdu vliv. Jak-
mile se oteviou dvitka trestné lavice, povazuje se za hrace na ledé.

4. KPravidlu 450 c:
Byl-li puk vystfelen €i pihran spoluhrégi, ktery je v ofsajdu, dtocicim hra¢em z prosto-
ru mezi stfedni ¢arou a Utonou modrou ¢arou, bude se vhazovat na stfednim bodu
vhazovani.
Byl-li puk vystrelen €i pihran spoluhrégi, ktery je v ofsajdu, dtocicim hracem z prosto-
ru mezi obrannou modrou ¢arou a stfedni ¢arou, bude se vhazovat na jednom z bod
vhazovani ve stfednim pasmu blize obranné modré ¢ary.

C - Situace

Situace 1
Hra¢ ma jednu brusli na modré ¢are nebo ve stfednim pasmu a druhou brusli v Gto¢ném
pasmu v okamziku, kdy puk zcela prejde pfes modrou Caru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 2
Hraé ma obé brusle ve stfednim pasmu, ale jeho hl je v Gtoéném pasmu v okamziku, kdy
puk zcela pfejde pfes modrou &aru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 3

Hra¢ ma jednu brusli zdvizenou nad modrou ¢arou nebo nad stfednim pasmem (ale ne-
dotyka se ledu) a druhou brusli v itoéném pasmu v okamziku, kdy puk zcela prejde pres
modrou Caru.

Rozhodnuti: Je ofsajd, protoZe brusle se musi dotykat ledu.
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Situace 4
Hra¢ ma obé brusle zcela v ttoéném pasmu v okamziku, kdy puk prejde pfes modrou
caru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 5
Hrag ve stiednim pasmu vystreli puk po ledé a jiny hraé téhoz tymu pfedstihne puk na své
Uto¢né modré Cére, avSak pukem nehraje.

Rozhodnuti: Nasleduje vyhoda pfi ofsajdu. Jakmile tento hra¢ vyklidi ito¢né pasmo, smi
hréat s pukem.

Situace 6
Hra¢ ma jednu brusli ve stfednim pasmu a druhou brusli na modré ¢afe v okamziku, kdy
puk zcela prejde pfes modrou Caru.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 7
Hra¢ ma obé brusle zcela v utoéném pasmu, ale puk je jesté na modré ¢afe.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, dokud puk zcela nepfejde pfes modrou ¢aru.

Situace 8

Hrac s obéma bruslemi zcela v itoéném pasmu za modrou ¢arou pfevezme pfihravku od
spoluhrage. Zastavi puk svou holi jesté dfive, nez puk prejde pfes modrou ¢aru a poté ho
stahne pfes modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd. Hra¢ musi mit alespon jednu brusli ve stfednim pasmu nebo na
modré Care dfive, nez zahraje puk do Uto¢ného pasma.

Situace 9

Utogici hrag ma obé brusle zcela v Gtogném pasmu za modrou &arou. Spoluhrég ve stied-
nim pasmu vysteli puk, ktery zasahne protihrace, odrazi se od jeho téla ¢i hole a poté
pfejde pfes modrou éru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 10

UtoCici hra¢ ma obé brusle zcela v Gto¢ném pasmu za modrou ¢arou v dobé, kdy je proti-
hra¢ v drzeni puku ve stfednim pasmu a vystieli, pfihraje ¢i zaveze puk zpét do svého

obranného pasma, zatimco UtoCici hrag je stale v tomto pasmu.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.
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Situace 11

Utogici tym je v drzeni puku v (toéném pasmu. Puk je na modré &éfe, ale je Gasteéné ve
stfednim pasmu a dotyka se modré Cary (Caste¢né na modré Cafe a ¢asteéné ve stied-
nim pasmu). Utogici hra¢ poté zahraje puk do ito&ného pasma.

Rozhodnuti: Neni ofsajd, protoZe puk musi zcela prejit modrou ¢éru, aby byl ve stfednim
pasmu.

Situace 12

Utogici hraé piejede modrou ¢aru s pukem, a poté dopravi puk zpét za modrou ¢aru do
stfedniho pasma svou holi, zatimco jeho brusle jsou stéle v Gto¢ném pasmu, a poté zno-
vu vrati puk do Uto¢ného pasma.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 13

Branici hra¢ vystreli puk ze svého obranného pasma a puk zcela prejde pfes modrou
¢aru. Puk se pak odrazi od jeho spoluhrace ve stfednim pasmu zpét do obranného pas-
ma, zatimco utodici hrac je stale v tomto pasmu.

Rozhodnuti: Je ofsajd, nebot tato situace se neposoudi jako pfihravka.

Situace 14

Utocici hréag, ktery je rozkrogen na modré ¢are, prevezme pihravku na hiil ve stfednim
pasmu. Poté pfekroCi brusli, jez byla ve stfednim pasmu, modrou ¢éru, zatimco puk je
stale na jeho holi ve stfednim pasmu, a nasledné vtahne puk pfes modrou ¢aru.

Rozhodnuti: Je ofsajd.

Situace 15

Utogici hrag s obéma bruslemi zcela v Gtoéném pasmu za modrou Gérou prevezme pfi-
hravku od spoluhrace ve stfednim pasmu. Zastavi puk holi pfedtim, neZ pfejde modrou
¢aru, poté vysune jednu brusli na modrou ¢aru, podrzi ji tam a poté stahne puk do Gtoé-
ného pasma pfes modrou ¢aru, zatimco tato brusle je stale na ¢are.

Rozhodnuti: Neni ofsajd.

Situace 16

Utogici &i branici hraé vystreli puk z koncového pasma pres modrou &éru do stfedniho
pasma. Puk zcela prejde pfes modrou ¢aru, zasahne rozhod¢iho ve stiednim pasmu
a odrazi se od ného zpét pfes modrou ¢aru do koncového pasma, zatimco utocici hrac je
stale v utoéném pasmu.

Rozhodnuti: Je ofsajd, dokud se Utogici hra¢ nevrati a nevyklidi toto pasmo.

Situace 17
Puk je teCovan, €¢imZ se utocici hra¢ dostane do ofsajdu, a dojde k pferuseni hry.

24 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

PraviDLO 451 - VYHODA PRI OFSAJDU

B - Vyklad

1. Brénici hra¢ smi pfi vyklizeni pAsma zavézt puk za brankovou ¢aru, pokud se pfi tom
nepokousi zdrzovat hru.

2. Sméfuje-li tvrda stiela na brankare &i do jeho blizkosti, uplatni se pravidlo o dmysiném
ofsajdu.

3. Kdyz utocici hra¢ opousti itocné pasmo a UmysIné zahraje puk nebo napada branici-
ho hrace vyvazejiciho puk, posoudi se to jako umysliny ofsajd.

4. P¥itrvajici vyhodé na ofsajd (signalizované vztyEenou rukou) nemdze byt provinivsim
se tymem dosazeno golu, s vyjimkou, kdyZ branici tym vstfeli nebo dopravi puk do
vlastni branky bez JAKEHOKOLI pfispéni nebo kontaktu provinivsiho se tymu.

5. Je-li puk vystfelen pred stfedni ¢arou a pfejde brankovou ¢aru, odpiska se zakazané
uvolnéni i v pfipadé, kdy stale trva vyhoda pfi ofsajdu. Pfi kazdé vyhodé pfi ofsajdu
se ¢arovy rozhodéi nejdfive pfesvédci, zda puk nemifi k brance. Pokud ano, hra bude
ihned peruena. K signalizaci vyhody se pouziva ruka bez pistalky.

6. Jestlize byl brankar odvolan a v situaci, kdy je pravé utogicim(i) hra¢em (hraci) vykli-
zeno pasmo, je puk vystfelen na nekrytou branku, gél se neuznd, protoze branici tym
neziskal puk pod kontrolu a pasmo nebylo vyklizeno.

7. Sodkazem na odstavec 6 vySe mize UtoCici tym dosahnout gélu, jakmile byla vyhoda
pfi ofsajdu ukon&ena.

8. Je-li hra pferusena po vyhodé pfi ofsajdu, vhazuje se na bodu vhazovani ve stfednim
pasmu blize k Uto¢nému pasmu nebo na bodu vhazovani podle mista, odkud bylo pfi-
hréano.

9. Pokud se nepovedena pfihravka nebo nastfeleni od Utoiciho hrace nahodné dotkne
jiného utoCiciho hrace, ktery pfedstihne puk do Uto¢ného pasma, nebo pokud pfihrav-
ka nebo nastfeleni jde mimo hraci plochu, zapiské se a nasledné se vhazuje na nej-
bliz§im bodu vhazovani v pfisluSném pasmu, ze kterého bylo pfihrano nebo vystteleno.

10. Pokud ¢arovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici hra¢ nebo brankar
vystfeli puk, ktery jde pfimo pres sklo a mimo hristé, nasledné se vhazuje na jednom
z koncovych bod( vhazovani v jeho obranném pasmu nejblize k mistu, odkud byl puk
vystfelen a branicimu hraci ¢i brankafi se udéli mensi trest podle Pravidla 554 c).

11. Signalizuje-li €arovy rozhod¢i vyhodu pfi ofsajdu a stfela se odrazi od braniciho hrace

a jde mimo hraci plochu, nasledné se vhazuje na nejbliz§im bodu vhazovani v pasmu,
ze kterého byl puk vystfelen.
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12.

13.

Pokud se v priibéhu vyhody pfi ofsajdu Utoéici hra¢ v Gtocném pasmu rozhodne jit na
svou hraéskou lavici (ktera zasahuje do Utoéného pasma), aby byl nahrazen spoluhra-
¢em, bude povazovan za hréace, ktery vyklidil pasmo, jestlize je zcela mimo hraci
plochu a jeho stfidajici spoluhrac jde na led ve stfednim pasmu. Jestlize jeho stfidaji-
ci spoluhrag jde na led v utoéném pasmu v dobé, kdy vyhoda pfi ofsajdu stale trva,
musi také vyklidit pAsmo. Pokud zbyvajici UtoCici hraci vyklidili pAsmo a ¢arovy roz-
hod¢i spustil ruku z vyhody pfi ofsajdu, nebude povazovan za hrace v ofsajdu.

Pokud mé& byt branici tym trestan v obranném pasmu a ¢arovy rozhod¢i zaroven sig-
nalizoval vyhodu pfi ofsajdu utociciho tymu, nasledné se vhazuje na jednom z konco-
vych bodu vhazovani v obranném pasmu tymu, kterému je ukladan trest.

PraviDLO 460 - ZAKAZANE UVOLNEN]

A-

1.

26

Postup ¢arového rozhodciho

Jakmile pfedni ¢arovy rozhod¢i pfijme od zadniho ¢arového rozhodéiho signal o zaka-
zaném uvolnéni, pfedni ¢arovy rozhodéi pfevezme rozhodovani o zakazaném uvolnéni.
AvSak znovu je ovéfi se zadnim ¢arovym rozhod¢im pfi pfejizdéni modré ¢ary a znovu

jeSté predtim, nez zakazané uvolnéni odpiska nebo je zrusi.

Rozhodnout, zda hra¢ mize ¢i nemize hrat pukem, je vzdy povinnosti pfedniho ¢aro-
vého rozhodéiho.

Nedostane-li pfedni ¢arovy rozhod¢i od zadniho ¢arového rozhodéiho zadny signal,
musi pfevzit odpovédnost a odpiskat, je-li si jisty, Ze k zakazanému uvolnéni doslo.

Jestlize pfedni arovy rozhodCi zajizdi za predpokladanym zakazanym uvolnénim
a nepovsimne si, Ze zadni ¢arovy rozhod¢i svym signalem zékazané uvolnéni zrusil,
a poté sam zakazané uvolnéni odpiska, vhazuje se na stfednim bodu vhazovani.

Nem0ze-li zadni ¢arovy rozhod¢i urcit, zda byl puk vystfelen ¢i odrazen pred stfedni
¢arou, pfedni ¢arovy rozhod¢i mize signalizovat ,NE*.

Kdykoli jeden z ¢arovych rozhodgich zrusi zakdzané uvolnéni, druhy ¢arovy rozhod¢i
musi rovnéz pfijmout toto rozhodnuti a signalizovat ,NE", a to bez ohledu na situaci ¢i
pficinu.

Jestlize puk projde brankovi§tém nebo se dotkne ¢ary vymezujici brankovisté, zapis-
k& se zakazané uvolnéni.

V systému Ctyf rozhodCich pfi pferu$eni hry pro zakazané uvolnéni dohlizi na hrace
na ledé z provinivsiho se tymu zadni hlavni rozhod¢i ve stfednim pasmu.

Zadni ¢arovy rozhodc¢i, ktery daval prvotni signal pro zakdzané uvolnéni, ma pfi pfe-
ruSeni hry pejet k hracské lavici provinivsiho se tymu, aby zajistil, Ze nedojde k zad-
nému stfidani, a potom dokon¢i zbytek signalu pro zakazané uvolnéni.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

1.

C-

Vyklad

Pro zakézané uvolnéni je uréujici pocet hracl na ledé v té dobé nebo v okamziku, kdy
je puk vystrelen kterymkoli tymem z jeho poloviny pfes brankovou ¢aru tymu soupere.

. Nésledné se vhazuje na koncovém bodu vhazovani na té strané hfisté, odkud byl puk

vystfelen na zakdzané uvolnéni.

. Pfi situacich zakdzaného uvolnéni otevie dohlizitel trestul dvirka trestné lavice v oka-

mZiku, kdy uplyne trest, aby ukazal, ze hra¢ je povazovan za hrace na ledé.

Zakazané uvolnéni se odpiska, jestlize se brankar, ktery je mimo své brankovisté v do-
bé, kdy je puk vystfelen pred ¢ervenou Carou, vraci zpét do svého brankovisté.

. Zakéazané uvolnéni nebude odpiskano, jestlize brankaf opusti své brankovisté poté,

kdy je puk vystielen pfed Eervenou Carou, a potom se rozhodne vratit do svého bran-
kovisté.

. Je-li brankaf mimo své brankovisté a odjizdi na hraéskou lavici k vystfidani jinym hra-

¢em v okamziku, kdy je puk vystfelen soupefem z jeho poloviny, a na cesté k hra¢ské

lavici:

* se nepokusi odehrat puk — zakdzané uvolnéni se odpiska,

* se pokusi odehrat puk — zakdzané uvolnéni nebude odpiskano,

* sevraci zpét do svého brankovisté a nepokusi se odehrat puk — zakazané uvolnéni
se odpiska,

* se vraci zpét a pokusi se odehrat puk — zakdzané uvolnéni nebude odpiskano.

Zakazané uvolnéni nebude odpiskano, jestlize je brankaf mimo své brankovisté a ne-
snazi se do brankovisteé vratit.

. Tym v drzeni puku musi ,ziskat ¢aru“, aby nedoslo k zakazanému uvolnéni.

. ,Ziskat aru“ znameng, ze puk na holi hra&e (nikoli brusle hra¢e) se musi dostat do

kontaktu se stfedni ¢arou, aby k zakdzanému uvolnéni nedoslo.

. Jestlize podle minéni ¢arového rozhod¢iho, kterykoli hrac (jiny nez brankar) z tymu

soupefe mlZe hrat pukem pred jeho pfechodem pfes brankovou ¢aru, ale neudéla to,
hra pokraduje a zakézané uvolnéni nebude odpiskéano. To zahrnuije i situaci, kdy tym
soupefe stfida za hry a je schopen hrat puk, ale rozhodne se tak neucinit, aby se vy-
hnul potrestani za pfili§ mnoho hraci na ledé. Zakdzané uvolnéni nebude odpiskano.

Situace

Situace 1
Hra¢ pred stfedni ¢arou vystreli puk do soupefovy branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna.
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Situace 2

Hrag pfihraje puk pfed modrou ¢arou spoluhraci, ktery stoji obéma bruslemi ped stfedni
¢érou, ale puk zasahne jeho hiil za stfedni ¢arou a poté pokracuje pfes soupefovu bran-
kovou &aru.

Rozhodnuti: Neni zakazané uvolnéni.

Situace 3
Puk je vystfelen dtocicim hraem a zasahne braniciho hrace, ktery je na vlastni poloviné
hiisté, a po jeho zasazeni prejde puk pfes brankovou ¢aru tymu, ktery ho plivodné vystrelil.

Rozhodnuti: Neni zakazané uvolnéni.

Situace 4

Hrac stojici pfed stfedni ¢arou vystreli puk, ktery pfejde brankovou ¢aru a skon¢i na vnéj-

§i brankoveé siti.
Rozhodnuti: Je zakézané uvolnéni, nebot puk nejprve presel brankovou ¢aru.

Situace 5

Hrac, jehoz brusle jsou za stfedni ¢arou, ma puk na své holi pfed stfedni ¢arou. Z této
pozice vystieli puk za brankovou ¢aru, ale nezavede puk na své holi pfes stfedni ¢aru ani
Jneziska caru“.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.

Situace 6
Puk je vystfelen pred stfedni ¢arou a zasahne pficnou ty¢ brankové konstrukce a pfejde
pfes brankovou ¢aru.

Rozhodnuti: Neni zakazané uvolnéni.
Situace 7

Puk je vystfelen pfed stfedni ¢arou a pfeskoCi hll protihrace, ktery se jim pokousi hrat,
nebo se protihraé pokusi zastavit puk a mine ho.

Rozhodnuti: Je zakézané uvolnéni, nebot se protihra¢ pokusil pukem hrét.

Situace 8
Carovy rozhod¢i signalizuje vyhodu pfi ofsajdu a branici tym zahraje zakazané uvolnéni.

Rozhodnuti: Vhazuje se na koncovém bodu vhazovani tak, jako by se vhazovalo pfi béz-
ném zakézaném uvolnéni. V okamziku, kdy puk pfejde modrou ¢aru se vy-

hoda pfi ofsajdu zrusi, avSak moznost zakdzaného uvolnéni stale trva.

Situace 9
Brankar ma jednu ¢i obé brusle ve svém brankovisti a puk v dosahu své hole necha projet.

Rozhodnuti: Je zakdzané uvolnéni.
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PravipLo 470 - DEFINICE GOLU

A - Postup hlavniho rozhod¢iho

1. Kdyz je puk dopraven do branky, hlavni rozhod¢i zapiska a ukaze smérem na branku
nebo do branky.

2. Pokud je puk dopraven do branky pfed tim, nez siréna oznami konec tfetiny ¢&i pro-
dlouzeni (0:01) a hlavni rozhod¢i g6l uzn4, neni nutné, aby se vhazovalo na stfednim
bodu vhazovani. Hlavni rozhod¢i se musi ujistit, Ze zapisovatel zaznamend do zapisu
o utkani gél napf. v Case 19:59.

3. Jestlize brankarf chyti puk pfed brankovou ¢arou a rukavice jde dozadu pres brankovou
Céru, gél se uznd. Tato situace mize byt pfezkoumana.

4. Jestlize puk neni vidét v brance, ale je ziejmé, Ze je za brankovou ¢arou (napf. v ruka-
vici), gél se uzna. Tato situace mUZze byt pfezkoumana.

5. Kdyz je puk pod télem a hlavni rozhod¢i ani brankovy videorozhod¢i jej nemlze vidét
za brankovou ¢arou, gol se neuzna.

6. MUZe nastat situace, kdy puk neni vidét, ale vSechny dalsi okolnosti svédéi o tom, ze
puk musel byt v brance, gél se uzna.

C - Situace

Situace 1
UtoCici hrag nastavi brusli tak, aby puk usmérnil do branky.

Rozhodnuti: GOl se uzna za predpokladu, Ze neslo o zfetelné kopnuti puku.

Situace 2
Puk se dotkne pohybuijici se brusle dtociciho hrace a skonéi v brance.

Rozhodnuti: GOl se uzna za predpokladu, Ze neslo o zfetelné kopnuti puku.

Situace 3
UtoCici hra¢ usmérni puk do branky svou brusli.

Rozhodnuti: GOl se uzna za predpokladu, Ze neslo o zfetelné kopnuti puku.
Situace 4
UtoCici hrac je zasaZen pukem v okamziku, kdy stoji v brankovisti a puk dopadne na led

v brankovisti. Hra¢ poté vybrusli ven z brankovité a vstfeli puk do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna.
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Situace 5
Vystfeleny puk zasahne pfilbu nebo jakoukoli ¢ast téla ttoCiciho hrace dfive nez se dosta-
ne do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna za predpokladu, Ze puk nebyl do branky nasmérovan hlavou ¢i
jakoukoli ¢asti téla umysiné.

Situace 6

Je dosazeno gdlu, aviak nasledné je hlavni rozhod¢i upozornén, ze v okamziku dosazeni
golu se zastavila Casomira a nebézel Cas.

Rozhodnuti: Gél se uzna za predpokladu, Ze neskondila tfetina ¢i prodlouzen.

Situace 7

DobhliZitel trest se dopustil chyby a hra¢ stravil na trestné lavici del$i dobu, nez bylo tieba,
a béhem této doby doséhl tym soupere golu.

Rozhodnuti: Gol se uzna.

PraviDLO 471 - NEUZNANI GOLU

B - Vyklad

1. Gdl se neuznd, kdyz je puk dopraven do branky nebo pfejde pfes brankovou ¢aru
v dobé, kdy je branka vychylena ze svého ukotveni.

2. Gol se neuznd, jestlize se UtoCici hra¢ dotkne puku holi nad Urovni pfiéné tyce a puk
se odrazi od kteréhokoli hrace, brankare ¢i rozhod¢iho do branky. Stejné pravidlo se
uplatni, jestlize utoCici hra¢ puk odpalil.

3. Gol se neuzna, je-li dosazen jakoukoli kopnutou stfelou.

4. Utogici hraé nesmi imysiné usmérnit puk jakoukoli &asti t&la do branky. Gél se neu-
zna, ani kdyz se tento puk dale odrazi od kteréhokoli hrace, brankare ¢i rozhodéiho

do branky, ledaze hra¢ usmémil tento puk do vlastni branky.

5. GOl se neuzng, jestlize hra¢ umysiné zasdhne nebo usmémi puk do soupefovy branky
hlavou nebo pfilbou, chrani¢em obliceje Ci jakoukoli jinou ¢asti téla kromé brusli.

6. Gol se neuzna, jestlize Casomira ukazovala ¢as 20:00 nebo 0:00.

7. GOl se neuzna po odrazu puku od rozhodéiho, ledaze hra¢ po odrazu vstfeli puk do
branky.

8. Gol se neuzna, jestlize puk zasahne rozhodciho a poté se odrazi od hraée &i brankare
do branky.

30 Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

9. Gl se neuznd, jestlize puk zcela neprejde brankovou &aru.

10. Kdyz utogici hrac projizdi brankoviStém a puk se po odrazu od tohoto hrace ¢i od jeho
hole dostane do branky, gél se neuzna (za pfedpokladu, ze hra¢ byl v brankoviti
dfive nez puk).

11. Je-li puk pfikryt a hlavni rozhod¢i prerusil hru jesté pfed pfechodem puku pres bran-
kovou ¢aru, gél nemuze byt uznan ani situace pfezkoumavana.

C - Situace

Situace 1
Branici hrac dopravi puk do své branky, pficemz UtoCici hrag stoji v brankovisti.

Rozhodnuti: Gol se uzna.

Situace 2
Utogici hrac odpali puk rukou a ten se odrazi od kteréhokoli hrace (Utociciho Ci braniciho),
od jeho hole ¢i brusli, od brankafe ¢i od rozhod¢iho do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 3
UtoCici hra¢ umysiné odpali puk rukou. Ten se odrazi od soupefova brankare ke spolu-
hréci, ktery vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 4
UtoCici hra¢ umysiné odpali puk rukou. Ten se odrazi od soupefova brankare a od jiného
braniciho hrace k jinému utocicimu hradi, ktery vstreli puk do branky.

Rozhodnuti: Hra se pferusi, ale gél se neuzna.

Situace 5
Hra¢ odpali puk rukou dopfedu, zasahne rukojet hole spoluhraée a poté sméfuje pfimo
do branky tymu soupefe.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 6

Puk je vstielen do branky, ale odrazi se ven a hra pokracuije, pfesune se na druhou stra-
nu hfisté a tam je dosazeno gélu, po némz je pferusena hra. BEhem tohoto pferuSeni hry
rozhod¢i rozhodnou, ze prvni gol plati.

Rozhodnuti: Toto rozhodnuti Ize uéinit pouze po pferuseni hry a dfive, nez je hra znovu
zahajena. GO, ktery zpQisobil pferusenti hry se neuzna, prvni gél plati a ¢aso-
mira se nastavi zpét na ¢as, kdy pad! prvni gol.
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Situace 7
Carovy rozhod¢i se chysta hlavnimu rozhod¢imu oznamit vétsi trest nebo trest ve hfe, ale
dfive nez tak ucini, provinivsi se tym dosahne goélu.

Rozhodnuti: Carovy rozhodéi oznami tento pFestupek hlavnimu rozhodéimu, ktery zrusi
gél a ulozi trest.

PrAvIDLO 472 - GOL A ASISTENCE PRIZNANE HRACUM

B - Vyklad

1. Asistence nemUZe byt pfipsana Zadnému hragi, jestlize hlavni rozhodéf pfizna gdl, kdyz
puk nebyl v brance.

C - Situace

Situace 1
Hra¢ dosahl gdlu nebo asistence, avsak jeho jméno neni uvedeno v zépisu o utkani.

Rozhodnuti: Gol se neuzna a hra¢ musi byt z utkani vykazan. Skute€nost, ze jméno hra-
e nebylo uvedeno v zapisu o utkani, musi byt ozndmena hlavnimu rozhod-

Cimu jesté dfive, nez bude hra znovu zahajena.

Gl vSak nesmi byt zruden, zjisti-li se pozdéji béhem utkani, ze jméno hrace
nebylo v zapisu o utkani.

Situace 2

A8 prihraje puk A9, ktery pfihraje A10, jenZ vsteli gol.

Rozhodnuti: Asistence jsou pfiznany A8 a A9.

Situace 3
A8 vysteli puk smérem k brance, avSak nikoli do brankare, A9 ziska puk a pfihraje ho A10,
ktery vstfeli gél.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9, protoze zadny z hra¢l tymu B nemél puk pod
kontrolou.

Situace 4

A8 prihraje A9, ale puk se odrazi od téla, hole &i brusle B8, poté ho ziska A9, ktery pfihra-

je A10, jenz vstreli gol.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9, protoZe zadny z hraéti tymu B nemél puk pod
kontrolou.

Situace 5
A8 vystieli puk na brankare, ktery stfelu zachyti. Puk se odrazi a A10 vstieli puk do branky.

Rozhodnuti: Asistence se pfizna A8.
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Situace 6
A8 prihraje puk A9, ktery se pokusi pfihrat A10, ale B8 pfihravku zachyti a ziska drzeni
a kontrolu nad pukem. A10 atakuje hraCe B8 a vsteli gol.

Rozhodnuti: Nepfizna se Zadna asistence, protoze hraé tymu soupefe mél pfed dosaze-
nim gélu puk v drzeni a pod kontrolou.

Situace 7
A8 prihraje A9, ktery nasledné pfihraje A10, jenz vystfeli na branku, ale stfela je branka-
fem zachycena a vyrazena. Poté je puk vstfelen do branky hra¢em A10.

Rozhodnuti: Asistence se pfiznaji A8 a A9 (viz Pravidlo 472).

PraviDLO 481 - Puk NA BRANKOVE SiTI

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Jestlize utoCici hra¢ nastfeli puk na vnéjsi stranu brankové sité a branici hra¢ ma moz-
nost puk odehrat, ale ani se o to nepokusi, hlavni rozhod¢i s hra¢em slovné komuni-
kuje, aby pokracoval ve hie. Pokud se hra¢ stale nepokousi puk z brankové konstrukce
odehrét, hlavni rozhod¢i pferusi hru a upozorni branici tym, Ze mél puk z vnéjsi strany
brankové sité odehrat. Vhazovani zlstava v koncovém pasmu.

B - Vyklad

1. Hraci sméji odehrat, skopnout nebo vyrazit puk z vnéjsi strany brankové sité, pokud
neuplynou vice nez tfi vtefiny.

C - Situace

Situace 1
Puk se dostane na horni stranu branky braniciho tymu, ale jesté dfive neZ hlavni rozhod-
¢i zapiska, hra¢ utociciho tymu vyklepne holi tento puk z horni strany branky.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi necha pokracovat ve hie, pokud se tato situace obesla bez
pfestupku zahréani puku vysokou holi.

Situace 2
Puk se dostane na horni stranu branky braniciho tymu, ale jesté dfive, nez hlavni roz-
hod¢i zapiska, hra¢ utociciho tymu vyklepne holi tento puk z horni strany branky a poté
vstreli gol.

Rozhodnuti: Jestlize hra¢ vyklepl puk a nedopustil se pfestupku zahrani puku vysokou

holi a v okamziku, kdy puk spadl do brankovi$té sam v brankovisti nebyl, gol
se uzna.
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Situace 3

Puk se dostane na horni stranu branky braniciho tymu, ale jesté dfive, nez hlavni roz-
hod¢i zapiskd, hra¢ utociciho tymu vyklepne holi tento puk vnittkem branky z horni stra-
ny branky a vstfeli gol.

Rozhodnuti: Jestlize hraé vyklepl puk a nedopustil se prestupku zahrani puku vysokou

holi a v okamziku, kdy puk spadl do brankovité, sdm v brankovisti nebyl, gl
se uznd.

PraviDLO 490 - ZASTAVENi NEBO PRIHRAVKA PUKU RUKOU

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhod¢iho

1. Pfihravku rukou braniciho tymu ve vlastnim obranném pasmu neni nutno signalizovat,
pokud puk neopusti obranné pasmo.

2. Hlavni rozhod¢i pouzije signal, naznaCujici mozné poruSeni pravidel, a poté bud
pouzije signal ,NE“ pro pokraCovani ve hie, nebo prerusi hru a signal zopakuije.

3. Cérovy rozhodéi pouzije signal, naznaguiici mozné poruseni pravidel jen v pfipadé,
kdyz hlavni rozhod¢i toto provinéni nezpozoroval. Carovi rozhod¢i by méli vzdy dat
hlavnimu rozhod&imu moznost, aby rozhodl jako prvni.

B - Vyklad

1. Pocet piihravek rukou, povolenych branicimu tymu v jeho obranném pasmu neni
omezen.

2. Brankar smi puk pfihrat rukou ¢i ho odpalit spoluhraci ve vlastnim obranném pasmu,
avSak nesmi puk chytit a poté ho dopfedu spoluhradi hodit (viz Pravidlo 560 b).

C - Situace

Situace 1

Hrac odpali puk rukou. Ten zaséhne soupefova brankare, odrazi se od ného a je zachy-
cen spoluhracem hrace, ktery puk odpalil jako prvni.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i pferusi hru.

Situace 2
Hrac odpali puk rukou. Ten zasahne télo spoluhrace a je pak zachycen protihraéem.

Rozhodnuti: Hra se nepferusi, pokud pukem nehraje spoluhraé hrace, ktery puk plvodné
odpdlil. Zasazeni hrace pukem totiz neznamenad, ze byl puk odehran.
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Situace 3

Hra¢ ve svém obranném pasmu odpali puk rukou ze svého obranného pasma smérem do
stfedniho pasma. Puk se dotkne ve stfednim pasmu protihrace (neméa puk pod kontrolou ani
s nim nehraje), a potom je prevzat hraéem tymu (ve stfednim pasmu), ktery ho plivodné
odpalil.

Rozhodnuti: Hra se pferusi. Vhazuje se na koncovém bodu vhazovani v obranném pas-
mu tymu, jehoz hra¢ pivodné odpalil puk.

PravIDLO 492 - ZAHRANI PUKU VYSOKOU HOLI

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhod¢iho

1. Jestlize hra¢ zasahne puk vysokou holi, hlavni rozhod¢i pouZije signal, oznamuijici hru
vysokou holi. Podle toho, kdo ziska kontrolu nad pukem, hlavni rozhodéi bud pouzije
signal ,NE" a necha ve hie pokraCovat, nebo zapiska, pferusi hru a zopakuje signal.

2. Povinnosti hlavniho rozhod¢iho je uéinit toto rozhodnuti kdekoli na ledé, zejména
v koncovych pasmech.

3. Carovy rozhodéi prerusi hru pfi tomto poruseni pravidla pouze ve stfednim pasmu
a teprve poté, co se ujisti, ze to hlavni rozhod¢i nezpozoroval.

4. Cérovy rozhodéi nepouzivé signal, oznamuijici mozné poruseni pravidia. Jestlize v3ak
musi prerudit hru, zapiské a pouzije signal. Carovy rozhodéi rozhoduje pouze tehdy,
kdyz hlavni rozhodgf tuto situaci nezpozoroval a sém signél nepouzil. Cérovi rozhodgi
by vzdy méli dat hlavnimu rozhod&imu prvni moznost, aby rozhodl.

B - Vyklad

1. Je-li hra pferuSena, protoze hra¢ zasahl puk vysokou holi, vhazuje se podle Pravidla
492 c) a Pravidla 440 d) pfesto, Ze hra byla pferuSena poté, co puk opustil hraci plochu.

2. Je-li hra pferuena pro zahréani puku vysokou holi, musi se vhazovat na bodu vhazo-
vani, ktery poskytuje nejmensi Uzemni vyhodu tymu, ktery puk vysokou holi zahral,
a to bud na misté, kde byl puk zasazen vysokou holi nebo kde byl naposledy zahran
provinivsim se tymem.

C - Situace

Situace 1

Puk zaséhne hil tto€iciho hraée nad drovni pfiéné tyCe branky a poté zasahne télo nékte-

rého z hraél a skonéi v brance.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.
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Situace 2
Puk zasahne hul dtoéiciho hrace nad drovni pfiéné tyce branky a poté se odrazi od nékte-
rého hrace, brankare nebo rozhod¢iho do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 3

HUl braniciho hrage je nad pfiénou tyéi branky &i nad ramenem Utociciho hrace, ale puk
se odrazi od ramene bréniciho hrace do branky.

Rozhodnuti: Gél se uzna, protoZe puk nezasahl hil.

Situace 4

Hra¢ tymu v drZeni puku zasahl puk vysokou holi v dobé, kdy je poskytnuta vyhoda z du-
vodu uloZeni trestu tymu, ktery nemél puk v drzeni.

Rozhodnuti: Potom co hra¢ jednoho z tym( hraje pukem, musi nasledovat pferuseni hry.

Vhazuje se na jednom ze dvou bod0 vhazovani v obranném pasmu tresta-
ného tymu.
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CAST 5 - TRESTY

PravipLo 500 - TRESTY — DEFINICE A POSTUP

1.

Vyklad

Tresty se neukladaji, jestlize dojde k Sarvatce béhem rozcviCeni pfed utkanim, at uz
to hlavni rozhod¢i vidél &i nikoli. Hlavni rozhod¢i vSak musi ve spolupraci s pomocny-
mi rozhod¢imi, je-li to nutné, oznamit kazdou udalost, ktera se stala pfed utkanim.

. Kdyz se hraci vratili na led a jejich sestavy k zahajeni utkani jsou pfipraveny spolu s roz-

hod¢&imi, hlavni rozhod¢i mlZe jiz ukladat pfislusné tresty.

. Je-li utkani ukonceno, avak tymy a rozhod¢i jesté neopustili led a dojde k pfestupku,

hlavni rozhod¢i uloZi tresty tak, jako kdykoli béhem utkéni a pisemné to oznami.

Pokud byl hraci ulozen osobni trest béhem poslednich deseti minut utkani bez prodlou-
Zeni, bude odeslan do Satny.

. Je-li hradi ulozen mensi trest, osobni trest, vétsi trest, osobni trest do konce utkani

a poté trest ve hfe, zapisovatel musi zaznamenat tyto tresty do zapisu o utkani. Mensi
trest se zaznamena jako 2 minuty, osobni trest jako 10 minut, vétsi trest jako 5 minut,
osobni trest do konce utkéni jako 20 minut a trest ve hfe jako 25 minut tomuto hragi.

. Pokud bylo uloZzeno nékolik mensich trestd v jednom preruseni hry, zalezi na volbé

kapitana tymu, v jakém pofadi maji byt tresty odpykany. Pofadi, v némz k pfestupkiim
dosSlo, neni smérodatné.

Je-li nékterému hraci ulozen dvojity mensi trest, zaznamenaji se na ¢asomife 4 minu-
ty, pokud je to mozné.

. Ma& byt uloZen trest, avSak kvili odloZzenym trestiim nemuze byt pravé odpykén. Roz-

hodujicim faktorem jsou tresty, které jsou v té dobé odpykavany.

. Trest nemuze skonéit, dokud nebyl uveden na ¢asomife. Na ¢asomife nejsou uvadény

soubézné mensi tresty, soubézné vetsi tresty a tresty ve hfe, osobni tresty, osobni
tresty do konce utkani.

. Jestlize si tresty odpykavaji vice neZ dva hradi a trest jednoho i vice hraéi skonéi,

hréaci se vraceji na led v pofadi, v némz jejich tresty skoni.
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PravipLo 501 - MEeNSi TREST
PraviDLO 502 - MENSI TREST PRO HRAGSKOU LAVICI
PraviDLO 514 - UKLADANI TRESTU

B - Vyklad

1.V pfipadé mensiho trestu si je tfeba polozit tfi otazky:
- Odpykava tym mensi trest?
- Je tym na ledé oproti soupefi pocetné oslaben mensim trestem nebo mensim
trestem pro hraéskou lavici?
- ObdrZel tento tym gol?
Jestlize na vSechny tyto tfi otazky je odpovéd ano, prvni odpykavany mensi trest nebo
menSi trest pro hracskou lavici skon¢i po dosazeni golu s vyjimkou situace, kdy je golu
dosazeno z trestného stfileni nebo to nenf jinak vyslovné stanoveno Pravidlem 502 b).

2. Hraje-litym v oslabeni a golu je dosazeno z trestného stfileni, nevrati se na led zadny
hrég.

3. Je signalizovan mensi trest nebo mensi trest pro hraéskou lavici tymu, ktery je jiz
oslaben z dlivodu vétsiho trestu (nebo trestu ve hie), ale dfive nez je hra pferusena,
aby byl mensi trest nebo menSi trest pro hra¢skou lavici ulozen, je neprovinivsim se
tymem dosazeno gélu. Signalizovany mensi trest nebo mensi trest pro hracskou lavi-
ci se neuloZi z diivodu dosaZeni golu.

4. Je signalizovan trest tymu, ktery je jiz oslaben z divodu jednoho &i vice mensich
trestdl nebo mensich trestl pro hraéskou lavici a signalizovany trest by mél za nasle-
dek nafizeni trestného stfileni, ale dfive nez hlavni rozhod¢i hru prerusi, aby nafidil
trestné stfileni, je neproviniv§im se tymem dosazeno gélu. Signalizovany trest (ktery
by mél za nasledek nafizeni trestného stfileni) bude ulozen jako mensi trest (dvojity
mensi, vétsi nebo trest ve hie) a prvni z odpykavanych mensich trestd automaticky
skonéi podle Pravidla 502.

C - Situace

Situace 1

Tymu A je uloZen mensf trest pro hraéskou lavici za pfili§ mnoho hra¢i na ledé. Ve stej-
ném preruseni hry pozada tym A o pfeméfeni hole hrace tymu B. ProtoZe hill je shledana
dovolenou, je ulozen dal$i mensi trest pro hracskou lavici tymu A.

Rozhodnuti: Jeden hra¢ tymu A odpyka oba mensi tresty pro hraCskou lavici (2 + 2 minuty).
Situace 2
Hraci A5 je signalizovan mensi trest za hakovani. PFi pferuSeni hry se tymu A ulozi mensi

trest pro hra¢skou lavici.

Rozhodnuti: A5 odpyka svlj mensi trest. Tym A uréi dalSiho hrace k odpykani mensiho
trestu pro hra¢skou lavici a tymy hraji 3 na 5.
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Priklady goli dosaZenych proti oslabenému tymu

TymA TymB
1. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00

* 0od 3:00 tymy hraji 4 na 4
* 0d 3:30 tymy hraji 3 na 4
* A9 se vraci v 4:00

2. A6 - 2 minuty v 3:30 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30

* AG se vraci v 4:30

3. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 5 minut + OK'v 3:30 Gol v 4:00

* od 3:00 tymy hraji 4 na 4

* 0d 3:30 tymy hraji 3 na 4

* A9 vyloucen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A9

* v 4:00 se nevraci zadny hrac (viz Pravidlo 502 b)

4. A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00

* od 3:00 tymy hraji 4 na 4

* A6 vyloucen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A6

* 0od 3:30 tymy hraji 3 na 4

* A9 se vraci v 4:00

5. A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00 Gol v 4:00

°0d 3:00 tymy hraji 4 na 5

* A6 vyloucen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A6

* v 4:00 se nevraci zadny hra¢
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10.

40

TymA TymB

A6 - 2 + 5 minut + OK v 4:00
A9 - 2 minuty v 8:00 Gol v 9:15

* A6 vyloucen pro zbytek utkani
o tym A musi poslat na trestnou lavici ndhradnika k odpykani tresti za A6
* A9 se vraci v 9:15, protoze jeho trest je prvnim odpykavanym men$im trestem

A6 - 2 + 5 minut + OK v 4:00
A9 - 2 minuty v9:10 Gol v 9:15

* A6 vyloucen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici ndhradnika k odpykani tresti za A6

* nahradnik za A6 se vraci v 9:15, protoze jeho mensi trest byl prvnim odpykava-
nym mensim trestem

A7 - 5 minut + OK v 3:00
A11 -5 minut + OK v 3:10
A12-2minuty  v4:00 Gol v 4:30

* A7 a A11 vylou€eni pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici nahradniky k odpykani pétiminutovych
trestll za A7 a A1

* nevraci se zadny hrag, protoze mensi trest pro A12 neni odpykavan v dobé dosa-
Zzeni golu

A4 - 2 minuty v 10:00
A7 - 2 minuty v 10:30
A9 - 2 minuty v 11:00 Gl v 12:10

B8 - 2 minuty v 11:00

¢ 0od 11:00 tymy hraji 3 na 5, protoze mensi tresty pro B8 a A9 se rusi

* Ad se vraci na led v 12:00 a tymy hraji 4 na 5 s jedingym menSim trestem pro A7
na Casomife

* A7 se vraci po golu v 12:10

A9 - 5 minut + OK v 3:00 B11 -2 + 2 minuty v 3:30
A6 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:30

* hrac A9 vyloucen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykani pétiminutového
trestu za A9

* v 3:30 se mensi trest pro A6 a jeden mensi trest pro B11 rusi

o tym B musi poslat hrace na trestnou lavici k odpykani druhého mensiho trestu
za B11

* 0od 3:30 hraji tymy 4 na 4

* B11 se vraci pfi prvnim pferueni hry po 7:30

* po golu se nevraci zadny hra¢
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TymA TymB
11. A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 5 minut + OK v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00
* A6 a B11 vylouceni pro zbytek utkani
o tym A a tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani 5 minut za
A6 a B11
* A9 mensi trest a B11 vétsi trest se nerusi
* 0od 3:30 tymy hraji 3 na 4
* A9 se vraci po gélu v 4:00
12. A7 - 2 + 2 minuty v 12:00 B3 - 2 minuty v 12:00
A9-2minuty  v13:15 Gol v 13:30
* v 12:00 musi tym A poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani jednoho men-
§iho trestu za A7, nebot jeden mensi trest pro A7 a mensi trest pro B3 se rusi
* nghradnik za A7 se vraci v 13:30 po g6lu tymu B
* A7 se vraci pfi prvnim pferudeni hry po 15:30
13. A7 - 2 minuty v 3:30 B11 - 2 minuty v 3:30
B14 - 5 minut + OK v 3:30
Gl v 4:00 B19 - 2 minuty v 3:30
* B14 vyloucen pro zbytek utkani
o tym B musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za B14
* 0d 3:30 tymy hraji 5 na 3, nebot mensi trest A7 rusi mensi trest B11 nebo B19
(volba kapitana)
* golem tymu A v 4:00 se na led vraci B11 nebo B19
14, A6 - 5 minut + OK v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:00
* A6 vylouCen pro zbytek utkani
o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A6
* mensi trest pro A9 a mensi trest pro B11 se rusi
*0d 3:30 hraji tymy 4 na 5
* po gdlu se nevraci zadny hrac, protoze nahradnik za A6 odpykava vétsi trest
* A9 a B11 se vraci pfi prvnim pferuSeni hry po 5:30
15. A8 - 2 + 2 minuty v 3:00 Gol v 4:30
A9-2minuty  v4:00 Gol v 5:30
* v 4:30 se prvni mensi trest pro A8 zrusi a tymy hraji 3 na 5
* v 5:30 se mensi trest pro A9 zrusi a tymy hraji4 na 5
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Pfiklady uplatnéni Pravidel 501, 502 a 514 tykajicich se signalizovanych trestti a do-

saZeni golu
TymA TymB

42

A15 - 2 minuty v 3:00
A23 - 2 + 2 minuty (S - signalizovano) Gol v 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci.
Signalizovany dvojity mensi trest pro A23 se ulozi v 4:30.

A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:30
A23 - 2 minuty (S) Gol v4:10

Rozhodnuti: Zadny hraé se nevraci. Gl rusi signalizovany trest pro A9.
Divod: Tym A nebyl oslaben.

A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:30

A23 - 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci. Zbyvalo mu nejméné ¢asu z odpykavaného mensiho
trestu.

A15 -5 minut v 3:00 B12 - 2 minuty v 4:00

A23 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A23 se vraci. Oslabeni bylo z dlvodu mensiho trestu.

A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:00
A23 - 2 minuty v 3:15 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A23 se vraci.

A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:30
A23 - 2 minuty v 4:00 B3 -2 minuty (S)
Gol v 4:30

Rozhodnuti: Signalizovany trest pro B3 se neulozi. Tym B nebyl oslaben.

A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:30
A23 - 2 minuty v 4:00
A6 - 2 minuty (S) Gol v 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci. Mensi trest pro A6 zaéina v 4:30.
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TymA TymB
8. A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:30
A23 - 2 minuty v 4:00 Gol v 5:00

Rozhodnuti: A15 se vraci, jeho mensi trest skon€il. V ¢ase dosazeni gélu hraly
tymy ve stejném poétu.

9. A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 4:00
A23 - 2 minuty v 3:30 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci.

10. A15 - 2 minuty v 3:30 B12 - 2 minuty v 3:00
A23 - 5 minut v 4:00 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A15 se vraci.

11. A15 - 5 minut v 3:00 B12 - 5 minut v 3:30
A23 - 2 minuty v 4:00 Gol v 4:30

Rozhodnuti: A23 se vraci. Tym A je oslaben z dlivodu meniho trestu.

12. A15 - 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:00
A23 - 5 minut v 3:30
A6 - 2 minuty (S) Gol v 4:30

Rozhodnuti: Trest pro A6 se neuloZi (pokud to neni vétsi trest ¢i trest ve hre).
Tym A neni oslaben z divodu menSiho trestu.

PravibLo 503 - VETSi TREST

B - Vyklad

1. Je-li signalizovana vyhoda pfi trestu hrace, ktery ma dostat mensi plus vétsi a automa-
ticky osobni trest do konce utkani, avSak neprovinivsi se tym vstfeli gol pfed preruse-
nim hry, mensi trest se zrusi, ale tento tym musi na trestnou lavici vyslat nahradnika
k odpykani vétSiho trestu. Pofadi, v némz k témto trestlim doslo, nema na situaci zad-
ny vliv.

2. Je-lihra¢ v brejku faulovan zakrokem, za ktery se uklada vétsi trest plus automaticky

osobni trest do konce utkani a také trestné stfileni, uloZi se vétsi trest plus automaticky
osobni trest do konce utkani bez ohledu na to, je-li trestné stfileni proménéno ¢i nikoli.
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C - Situace

Situace 1

Tym A hraje v oslabeni kvdli mensimu trestu a hlavni rozhod¢i signalizuje proti témuz tymu
vyhodu pro vétsi trest, ale tym B pied pferuSenim hry vsteli gol.

Rozhodnuti: Prvni mensi trest, ktery si tym odpykava, skonéi (Pravidlo 502 b). Av§ak

hlavni rozhod¢i proviniv§imu se hragi pfesto ulozi vétsi trest plus automa-

ticky osobni trest do konce utkani.

PravipLo 504 - OsoBNi TREST

C - Situace

Situace 1
Hraci je ulozen osobni trest a na trestné lavici je mu uloZen dalSi osobni trest.

Rozhodnuti: Hracdi se ulozi osobni trest do konce utkani za druhy osobni trest. Do zapisu
o utkani se uvede 10 minut za prvni osobni trest a 20 minut za osobni trest
do konce utkani. Druhy osobni trest se nezapisuje, protoze se automaticky
stava osobnim trestem do konce utkani.

PravIDLO 508 - TRESTNE STRILENI

A - Postup hlavniho rozhodciho
1. Hlavni rozhod¢i signalizuje, Ze hodla nafidit trestné stfileni.

2. Hlavni rozhodCi si musi zapamatovat €islo dresu provinivdiho se hrace a toto Cislo
oznami zapisovateli.

C - Situace

Situace 1
Hrag v brejku je faulovan zezadu, upadne na led, ale poté vstane a nebrdnén vysteli na
branku.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nenafidi trestné stfileni, protoze hra¢ vstal a nebranén vy-
stfelil na branku, ale proviniv§imu se hragi uloZi mensi trest.

Situace 2
Hrac v brejku je podrazen a puk je volny. Jeho spoluhrac pfijede zezadu, zmocni se volné-
ho puku a nebranén vystreli na branku, ale gél nevstfeli.

Rozhodnuti: Hiavni rozhod¢i trestné stfileni nenafidi, protoze hra¢ nebranén vysttelil na
branku, ale proviniv§imu se hraci ulozi mensi trest.
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Situace 3

Hrac v brejku je faulovan zezadu a hlavni rozhod¢i signalizuje trestné stfileni, avSak pfed
dokon¢enim akce je signalizovan dalsi pfestupek, bud témuz hragi nebo jinému hradi jeho
tymu.

Rozhodnuti: Trestné stfileni rusi prvni pfestupek, avSak za druhy pfestupek se uloZi trest.
Hra¢ musi ihned odejit na trestnou lavici k odpykani trestu a ziistane na ni
bez ohledu na vysledek trestného stfileni. Jestlize tento tym jiz odpykéva
jiny mensi trest, musi tento trest odpykat bez ohledu na vysledek trestného
stfileni podle Pravidla 502 b) a tym musi hrat v oslabeni o dva hrace.

Situace 4

A10 odpykava trest na trestné lavici. A8 ma byt ulozen trest za sekani, avSak pred preru-
Senim hry je ve prospéch tymu B nafizeno trestné stfileni za dal$i faul tymu A. Tym B
trestné stfileni proméni.

Rozhodnuti: Nevraci se Zadny hrac, ale A8 musi presto odpykat trest bez ohledu na vysle-
dek trestného stfileni.

Situace 5
Utogici hrag je v brejku. Hrac braniciho tymu stoji za brankou a branku posune.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidf trestné stfileni, protoZze mezi hraem v brejku a bran-
ké&fem neni z&dny branici hrac.

Situace 6

Brankar byl odvolan ze hry a jiny hraé lezi v brankovisti, kdyz je puk vstfelen pod jeho télo.
Hra¢ se nepokousi puk pfikryt, padnout na néj ani si ho pfitisknout k télu, avSak puk zlsta-
ne pod jeho télem.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi nepfizna gol, pokud se hraé nepokusil puk tmysiné pfi-
kryt.

PraviDLO 509 - PROVADENI TRESTNEHO STRILENI

A - Postup hlavniho rozhodciho

1.V prlbéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdl k uréeni vitéze utkani hraé
udéla oto¢ku. Hlavni a ¢arovy rozhod¢i se musi zaméfit na nasleduijici okolnosti:

a. Aby hrag byl v kontinualnim pohybu smérem k brance s pukem pod kontrolou.

b. Jestlize hra¢ a puk zastavi kontinualni pohyb smérem k brance, trestné stfileni
je skonceno.

c. Pokud se hra¢ dotkne brankére predtim, nez puk vnikne do branky, trestné
stfileni je skon¢eno. GAl se neuznd a hra¢i mlize byt uloZen trest za nedovolené
branéni (viz Pravidlo 595).
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B - Vyklad
1. Hajit branku pfi trestném stfileni je dovoleno jediné brankafi.
2. Nahradnimu brankafi neni pfed trestnym stfilenim povoleno rozcviéeni.

3. Dojde-li k faulu, za ktery se nafizuje trestné stfileni v poslednich vtefinach hry a hraci
doba skonéi dfive nez hlavni rozhod¢i zapiskanim prerusi hru, trestné stfileni se pre-
sto nafidi. Pokud padne gol, zaznamena se napf. ¢as 19:59.

4. Jestlize hrac, provadgjici trestné stfileni klopytne nebo upadne na led a puk stale smé-
fuje k brance, hraé mize vstat a pokracovat v trestném stfileni.

5. Jestlize funkcionaf tymu rusi nebo rozptyluje hrace provadéjiciho trestné stfileni
a zplsobi tim, Ze stfileni je netspésné, hlavni rozhod¢i musi nafidit nové trestné stfi-
leni a provinivimu se funkcionafi tymu ulozi osobni trest do konce utkani (viz Pravi-
dlo 551 b).

6. Jestlize tym jiz nema oble¢eného brankafe a je proti nému nafizeno trestné stfileni,
musi urCit hrace, kterému jsou poskytnuty vSechny vysady brankare. Tento hra¢ musi
pfi trestném stfileni dodrzovat vSechna pravidla pro fadného brankare, avSak nevyza-
duje se Uplna vystroj. Po provedeni trestného stfileni se hra¢ znovu povazuje za béz-
ného hrace. Toto se uplatni pouze v pfipadé, kdy tym nema brankafe a jen pfi trest-
ném stfileni.

7. Kdyz je v pribéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdu k uréeni vitéze utkani
brankova konstrukce posunuta nasledkem nataZeni nohy brankare zastavujiciho puk
chréni¢em, gél se neuzna, pokud puk nevnikl do branky.

8. KdyZ v priibéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdl k uréeni vitéze utkani
puk vnikne do branky a branka se uvolni nebo neni ve spravném postaveni ndsledkem
zakroku brankare, gél se uznd a situaci nelze pfezkoumdvat.

9. KdyZ se v prlibéhu trestného stfileni nebo samostatnych najezdl k uréeni vitéze utkani
branka uvolni dfive, nez puk vnikne do branky nasledkem ,zékroku“ brankare, gél se
uzna a situaci nelze prezkoumavat.

C - Situace

Situace 1

Hrag¢ provadéjici trestné stfileni ztrati kontrolu nad pukem nebo predjede puk pfi pokusu
vystfelit na branku.

Rozhodnuti: Hra¢ se smi vréatit pro puk, pokud nad nim ztrati kontrolu nebo predjede puk

pfi najezdu na branku, pokud se puk nepfestane pohybovat smérem k soupe-
fové brance.
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Situace 2
P¥i trestném stfileni narazi puk do ochranného skla za brankarem, odrazi se zpét na zada
brankéfe a od nich do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna. Jakmile puk pfejde brankovou ¢aru, trestné stfileni je ukon-
¢eno.

Situace 3
Hrac pfi trestném stfileni vystreli pfiklepem, puk opusti ¢epel hole a narazi do boéniho
hrazeni, od néhoz se odrazi do branky.

Rozhodnuti: G6l se uzna, protoZe puk je stale v pohybu smérem k souperové brance.

Situace 4
Hrag, provadsjici trestné stfileni vystfeli puk a ten se odrazi:

a) od ty¢e do branky,

b) od brankéafe do branky,

c) od tyCe do brankare a od ného do branky,

d) od brankafe do ty¢e a od ni do branky,

e) brankér sklouzne spole¢né s pukem do branky a puk pfejde pfes brankovou
caru.

Rozhodnuti: Gol se uzna.

Situace 5
Hrag provadsjici trestné stfileni vystfeli puk a ten se odrazi zpét na stfilejiciho hrage a jde
do branky.

Rozhodnuti: Gol se neuzna.

Situace 6
Hrag provadgjici trestné stfileni odhodi pfi najezdu na branku rukavice, ¢imz rozptyli pozor-
nost brankare, a pak vstfeli puk do branky.

Rozhodnuti: Trestné stfileni se povaZuje za skoncené. Gél se neuzna a hradi se ulozi
osobni trest.

Situace 7

Hrac provadsjici trestné stfileni se pokusi o stfelu na branku, avSak puku se nedotkne
a puk pokraCuje smérem k brance. Hra¢ se poté pfi svém druhém pokusu puku dotkne
a vstreli ho do branky.

Rozhodnuti: Gol se uzna. ProtoZe pfi prvnim pokusu nedoslo ke kontaktu s pukem, neda

se to povazovat za stfelu. Druhy pokus, pfi némz teprve doslo ke kontaktu
s pukem se tudiz poklada za prvni strelu.
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Situace 8
Hra¢ béhem provadéni trestného stfileni zlomi hil.

Rozhodnuti: Trestné stfileni se povaZuje za skonéené.

Situace 9
Béhem trestného stfileni se brankar dopusti faulu trestaného mensim trestem proti hraci
provadéjicimu trestné stfileni. Golu neni dosazeno.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i ulozi brankafi mensi trest. Tento trest smi odpykat kteryko-
li hra¢ jeho tymu, kterého urci vedouci nebo trenér prostfednictvim kapita-
na. Tento hra¢ okamzité odejde na trestnou lavici a zlistane na ni bez ohle-
du na vysledek trestného stfileni, které se musi opakovat.

Situace 10
Béhem trestného stfileni se brankaf dopusti faulu trestaného vétsim trestem proti hraci
provadéjicimu trestné stfileni. G6lu neni dosazeno.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i uloZi brankafi vétsi trest plus automaticky osobni trest do
konce utkéni. Brankarf je vykazan ze hfisté pro zbytek utkani a okamzité
odejde do Satny jesté pfed opakovanim trestného stfileni. Vedouci nebo
trenér tymu musi prostiednictvim kapitana urcit hrace, ktery odpyka pétimi-
nutovy trest. UrCeny hra¢ pfed opakovanim trestného stfileni odejde na
trestnou lavici a zGstane na ni do uplynuti trestu. Pfi nasledujicim trestném
stfileni haji branku nahradni brankar.

Situace 11
Hrac tymu A slovné napadne hlavniho rozhodCiho pred tim, nez tym B provede trestné
stfileni.

Rozhodnuti: Hragi tymu A se uloZi osobni trest a ten odejde ihned na trestnou lavici dfive,
nez tym B provede trestné stfileni.

PraviDLO 511 - PoSTUP PRI UKLADANI TRESTU PRO BRANKARE

A - Postup hlavniho rozhodciho

1. Po preruseni hry a signalizaci trestu pro brankare brusli hlavni rozhod¢i ihned pozpat-
ku k trestné lavici.

2. Hlavni rozhod¢i musi mit v té chvili vSechny hrace v dohle du a zaznamenat si do
zépisniku €isla vSech hragl provinivsiho se tymu, ktefi byli v dobé pferudeni hry na
ledé. Je duleZité, aby hlavni rozhod¢i védél, ktefi hraci byli na ledé a z nich byl uréen
hra¢ k odpykani trestu.

3. U trestné lavice hlavni rozhod¢i sdéli zapisovateli, aby zaznamenal ¢isla drest vSech
spoluhraci brankare, ktefi byli na ledé v dobé pferusent hry. Jeden z téchto hraéd musi
odpykat trest.
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4. Hlavni rozhodéi oznami kapitanovi provinivsiho se tymu, Ze jeden z hraci (Cisla téch-
to hraéli vyjmenuje) musi odpykat trest za brankare.

B - Vyklad

1. Je-liv zapisu o utkani uveden nahradni brankar a je ve vystroji, musi nastoupit do bran-
ky dfive, nez je jinému hraci dovoleno obléknout brankarskou vystroj a jit do branky.

2. Pokud se brankafi ulozi v jednom prerueni hry vice nez jeden menSi trest, musi vSech-
ny tresty odpykat hra¢ jeho tymu, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry (pro dalsi
objasnéni viz také Situace 2).

C - Situace

Situace 1
Brankafi byl ulozen osobni trest. Nahradnik usedne na trestnou lavici k odpykani trestu
a v dobé, kdy byl na trestné lavici, je brankafi ulozen druhy osobni trest.

Rozhodnuti: Brankar je vykazan ze hry (druhy osobni trest se automaticky stava osob-
nim trestem do konce utkani - Pravidlo 504) a hra¢ odpykavajici osobni trest
opusti trestnou lavici.

Situace 2
Brankafi je ulozen mensi plus osobni trest.

Rozhodnuti: Jeden hrag, ktery byl na ledé v dobé pferuSeni hry, odpyké mensi trest a dru-
hy hrag¢, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry odpyka pinych 12 minut.
Vedouci nebo trenér uréi tyto hrace prostfednictvim kapitana.

Situace 3
Brankar na hracské lavici (bud béhem pferuseni hry nebo v pribéhu hry) se dopusti poru-
Seni pravidel nebo prestupku vici protihraéi.

Rozhodnuti: Hrac, ktery byl na ledé v dobé pferuseni hry trest odpyka. Vedouci nebo
trenér urci tohoto hrace prostfednictvim kapitana.

Situace 4
Brankafi je signalizovan mensi trest a po pferuseni hry je brankafi ulozen dalsi mensi trest.

Rozhodnuti: Jeden hrac, ktery byl na ledé v dobé preruseni hry, odpyka oba mensi tres-
ty. Vedouci nebo trenér uréi tohoto hrace prostrednictvim kapitana.

Situace 5
Brankafi je uloZen dvojity mensi trest plus vétsi trest plus automaticky osobni trest do
konce utkani v jednom pferudeni hry.

Rozhodnuti: Jeden hrag, ktery byl na ledé v dobé pferuseni hry, odpyka vSechny tresty.
Vedouci nebo trenér uréi tohoto hrace prostfednictvim kapitana.
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Priklady trest( pro brankare

1.

50

At (brankaf) 2 + 10 minut v 3:00
At (brankaf) 2 + 10 minut v 3:30

* v 3:00 musi tym A poslat dva hrace, ktefi byli na ledé, na trestnou lavici k odpy-
kéni brankarova trestu, jednoho na 2 minuty a druhého na 12 minut

*v 3:30 musi tym A poslat na trestnou lavici druhého hrace, ktery byl na ledg,
k odpykani brankafova druhého mensiho trestu

o kvOli druhému osobnimu trestu je A1 (brankafi) uloZzen automaticky osobni trest
do konce utkani

* hra¢ odpykavajici 2 + 10 minut, uloZenych v 3:00 mlZe opustit trestnou lavici
(brankaf je vyloucen pro zbytek utkani)

°0d 3:30tym A hraje 3na 5

o druhy menSi trest pro brankafe zaéne v 3:30

* hra¢ odpykavajici prvni mensi trest za brankéafe se vrati v 5:00, pokud nepadne
gol

* v zapisu o utkani bude u brankafe A1 zapsano celkové 34 minut (2 + 10 + 2 + 20)

A30 (brankéF) 2 minuty v 3:00
A30 (brankéF) 2 minuty v 3:30

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5
o tym A musi poslat hra¢e z ledu na trestnou lavici k odpykani prvniho mensiho
trestu

e v 3:30 musi tym A poslat daliho hraée z ledu na trestnou lavici k odpykani dru-

hého mensiho trestu
* 0d 3:30 hraji tymy 3 na 5
* hra¢ odpykavajici prvni mensi trest se vrati na led v 5:00 (pokud nepadne gél)
e vSechny tresty jsou v z&pisu o utkdni zaznamendany u brankafe A30

A30 (brankéF) 2 minuty v 3:00
A30 (brankéF) 10 minut v 3:30

*0d 3:00 hraji tymy 4 na 5
o tym A poSle hrace z ledu na trestnou lavici k odpykani mensiho trestu

e v 3:30 musi tym A poslat dalSiho hra¢e z ledu na trestnou lavici k odpykani osob-

niho trestu
* 0od 3:30 hraji tymy 4 na 5
o druhy (osobni) trest zaCind v 3:30
* hrdC odpykavajici mensi trest se vrati na led v 5:00 (nepadne-li gdl)
* hra¢ odpykavajici osobni trest se vrati na led pfi prvnim pferuseni hry po 13:30
e v zapisu o utkani jsou vSechny tresty zaznamenany u brankare A30

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

4, A30 (brankaFf) 10 minut v 3:00
A30 (brankaF) 2 minuty v 3:30

*0d 3:00 hraji tymy 5na 5

o tym A poSle hrace z ledu na trestnou lavici k odpykani osobniho trestu

o v 3:30 tym A musi poslat dalSiho hraée z ledu na trestnou lavici k odpykani men-
§iho trestu

* 0od 3:30 hraji tymy 4 na 5

* men$i trest zacind v 3:30

* hra¢ odpykavajici mensi trest se vrati na led v 5:30 (nepadne-li gél)

* hra¢ odpykavajici osobni trest se vrati na led po prvnim pferuseni hry po 13:00

e v zapisu o utkani jsou vSechny tresty zaznamenany u brankare A30

PravIDLO 512 - SOUBEZNE TRESTY

B - Vyklad

1. Zrusit pokud mozno co nejvice trestu.

2. Zrusit tresty s cilem vyhnout se vyslani nahradnika na trestnou lavici.
3. Zrusit tresty s cilem vratit pokud mozno co nejvice hracti na led.

Priklady menSich soubéZnych trestii

TymA TymB
1. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00

*v 3:00 hraji oba tymy 4 na 4

2. A6 - 2 + 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:00
* men$i trest pro B11 a jeden menSi trest pro A6 se rusi
o tym A musi poslat ndhradnika za A6 na trestnou lavici

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5

3. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30
A9 - 2 minuty v 3:30

¢ 0d 3:30 hraji tymy 4 na 5, nebot mensi tresty pro A9 a B11 se rusi
4. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 3:30

A9 - 2 minuty v 3:30

A7 - 2 minuty v 3:30

* 0d 3:30 hraji tymy 3 na 5, nebot trest pro B11 rusi jeden mensi trest pro A9 nebo
A7 (volba kapitana)
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12.
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TymA TymB

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:15

B12 -2 + 10 minut v 3:15

* od 3:15 hraji tymy 4 na 5, nebot mensi tresty pro A9 a B12 se rusi

A6 -2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 4:00

B12 - 2 + 2 minuty v 4:00

* 0d 4:00 hraji tymy 4 na 5, nebot dvojité mensi tresty pro A9 a B12 se rusi

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

B11 - 2 minuty v 3:00
* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, nebot jeden mensi trest pro B11 rusi jeden mensi trest
pro A6 nebo A9 (volba kapitana)

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:30

B11 -2 + 2 minuty v 3:30

¢ 0d 3:30 se hraje 4 na 4, nebot mensi trest pro A9 rusi jeden menéi trest pro B11

o tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani jednoho mensiho
trestu pro B11

A6 - 2 + 10 minut v 3:00 B11 -2 + 10 minut v 3:00

o tymy hraji 4 na 4

o tym A i tym B musi poslat na trestnou lavici po jednom nahradnikovi, ktefi se
vréti na led v 5:00

* A6 a B11 se vrati na led pfi prvnim pferudeni hry po Case 15:00

A6 - 2 minuty v 9:00
A9 - 2 minuty v 9:20
A8 - 2 minuty v 9:20

B4 - 2 minuty v 9:20
B7 - 2 minuty v 9:20
* 0d 9:20 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi tresty pro A9, A8 a B4, B7 se rusi

A6 - 2 + 2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00

B11 -2 + 2 minuty v 3:00
* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojity mensi trest pro B11 rusi dvojity mensi
trest pro A6 nebo A9 (volba kapitana)

A6 -2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00

B11 -2 + 2 minuty v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A9 a B11 se rusi
Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

TymA TymB
13. A6 -2minuty v 3:00 B11 -2+ 2 minuty v 3:00
A9-2minuty v 3:00 B12-2minuty v 3:00
A7 - 2 + 2 minuty v 3:00
* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze dvojité mensi tresty pro A7 a B11 se rusi a men-
§i trest pro B12 rusi mensi trest pro A6 nebo A9 (volba kapitana)
14. A6 -2minuty v 3:00 B11-2+2 + 2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00 B12 - 2 minuty v 3:00
A7 - 2 + 2 minuty v 3:00
* 0od 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty pro B11 a B12 rusi mensi tresty
pro A9 a A7
15. A6 - 2 minuty v 3:00 B11 -2+ 2 minuty v 3:00
A9 -2 +2+2minuty v 3:00 B12 -2 + 2 minuty v 3:00
A7 - 2 minuty v 3:00
* 0od 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty pro B11 a B12 rusi mensi tresty
pro A9 a menSi trest pro A6 nebo A7 (volba kapitana)
16. A6 -2minuty v 3:00 B11-2+2 +2 minuty v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00 B12-2+2minuty v 3:00
A7 - 2 + 2 minuty v 3:00
* 0d 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny mensi tresty pro oba tymy se rusi
17. A6 -2minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
A3 -2 + 2 minuty v 3:00 B9 - 2 minuty v 3:00
A5-2minuty v 3:.00 B7 - 2 minuty v 3:00
* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoZe tfi mensi tresty pro tym B rusi dvojity trest pro
A3 a mensi trest pro A6 nebo A5 (volba kapitana)
18. A5-2minuty v 3:00 B8 - 2 minuty v 3:00
A6 - 2 + 2 minuty v 3:00 B9 - 2 minuty v 3:00
A7 -2minuty v 3:00
* od 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty pro A5, A7 a B8, B9 se rusi
19. A5-2+2minuty  v3:00 B8 - 2 + 2 minuty v 3:00
A6 - 2 minuty v 3:00 B9 -2 + 2 minuty v 3:00
A7 -2+ 2 + 2 minuty v 3:00
* 0od 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze mensi tresty pro B8, B9 a A7, A6 se rusi
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21.

22.

23.

24.

25.
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TymA TymB

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

B11 - 2 + 2 minuty v 3:00
o tymy hraji 5 na 5, protoze dvojity mensi trest pro B11 rusi mensi tresty pro A6
aA9

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

B8 - 2 minuty v 3:00
B7 - 2 minuty v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny Ctyfi mensi tresty se rusi
A6 - 2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 2 minuty v 3:00

* v 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze oba dvojité mensi tresty se rusi

A6 - 2 + 10 minut v 3:00
A9 - 2 + 2 minuty v 3:00

B11 - 2 minuty v 3:00

* mensi tresty pro A6 a B11 se rusi

o tym A je oslaben o jednoho hrace (A9) 4 minuty
o tymy hraji4 na 5

* B11 se vrati pfi prvnim pferudeni hry po 5:00

* A9 se vrati na led v 7:00

* AB se vrati pfi prvnim pferudeni hry po 15:00

AB - trestné stfileni v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

B11 - 2 minuty v 3:00

o tymy hraji 4 na 4

A15-2 minuty v 4:00
A18 -2 minuty v 4:30
A77 - 2 + 2 minuty v 5:00

B10 - 2 minuty v 4:20
B21 - 2 minuty v 5:00

* 0d 4:20 hraji tymy 4 na 4

* 0d 4:30 hraji tymy 3 na 4

*v 5:00 se mensi trest B21 a jeden mensi trest A77 rusi

o tym A musi poslat na trestnou lavici nahradnika

* 0d 5:00 hraji tymy 3 na 4

* 0d 6:00 zadina mensi trest pro nahradnika za A77, ale A15 musi zlstat na trest-
né lavici do prvniho pferuseni hry po uplynuti jeho trestu a tymy hraji 3 na 4

* B21 opusti trestnou lavici v prvnim pferuseni po 7:00

o A77 opusti trestnou lavici v prvnim pferuseni po 10:00

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

26.

TymA TymB

A6 - 2 minuty v 3:00

A7 - 2 minuty v 3:30 B9 - 2 minuty + OK v 3:30

* od 3:00 hraji tymy 4 na 5

* v 3:30 B9 je vyloucen pro zbytek utkani

* neni tfeba posilat na trestnou lavici nahradnika za B9, protoze mensi tresty pro
A7 a B9 se rusi a nejsou vyznageny na ¢asomife (soubézné tresty)

* 0od 3:30 hraji tymy 4 na 5

Priklady vétsich soubéznych tresti

TymA TymB

A3 - 5 minut + OK v 3:00 B8 - 5 minut + OK v 3:00

* tymy nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A3 a B8 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

* 0d 3:00 hraji tymy 5na 5

At (brankar) - 5 minut + OK v 3:00 B8 - 5 minut + OK v 3:00

o tymy nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A1 a B8 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

*0d 3:00 hraji tymy 5na 5

Priklady kombinovanych soubéznych mensich a vétsich trestu

TymA TymB

A6 - 2 minuty v 3:00
A9 - 5 minut + OK v 3:30

B14 - 5 minut + OK v 3:30

* od 3:30 hraji tymy 4 na 5, protoze vétsi tresty plus osobni tresty do konce utka-
ni pro A9 a B14 se rusi

* tymy nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A9 a B14 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

2. A6 - 2 minuty v 3:00 B19 -2 + 5 minut + OK v 4:00
A7 - 2 + 5 minut + OK v 4:00
* 0d 4:00 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi plus vétsi plus osobni trest do konce
utkani obéma hraéiim A7 a B19 se rusi
o tymy nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A7 a B19 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani
Zpracovéano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 55
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Tym A TymB
A6 - 2 minuty v 3:00 B11 - 2 minuty v 4:00

A5 - 2 minuty v 4:00 B19 - 5 minut + OK v 4:00

A7 - 5 minut + OK v 4:00

* 0d 4:00 tymy hraji 4 na 5, protoze menSi tresty pro A5 a B11 a vétsi plus osobni
tresty do konce utkani pro A7 a B19 se rusi

o tymy nemusi poslat na trestnou lavici nghradniky, protoze A7 a B19 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

A3 -2 + 2 minuty v 3:00 B8 - 2 + 5 minut + OK v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 4, protoze jeden mensi trest pro kazdy tym se rusi

* nghradnik za A3 se vrati v 5:00 a ndhradnik za B8 se vrati v 8:00

* B8 je vylouCen pro zbytek utkani

B8 -2 + 5 minut + OK v 3:00
B9-5minut+OK  v3:00

A3 -2 +2minuty v 3:00
A5 - 2 minuty v 3:00
A7 - 5 minut + OK v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 4, protoze vétsi plus osobni trest do konce utkani pro A7
a mensi trest pro A5 a tresty pro B8 se rusi

* A7, B8 a B9 jsou vylouceni pro zbytek utkani

* nahradnik za B9 musi odpykat pétiminutovy trest

* nahradnik za B9 se vraci na led v 8:00

A7 - 2 minuty v 4:00 B4 - 5 minut + OK v 5:00
A9 - 5 minut + OK'v 5:00 B3 - 2 minuty v5:10
A8 - 2 minuty v5:10 B7 - 2 minuty v5:10
A4 - 2 minuty v5:10

* od 5:00 hraji tymy 4 na 5, protoze vétsi plus osobni tresty do konce utkani pro
A9 a B4 se rusi

* 0d 5:10 hraji tymy stale 4 na 5, protoze vSechny mensi tresty se rusi

o tymy nemusi poslat na trestnou lavici nghradniky, protoze A9 a B4 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

A3 -2+ 5 minut + OK v 3:00 B8 -2 + 5 minut + OK v 3:00

* od 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny tresty se rusi

* tymy nemusi poslat na trestnou lavici nahradniky, protoze A3 a B8 jsou vylou-
¢eni pro zbytek utkani

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

TymA TymB

A3-2minuty v 3:00 B8-2minuty v 3:00
A7 - 5 minut + OK v 3:00 B9 - 5 minut + OK v 3:00

* 0od 3:00 hraji tymy 5 na 5, protoze vSechny tresty se rusi
o tymy nemusi poslat na trestnou lavici ndhradniky, protoze A7 a B9 jsou vylou-
Ceni pro zbytek utkani

A6 - 5 minut + OK v 3:00
A9 - 2 minuty v 3:00

B11 - 2 minuty v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 4 na 5, protoze menSi tresty pro A9 a B11 se rusi
o tym A musi poslat na trestnou lavici nghradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A6, ktery je vylougen pro zbytek utkani

Priklady kombinovanych soubéznych vétsich trestu a trestii ve hre

TymA TymB
A6 - 5 minut + OK'v 3:00 B7 - trest ve hie v 3:00
o tymy hraji 5 na 5 a na trestnou lavici nemusi zadni nahradnici

A6 - trest ve hfe v 3:00 B7 - trest ve he v 3:00

o tymy hraji 5 na 5 a na trestnou lavici nemusi zadni nahradnici

PravipLo 513 - ODLOZENY TREST

B - Vyklad

1.

Je-li uplatnéno pravidlo o odlozeném trestu, hraci musi odpykat plnou dobu svého
trestu a nesmi opustit trestnou lavici az do prvniho preruseni hry poté, co jejich tresty

uplynuly.
. Pravidlo o odloZeném trestu se neuplatni, dojde-li k okamzitému nahrazeni.

. Tresty se zaznamenaji do zapisu o utkani, avSak nemusi se objevit na ¢asomite.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 57



Priklady odloZenych trest(i
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TymA TymB

A6 -2+ 2+ 10 minut v 13:00
A6 - 2 minuty v 20:00 (konec tfetiny)

* mensi trest, ulozeny na konci tfetiny zac¢ina na zaCatku dalSi tfetiny a tym A bude
hrat4 na 5

o tym A musi poslat na trestnou lavici ndhradnika k odpykani mensiho trestu na
zaCatku tretiny a tento hrac¢ se vrati na led v ¢ase 22:00

* osobni trest zaéne znovu v ¢ase 22:00 po uplynuti mensiho trestu

* AB se vrati na hfisté po prvnim prerudeni hry po 29:00

Béhem preruseni hry jsou tymu A ulozZeny tyto tresty:
A4 - 2 minuty

A5 - 2 minuty

A6 - 2 + 2 minuty

A7 - 5 minut + OK

* A7 je vyloucen pro zbytek utkani, ndhradnik za A7 musi odpykat vétsi trest
(avSak mensi tresty pro A4, A5, A6 se uvedou do zapisu a budou odpykany dfive
nez vétsi trest pro A7)

* pofadi, v némz dalsi tfi hraCi odpykavaji své tresty je na volbé kapitana, i kdyz
jeden hra¢ ma dvojity mensi trest

A6 - 2 minuty v 3:00 B7 -2 + 2 minuty v 3:00

B7 - 2 minuty v 3:30 (v dobé po-

bytu na trestné na lavici)

¢ v 3:00 tym B musi poslat na trestnou lavici nahradnika k odpykani druhého men-

Siho trestu za B7
* 0d 3:00 hraji tymy 5 na 4

* od 3:30 hraji tymy 5 na 4, protoZze mensi trest pro B7 (v ¢ase 3:30 v dobé poby-

tu na trestné lavici) se pfipoéte k ¢asu nahradnika

* nghradnik tymu B musi odpykat 4 minuty a vrati se na led v ¢ase 7:00

* pokud tym A nedoséhne gélu, tymy budou hrat 5 na 4 az do ¢asu 7:00

* B7 odpyka celkovy ¢as za vSechny tfi tresty (6 minut) a vrati se na led v prvnim
pferueni hry po ¢ase 9:00

A7 - 2 + 2 minuty v 3:00
A8-2minuty  v3:00
A9 - 2 minuty (menSi trest pro hra¢skou lavici) v 3:00

* 0d 3:00 hraji tymy 3na 5
* v 3:00 odpykavaji A8 a A9 mensi tresty (na asomife)
*v 5:00 zadina A7 odpykavat své dva mensi tresty
* od 5:00 hraji tymy 4 na 5
Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

* v 5:00 se na hfisté vraci A8 nebo A9 (volba kapitana)
* dlvod pro toto rozhodnuti je vratit na led pokud moZno co nejvice hraél

A6 - 5 minut + OK v 3:00
A8 (nahradnik za A6) - 2 minuty v 3:30 (v dobé pobytu na trestné lavici)
A8 (ndhradnik za A6) - 10 minut v 4:00 (v dobé pobytu na trestné lavici)

* A6 je vylouCen pro zbytek utkani

o tym A musi poslat na trestnou lavici ndhradnika k odpykéni pétiminutového
trestu za A6

* od 3:00 hraji tymy 4 na 5

*v 3:30 je A8 uloZen dalsi mensi trest v dobé jeho pobytu na trestné lavici

o tymy hraji 4 na 5

* mensi trest pro A8 zapocne v ¢ase 8:00 po uplynuti pétiminutového trestu (odlo-
zeny trest)

* v 4:00 je A8 ulozen osobni trest

o tymy hraji 4 na 5

* v 4:00 musi tym A poslat na trestnou lavici dalSiho nahradnika k odpykani men-
§iho trestu za A8, ktery mu byl ulozen v ¢ase 3:30

* osobni trest pro A8 zapoc¢ne v 10:00 (odlozeny trest)

* nejsou-li tymu A jiz uloZeny z&dné dal3i tresty a nepadne-li gél do uplynuti péti-
minutového trestu v 10:00, tymy budou hrat 5 na 5

PravibLo 514 - UKLADANI TRESTU

A - Postup hlavniho rozhodciho

1.

Viyhodu pfi ukladani trestu signalizuje hlavni rozhod¢i vztyéenim ruky, avak béhem
hry neni nutné ukazovat na provinivsiho se hrace.

. Signalizuje-li se ve vyhodé dalsi trest, hlavni rozhodCi ukaze dvakrat nevztyCenou ru-
kou na dal$iho hrace, zatimco druhou ruku drzi stale vztyenou a vztyéenou ji pone-
cha az do preruseni hry.

C - Situace

Situace 1
Signalizuje se trest pro tym A a hra¢ tymu B vystfeli puk na branku. BrankaF ziské kont-
rolu nad pukem a umysIné nasméruje puk rukavici svému spoluhragi.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i pferusi hru.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 59



Situace 2

Signalizuje se vyhoda pfi trestu pro hrace tymu A, tym B nahradil brankére dalSim hracem.
Hra¢ tymu B brusli s pukem pfed vlastni brankou, hra¢ tymu A mu zvedne hil a puk skon-
Ci v prazdné brance.

Rozhodnuti: G6l se neuzna, protoZe puk skonéil v prazdné brance v dlsledku akce
hrace, jehoz tymu je signalizovan trest (viz Pravidlo 514 c) a signalizovany
trest se hradi tymu A ulozi.

Situace 3

Je signalizovén trest pro hrace tymu A, tym B nahradil brankafe dal§im hraem. Hra¢
tymu B m& puk v drzeni a pfi pokusu pfihrat spoluhraci vystreli puk, ktery se odrazi od
hréce tymu A a skonci v prazdné brance.

Rozhodnuti: GOl se neuznd a uloZi se signalizovany trest.

Situace 4

Hlavni rozhodCi signalizuje trest tymu A, tym B nahradil brankére dal§im hra¢em. Hra¢
tymu B vystieli puk, ten zasahne hrace tymu A, ktery je za stfedni ¢arou a odrazi se zpét
do branky tymu B.

Rozhodnuti: GOl se neuznd a uloZi se signalizovany trest.

Situace 5

Hlavni rozhod¢i signalizuje trest hraci A6 za prestupek, ktery ma za nésledek trestné
stfileni. Jesté pred preruSenim hry se A6 dopusti dalSiho pfestupku vyzadujiciho mensi
trest.

Rozhodnuti: Jestlize tym B vstfeli gol pfed preruSenim hry, trestné stfileni se zrusi, avsak
hlavni rozhod¢i ulozi mensi trest hraci A6. Jestlize tym B pfed pferudenim
hry gél nevstreli, hlavni rozhod¢i nafidi proti tymu A trestné stfileni a ulozi
mensi trest hraci A6. Tento hrac ihned odjede na trestnou lavici a zlistane
na ni bez ohledu na vysledek trestného stfileni.

Situace 6
Hrac, ktery neni uveden v zépisu o utkani hraje v utkani, a je mu ulozen trest.

Rozhodnuti: Hra¢ nesmiv utkani pokracovat. K odpykani jeho trestu je trenérem prostred-
nictvim kapitana uréen kterykoli hra¢ kromé brankére.

Situace 7
Hraci je ulozen vétsi plus osobni trest do konce utkani a nasledné jesté trest ve hie za
dal$i pfestupek pfed nebo po odpiskani.

Rozhodnuti: Tym musi poslat na trestnou lavici jednoho hraée na 10 minut, béhem nichz
bude tym hrat v oslabeni. Do zapisu o utkani se zaznamena u tohoto hrace
5 minut plus 20 minut plus 25 minut.
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PraviDLO 523 - NARAZENI ZEZADU

B - Vyklad

1. Termin ,jakymkoli zplisobem® zahrnuje takové prestupky, jako je vysoka hl, kros¢ek,
napadeni atd., nikoli vSak nedovolené branéni.

2. Narazeni zezadu na hrazeni ¢i na konstrukci branky musi byt trestano zejména v situ-
aci, kdy se hra¢ nem0ze branit. Hlavni rozhod¢i musi toto pravidlo pfisné uplatfiovat.

3. Jestlize hra¢ otoCi zada proti zasahu ¢i narazeni zezadu, neposoudi se to jako ,nara-
Zeni zezadu" proto, Ze si je hra¢ tohoto zasahu védom. Takovy pfestupek mize byt
posouzen jako ,vrazeni na hrazeni“ nebo ,napadeni*.

C- Situace

Situace 1

Hra¢ tymu A je v brejku kros¢ekovan zezadu hraem tymu B. Hlavni rozhodéi ulozi trest

za narazeni zezadu, a také nafidi trestné stfileni.

Rozhodnuti: Hra¢ tymu A provede trestné stfileni, ale hra¢ tymu B, ktery se dopustil

faulu, musi odpykat automaticky osobni trest.

PraviDLO 528 - RANY PESTi NEBO HRUBOST

A- Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Jestlize po odpiskani dojde k situaci, ktera zahrnuje strkani a vrazeni, hlavni rozhod¢i
varuje trenéry &i kapitany obou tymd.

2. Jestlize uvedend situace pokraCuje i po varovani, hlavni rozhod¢i ulozi mensi tresty
za hrubost. Pokud se prestupky opakuji v nasledujicich pferusenich hry, mGze hlavni
rozhod¢i ulozit osobni tresty.

3. Nastane-li situace, ktera opraviuje k uloZeni nékolika osobnich trest(i do konce utka-
ni, hlavni rozhod¢i se ujisti, Ze vSechny ulozené osobni tresty do konce utkani jsou
zaznamenany v zapisu o utkani.

4. Pokud je ukladano vice trestu, ¢arovi rozhodéi na pokyn hlavniho rozhodgiho zajisti,
aby hraci odesli na trestnou lavici, nez budou pfisludné tresty ulozeny.

5. Hlavni rozhod¢i musi sledovat tfetiho hrace pfichazejiciho do Sarvatky mezi plivodni
dva hrace.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010. 61



B

1.

10.

1.

- Vyklady

Jsou-li podle tohoto pravidla ulozeny vétsi a osobni trest do konce utkani, zaznamenaji
se a ohlasi se jako hrubost.

. Je-li podle tohoto pravidla uloZen trest ve hie, zaznamend se a ohlasi se jako rany

pésti.

. Jako rany pésti nebo hrubost Ize posoudit i situace, pfi nichz si hraci ponechaji ruka-

vice na rukou.

V situaci, kdy do$lo k péstnimu souboji, mize byt jednomu hraci uloZen trest ve hie
a druhému vétsi plus osobni trest do konce utkani.

. Za hrubost Ize ulozit mensi trest, dvojity mensi trest nebo vétsi plus osobni trest do

konce utkani.

. Kdykoli je ulozen trest ve hfe za rany pésti, musi byt tento prestupek klasifikovan jako

bitka, at uZ tyto tresty obdrZi jeden, dva €i vice hracl. V piipadé oplaceni mlze byt
hraci uloZen vétsi plus osobni trest do konce utkani.

Hraci nemize byt uloZen trest ve hife plus osobni trest do konce utkani za pokradova-
ni v bitce.

Tresty ve hie Ize za rany pésti uloZit dvéma hraélim, aniz by byl uréen Gtoénik ¢iinicia-
tor.

Je-li zfejmé, Ze jeden z hradl je inicitor &i Utoénik, mlZe byt tomuto hragi ulozen trest
ve hfe, zatimco druhému hradi se ulozi vétsi trest plus osobni trest do konce utkani.
Zévisi vSak na mife oplaceni.

Ustanoveni o ,tfetim hraci“ plati pouze pro prvniho hrace, ktery se zapoji do Sarvatky.
| pfi ulozeni pouze jednoho trestu se jednd o Sarvatku, avSak je nutné posoudit, zda
se hrac do Sarvatky opravdu zapojil.

Osobni trest do konce utkani se ulozi pouze prvnimu hraci, ktery zasahne do situace,
pfi niz se uklada trest ve he nebo vetsi plus osobni trest do konce utkani jednomu ¢i
obéma hraéiim.

. Srazeni nebo stazeni protihraCovy pfilby z normalni polohy se tresta jako ,hrubost”.

PraviDLO 534 - NEDOVOLENE BRANEN(

1.

62

- Vyklad
Utocici hra smi projet brankoviétém pfed nebo za brankafem.

Zpracovano podle anglické verze aktualizované k datu 29. zafi 2010.

. Jestlize UtoCici hrag projizdi brankovistém a dostane se do kontaktu s brankafem ne-

bo projizdi za brankafem a brankaf couvanim vrazi do hrace, ulozi se tomuto hragi
mensi trest za nedovolené branéni.

. Pfipad, kdy UtoCici hra¢ nastreli puk do Gto¢ného pasma a obrance vracejici se jizdou

vzad do svého pasma a ,vystréi bok", ¢imz pfinuti UtoCiciho hraée aby ho objel, je
povazovan za ,vyboceni téla“ a ulozi se trest za ,nedovolené branéni.

PraviDLO 534 - NEDOVOLENE BRANENI

PRravipLO 554b) - POSUNUTI BRANKY

B - Vyklad

1.

V souvislosti s ¢asti d) obou téchto pravidel musi byt pro pfiznani gélu puk ve stfednim
nebo obranném pasmu provinivsiho se tymu.

PraviDLO 541 - HRA TELEM vV ZENSKEM HOKEJI

B - Vyklad

1.

Smyslem tohoto pravidla je minimalizovat moznost zranéni nasledkem fyzického kon-
taktu. Proto kazdy zjevny nebo Umysiny kontakt, sméfujici k uplatnéni fyzické sily vici
protihracce (bez pokusu zmocnit se puku) musi byt potrestan podle tohoto pravidla.
Nahodny kontakt, k némuz dojde v bézné hfe s pukem, se podle tohoto pravidla
netresta.

. Dojde-li k fyzickému kontaktu v zenském hokeji, hlavni rozhod¢i tuto situaci posoudi

podle umyslu hracky, ktera tento kontakt vyvold. Hracka, ktera tento kontakt vyvola,
bude potrestana, je-li jejim umyslem alespon ¢astecné zasahnout hracku a nikoli
zmocnit se puku. VSechny hracky musi povazovat puk za prvotni ¢il svych akci a hlav-
ni rozhod¢i musi umoznit hra¢kam o tento puk bojovat.

. Vyvolani amysiné srazky ¢i pokus stupfiovat srazku bude potrestan. Do toho patfi

v8echny pfipady, v nichz hracka vjede do cesty protihracce bruslici v opaéném sméru
a zpUsobi stfet télem. Tato hracka nebude potrestana, je-li jejim zamérem odehrat
puk a srazku s protihrackou zpisobi neumysiné.

Neni dovoleno najizdét do nepfipravené hracky s cilem ziskat puk. To plati vzdy, kdyz
hracka ocekava, ze pfijme puk nebo se pohybuje smérem k puku. Jestlize hracka
zaujme pevnou pozici na ledé, je povinnosti protihracek tuto hracku objet.

. Hrackam je dovoleno opirat se o sebe a byt tak v télesném kontaktu, pokud se podél

hrazeni snazi ziskat puk do drzeni. Toto je dovoleno za pfedpokladu, ze takové zakro-
ky zlstavaji na trovni ,kontaktu“ a nestupriuji se do Urovné ,napadeni®.
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6. Kdyz jsou dvé Ci vice hracek v tésné blizkosti a bojuji o drzeni puku podél hrazeni,
bude potrestana jakakoli umysIna hra télem, kterd zahrnuje strkani, vrazeni, kontakt
ramenem Ci pfitisknuti protihracky na hrazeni. Jakykoli zjevny kontakt télem nesmé-
fujici na puk bude také potrestan.

7. Hragkam je kdykoli dovoleno ,udrzet si svou pozici“ na ledé. Zadné hraéka neni povin-
na uvolnit cestu blizici se protihraCce a tim zabranit stietu. Jakykoli pohyb hracky ve
snaze nakroCit ¢i sklouznout do protihraéky bude potrestan men$im trestem za hru
télem.

PravipLO 550 - NAPADANI ROZHODCICH A NESPORTOVNI CHOVANI HRAGU

B - Vyklad

1. Rozhod¢i nesméji nikdy dovolit, aby byli slovné napadani. Poznamky osobniho charak-
teru ze strany kteréhokoli hrace vici rozhodéimu kdykoli v pribéhu utkani musi mit za
nasledek osobni trest.

C - Situace

Situace 1

Hrac, krvaceji z nosu nebo z Ust si tuto tekutinu otfe do ruky, a potom ji vymrsti na proti-

hréace.

Rozhodnuti: Je to posouzeno jako ,plivnuti“ a tomuto hraci se ulozi trest ve hfe.

PravIDLO 551 - NAPADANI ROZHODGICH A NESPORTOVNI CHOVANI FUNKCIONARU TYMU

A - Postup hlavniho rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i mize uloZit dva mensi tresty pro hra¢skou lavici trenérovi jesté dfive,
nez ho vylouéi z utkani ulozenim osobniho trestu do konce utkani.

2. Trenérovi nemize byt uloZen osobni trest.
3. Moznosti, které ma hlavni rozhod¢i pro ukladani trestd funkcionaflim tymd jsou tyto:
mensi trest pro hraCskou lavici, mensi trest pro hra¢skou lavici plus osobni trest do

konce utkani, osobni trest do konce utkani nebo trest ve hie.

4. Ulozeni osobniho trestu do konce utkani funkcionafi tymu podle Pravidla 551 b) a Pra-
vidla 551 ¢) nemusi pfedchézet ulozeni mensiho trestu pro hra¢skou lavici tymu.

5. Je-li funkcionafi tymu uloZen osobni trest do konce utkani nebo trest ve hfe, musi ih-
ned odejit do Satny a setrvat v ni do skon¢eni utkani.
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6. Je-li funkcionafi tymu ulozen trest ve hfe, zbyvajici ¢lenové tymu musi uréit prostfednic-
tvim kapitana hrace, ktery odpyka pétiminutovy trest na trestné lavici. Tym hraje bé-
hem této doby v oslabeni, pokud nedojde k dalSim situacim upravenym jinymi pravidly.

B - Vyklad
1. Za prestupky proti pravidlim, k nimz dojde béhem rozcviceni pfed utkanim nelze ukla-

dat zadné tresty. Nicméné podle Pravidla 510 - Dodate¢né disciplinarni opatfeni, mo-
hou to pfislusné organy disciplinarné projednat.

PravipLo 554 - ZDRZOVANI HRY
PravibLo 554c¢) - VYSTRELENI NEBO VYHOZENI PUKU MIMO HRISTE

C - Situace

Situace 1
Hra¢ nebo brankar vystreli puk mimo hraci plochu pfes ochranné sklo na hraéskou éi trest-
nou lavici.

Rozhodnuti: Hraéi nebo brankafi se ulozi mensi trest.

Situace 2
Hrad¢ nebo brankar vystfeli puk, ktery zasahne ochranné sklo a poté se odrazi mimo hraci
plochu.

Rozhodnuti: Hragi nebo brankafi se zadny trest neulozi.
Situace 3

Puk je vystfelen a zasahne hil hrace &i brankafe nebo jakoukoli ¢ast jejich vystroje a ne-
UmysIné se odrazi pfes hrazen.

Rozhodnuti: Neulozi se Zadny trest.

Situace 4
Puk je vystfelen a brankaf ho chyti, poté ho vyhodi do vzduchu a holi, rukavici, rukou nebo
chrénici ho umysiné nasméruje pfes hrazeni.

Rozhodnuti: Brankari se uloZi mensi trest.

Situace 5
Hrac ¢i brankar vystreli puk otevienymi dvitky v hrazeni.

Rozhodnuti: NeuloZi se Zadny trest.

Situace 6
Béhem provadéni trestného stfileni vystreli hra¢ puk pfimo mimo hraci plochu.

Rozhodnuti: Neulozi se Zadny trest.
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Situace 7
Pfi ,zakazaném uvolnéni“ je vystfelen puk z obranného pasma pfes ochranné sklo do
ochranné sité na opacné strané hfiste.

Rozhodnuti: NeuloZi se zadny trest. Zakazané uvolnéni se zapiska, jakmile puk prejde
pfes brankovou Caru.

Situace 8
Situace je podobna jako v bodé 7 vySe, avSak tym vyhazuijici puk je v oslabeni, a proto
zakazané uvolnéni nem(Ze nastat.

Rozhodnuti: Trest se uloZi, nebot dlivodem preruseni hry bylo vystfeleni puku z obran-
ného pasma mimo hraci plochu do ochranné sité.

Situace 9
Tym, jemuz je ,signalizovan trest ve vlastnim obranném pasmu vystfeli puk mimo hraci
plochu.

Rozhodnuti: Bude ulozen jen ,signalizovany trest*, nebot jakmile tym puk vystfeli (¢imz

ma ma puk pod kontrolou), musi byt hra pferusena. To je divodem pro pre-
ruSeni hry a nikoli puk vystfeleny mimo hraci plochu.

554e) - ZRANENY HRAC ODMITAJICI OPUSTIT LED

B - Vyklad

1. Jestlize zranény hra¢ odmita opustit led po varovani, ulozi se mu menéi trest. Jestlize
hra¢ nadale odmita led opustit, uloZi se mu osobni trest podle Pravidla 550 c). To se
uplatni, chce-li zranény hra¢ zlistat na ledé pfi zahajeni hry, nasledujicim po preruse-
ni hry z dGvodu jeho zranéni.

554f) - VicE HRAGU NA LEDE PO VSTRELENI GOLU

A - Postup hlavniho rozhodciho
1. Jestlize ma kterykoli tym po vstfeleni gélu na ledé vice hracu, hlavni rozhod¢i obéma

tym0m oznami, Ze kazdé dal$i poruseni pravidla kterymkoli tymem bude mit za nasle-
dek mensi trest pro hraéskou lavici.

554q) - PORUSENI POSTUPU VHAZOVANI

B - Vyklad

1. Cast b) tohoto pravidla se vztahuje na druhé porugeni pravidel stejnym tymem béhem
téhoz vhazovani. Trest mizZe odpykat kterykoli hrag z ledu.
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554h) - Pozpni NASTUP

B - Vyklad
1. ,Potfebny poget” v tomto pravidlu znamend plny poCet hraéd, povoleny ke he podle

pravidel (5 hra¢l plus branka¥, hraje-li tym v piném poctu; 4 nebo 3 hraéi plus brankaf,
hraje-li tym v oslaben).

PraviDLO 555 - NEDOVOLENA NEBO NEBEZPECNA VYSTROJ

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Hlavni rozhod¢i vyslovi varovani tymlm za prvni poru$eni pravidel tykajici se vystroje.
Toto varovani se vztahuje na veskerou vystroj. Po tomto prvnim varovani hlavni roz-
hod¢i za nasledna poruSeni pravidel ulozi tresty.

2. Carovi rozhodéi hrace nevaruji ani neukladaji tresty za porudent pravidel tykajicich se
vystroje.

3. Je-li hil shledana nedovolenou, bude tymu vracena a hraé odjede na trestnou lavici.
Potrestanému hraci na trestnou lavici pfinese dovolenou hdl spoluhra¢ na ledé, avsak
nesmi tim zdrZovat hru.

B - Vyklad

1. Otom, zda je hil nebezpecnd, rozhoduije hlavni rozhod¢i. Posoudi-li ji jako nebezpec-
nou vystroj, bude tato hill odstranéna ze hry a Zadny trest se neuloZi.

2. Hraci, ktery se odmitne vzdat pouzivani vystroje, kterou hlavni rozhodéi prohlasil za
nebezpecnou, se po jednom varovani ulozi osobni trest.

3. Cepel hole, ktera mé dvoji zakfiveni, je povazovana za nebezpeénou vystroj.

4. Nedovolené zakfiveni Cepele se zjistuje pfilozenim méfidla hole na kterékoli pfimce
podél Cepele.

5. Brankaflm neni dovoleno nosit mimofadné dlouhé dresy, které mohou napoméahat
chytani puku. Hlavni rozhod¢i vyzada, aby si brankar dres vyménil nebo upravil. Jest-
lize si brankaF po varovani odmitne dres vyménit, ulozi se mu osobni trest.

6. S odkazem na Pravidlo 555 ) se hraci ulozi mensi trest, pokud se nadale jakymkoli
zplsobem Gcastni hry.
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C - Situace

Situace 1
Hrac je atakovan a uvolni se mu feminek pfilby.

Rozhodnuti: Hra¢ mize pokracovat ve hfe az do preruseni hry nebo do doby, kdy opusti
led. Hracdi se neulozi Zadny trest.

PravIDLO 556 - ZLOMENA HUL

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Rozhod¢i nesméji pfedat zlomenou hll nékterému z divaka ani ji hodit za hrazeni. Zlo-
mené hole musi byt pfedany do boxu pomocnych rozhodéich nebo na hraéskou lavici.

B - Vyklad
1. Jestlize spadne krytka z horniho konce kovové hole, je hill povazovana za zlomenou.
C - Situace

Situace 1
Hra¢ na trestné lavici poda hlil spoluhraci na ledé, ktery svou hdl zlomil.

Rozhodnuti: Hragi, ktery pfijme hl, se uloZi mensi trest, ale hraci na trestné lavici, ktery
hraéi na ledé hil podal, se trest neuloZi.

Situace 2
Hrac¢ zvedne hil vhozenou na led z hracské lavice.

Rozhodnuti: Hraci se za nedovolené pfijeti hole trest neulozi, ale hlavni rozhod¢i ulozi
trest podle Pravidla 550 g), h) nebo Pravidla 551 €), f).

Situace 3
Hraé tymu A zlomil svou htil a zvedne hll vhozenou na led z hraéské lavice tymu B, ktera
byla uréena pro hrace tymu B, jenZ rovnéz zlomil svou hil.

Rozhodnuti: Hraéi tymu A, ktery hil zvedl, se trest neuloZi, avSak tymu B se uloZi trest
zplsobem, ktery je popsan v Pravidlu 550 g), h) nebo Pravidlu 551 e), f).

Situace 4
Brankar zvedne brankarskou hlil vhozenou z hraéské lavice.

Rozhodnuti: Brankafi se neuloZi trest, ale hlavni rozhod¢i uloZi trest zplisobem, ktery je
popsan v Pravidlu 550 g), h) nebo Pravidlu 551 e), ).
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Situace 5
Brankar ztratil hil a jeho spoluhrac na ledé se pokusi odpalit hil zpatky k nému.

Rozhodnuti: NeuloZi se trest ani brankéfi ani hradi, pokud jejich po¢inani neodporuje
Pravidlu 569.

Situace 6
Hracé, ktery nese brankarskou hll brankafi, jenZ svou hl ztratil ¢i zlomil, se rozhodne za-
pojit do hry. Hra¢ brankarskou hil upusti, aby se zapojil do hry.

Rozhodnuti: Trest se neuloZi za pfedpokladu, Ze hraé Zadnym zpisobem nezasahne do
hry v dobé, kdy nese brankafi hil. Za neseni hole brankafi se trest neulozi,
ani kdyZ je hrac v blizkosti hry, avSak zapoji-li se do hry, musi brankafskou
hal upustit.

Situace 7

Hra¢ A5 se Ucastni hry bez hole. Hra¢ A8 mu pienecha svou hil a hra¢ A11 pfenecha

svou hll hraci A8 a hra pokracuje.

Rozhodnuti: Neni omezeno, kolikrat si hraéi mezi sebou mohou hiil pfenechat, za pfedpo-
kladu, Ze hra¢ pfijme hil v souladu s pravidly.

PrAvIDLO 557 - PADNUTI NA PUK HRAGEM

C - Situace

Situace 1
Puk je v brankovisti a hrac, ktery je mimo brankovisté, odpali nebo ,shrabne” puk z bran-
kovisté na télo, ale nezalehne ani nezvedne puk v dobé, kdy puk je jesté v brankovisti.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i ulozi hraci mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha
puku v dobé, kdy je pfikryt a hra je pferusena.

Situace 2

Hrac je v brankovisti a ,shrabne" puk z prostoru mimo brankovisté do brankovisté a padne
na néj nebo ho prikryje.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i nafidi trestné stfileni ve prospéch neprovinivsiho se tymu.

Rozhoduijici je poloha puku v dobé, kdy je pfikryt a hra je pferuSena.

PrAvIDLO 559 - HRANI PUKU RUKOU HRACEM

B - Vyklad

1. Jestlize se puk dotkne hracovy rukavice, ale hra¢ puk v ruce nesevie, hra se nepferu-
§i a Zadny trest se neuloZi.
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PraviDLO 560 - HRANI PUKU RUKOU BRANKAREM

B - Vyklad

1. Jestlize brankar hodi puk smérem k brance soupefe a pukem jako prvni hraje hraé
tymu soupefe, hra se nepferusi.

PravIDLO 565 - OPUSTENI HRACSKE LAVICE FUNKCIONARI TYMU

B - Vyklad

1. Trest se neulozi Iékafi (nebo uréené osobé), ktery bez svoleni hlavniho rozhodéiho
vstoupi na led béhem pferuSeni hry pomoci zranénému hradi.

PraviDLO 570 - HOZENi HOLE NEBO JAKEHOKOLI PREDMETU PRI BREJKU

B - Vyklad
1. Je-li brankar na ledé, gél nebude pfiznan.

2. Jestlize brankar je na ledé, avak mimo svou branku a hodi hll, mize byt pfed pferu-
Senim hry a pfed nafizenim trestného stfileni ponechana vyhoda.

C - Situace

Situace 1
Je signalizovan trest tymu A a tym B nahradil brankafe dal§im hra¢em. Pfed pferuSenim
hry hra¢ tymu B hodi ve svém obranném pasmu hil po puku.

Rozhodnuti: Hozeni hole branicim hraéem v jeho obranném pasmu musi byt potrestano.
Tymu A bude pfiznan gél, nebot hozeni hole nemize zistat nepotrestano,
ale hra¢ tymu, ktery ma signalizovany trest, odjede na trestnou lavici k odpy-
kéani svého trestu.

PrAvIDLO 571 - PREVENCE PRENOSU INFEKCE KRVI

B - Vyklad

1. Hrag, jehoz dres je zakrvaceny, smi obléknout jiny dres s jinym &islem, avSak zména
Cisla bude oznamena zapisovateli.

2. Jestlize ma rozhod&i zakrvéaceny dres, krvava skvrna musi byt odstranéna dfive, nez
se pokracuje ve hie. Podobné je také tfeba zalepit krvacejici ranu rozhodgiho, nez se
Znovu ujme svych povinnosti.

3. Zakrvéacené predméty se nesméji na ledé pouzivat.
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PrAvIDLO 573 - PRIiLIS MNOHO HRACU NA LEDE

C - Situace

Situace 1

Brankar byl odvolan z ledu a vyménén za dalSiho hrace, hra¢ tymu soupefe je v drzeni
puku. V pribéhu hry se brankar vrati na led, ¢imZ zpUsobi, Ze jeho tym ma na ledé pfilis
mnoho hraé, avsak nebrani ve hfe hraci v drzeni puku (viz Pravidlo 534 d) a jen se po-
kousi zastavit stfelu na branku.

Rozhodnuti: Hlavni rozhod¢i uloZi proviniv§imu se tymu trest za pfili§ mnoho hract na
ledé. Dojde-li k této situaci v poslednich dvou minutach utkani nebo kdykoli
v prodlouzeni, hlavni rozhod¢i nafidi ve prospéch neprovinivsiho se tymu
trestné stfileni.

PraviDLO 591 - BRANKAR ZA STREDNi CAROU

C - Situace

Situace 1
Branka, jehoz brusle jsou za stfedni arou, zahraje puk, ktery je jesté na vlastni poloviné.

Rozhodnuti: Hlavni rozhodéi ulozi mensi trest. Rozhodujicim faktorem je poloha brusli,
nikoli poloha puku.

Situace 2

Béhem preruseni hry po dosazeni gélu tymem A, brankar tymu A prekrodi stfedni ¢aru,
aby oslavil vstieleni gélu se svymi spoluhrégi, a poté se vrati do své branky. Tim nezp(-
sobil zdrZeni hry, ani se Zadnym zplsobem neprovinil viiéi hra¢lm tymu soupefe.

Rozhodnuti: Brankari se mensi trest neuloZi, protoze stiedni ¢aru prekrodil béhem pre-
ruseni hry.

PrAvIDLO 592 - BRANKAR NA HRACSKE LAVICI V PRERUSENE HRE

A - Postup hlavniho a ¢arového rozhodéiho

1. Nastane-li del$i prodleva v utkani zpisobena zranénim hrace, Spatnym stavem ledu
nebo Udrzbou hraci plochy, hlavni rozhod¢i mize dovolit brankarim, aby se vrétili na
hraéské lavice. V téchto situacich brankar tim, Ze se vrati na hraéskou lavici, nezpu-
sobi zdrZeni ve hfe.

2. Brankafim je dovoleno vracet se na své hraéskeé lavice b&éhem televizni komeréni pfe-
stavky.

3. Brankaf NESMI po vstfeleni gélu jet ke své hraéské lavici oslavovat s hragi.
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4. Pfi signalizovaném trestu a po pferuSeni hry nesmi brankaF pokraCovat ke své hrac-
ské lavici a musf se vratit do branky. Carovi rozhodéi mohou brankafe upozomit, aby
se vrétil do branky. Hlavni rozhodCi by mél tym varovat, aby se pfedeslo zdrzeni. V prv-
nim pfipadé se varuje, ve druhém musi tym vystfidat brankare.

5. Kdyz je Sarvatka nebo skrumaz na jednom konci hfité, brankafi na druhé strané neni
dovoleno jet ke své hracské lavici a musi z(istat na své strané. Pokud jede ke své
hra¢ské lavici, hlavni rozhod¢i tuto situaci posoudi, jako kdyz je brankaf na hracské
lavici v pferu$ené hre.

PraviDLO 593 - BRANKAR MIMO BRANKOVISTE PRI SARVATCE

C - Situace

Situace 1
Brankar béhem Sarvatky opusti okoli svého brankovisté a je prvnim, kdo zasahne do bitky.

Rozhodnuti: Brankafi se ulozi mensi trest za opusténi brankovisté plus osobni trest do

konce utkani za to, Ze se stal tfetim v Sarvatce, a vSechny dalsi tresty, které
ma podle pravidel obdrzet.

PRraviDLO 595 - OCHRANA BRANKARE

B - Vyklad

1. KdyZz hra¢ s pukem najizdéjici jizdou vpfed nebo vzad zplsobil kontakt s brankafem
a puk vnikne do branky, gol se neuzna a hraci bude uloZen trest. Toto rozhodnuti se
uplatni také pfi trestném stfileni nebo pfi samostatnych najezdech k ur€eni vitéze
utkani.

PRILOHA P4.7 - PovINNOSTI CAROVYCH ROZHODGICH

B - Vyklad

Carovy rozhodgi perusi hru, ocitne-li se puk mimo hfiété, je nehratelny ¢i zastaven nepo-
volanou osobou, vCetné situace, kdy je puk pfimo vystfelen mimo hraci plochu. Kdyz se
puk dostane pfimo mimo hraci plochu a ¢arovy rozhod¢i pferusi hru, musi o tom ihned
informovat hlavniho rozhodéiho, pokud ten situaci nevidél.
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