HRACI PLOCHA A BRANKY

Hraci plochu tvofi krajni pasma hristé tak, Ze se na modré
cary poloZi nizké mantinely nebo hadice. Pro 2. a 3.

tridu se vytvofi mantinely na plvodni modré care (1,5m
od soucasné modré cary), vetné ukotveni branek.

Stfedni pasmo slouZi pro stfidani a odpocinek hracd
(lavicky), pobyt trenér(i a vedoucich.

Klasické hokejové branky se umist'uji na obvodu kruh( pro
vhazovani tak, aby za brankou zdstal volny prostor 1,5m

Siroky pro bezpecné pokracovani ve hre i za brankou. Pro 4.

tridu se umisti branky na stfedu Sitky hristé.

HRACI DOBA
HRAJE SE 3 X 15 MINUT HRUBEHO EASU.

Méreni casu se provadi centralné pro obé soubézné hrana
utkani.

Prestavky mezi tfetinami jsou 2 minuty. Strany ani
stfidacky si druzstva po celé utkani neméni.

VYSTROJ A VYZBROJ

Hraje se v kompletni hokejové vystroji a vyzbroji.

Pro kategorie minihokeje 2008 a 2007 se pouzivaji
vyhradné odlehcené (modré) kotouce. Kategorie 2006 tuto
povinnost nema.

Jednotlivé formace (Ctvefice/trojice) jsou barevné
oznaceny paskou na levé pazi a jsou v zapise o utkani
uvedeny v poradi (C-Cervena, Z-zelena, M-modra,

Z—- zluta) s pfidélenym cislem dresu a poznamkou

o barevném zarazeni (C,ZM,Z).

ROZHODCI

Utkani ve tfetiné ridi jeden rozhodc¢i. Ten ma u sebe 1 - 2
nahradni kotouce, které vyuzije napf. pfi vyhozeni kotouce
mimo hristé atd. (z dGvodu minimalizace prostoj).

Rozhodci piskanim prerusi hru pouze pfi vstreleni
branky, pro nafizeni trestného stfileni a pro rozehrani
akce brankarem (odstoupeni hracd). Jedingym bodem pro
vhazovani je vzdy stfed hFisté.

POCET HRACU V DRUZSTVU

PODLE ROCNiKU NAROZENI

NENI POVOLEN START STARSICH HRACU!
DRUZSTVA MINIHOKEJE 2008 A ML.

Min. pocet 9 hract (1 brankar, 2 ctvefice hract).Utkani
hraji 4 hraci a brankar. \/ pfipadé, ze klub

na turnaj pfihlasi dva tymy (modry a erveny) je nejmensi
pocet hracl v tymu 8+1 (16+2).

\/ pfipadé, Ze muzstvo nema kompletni posledni ctverici, tak
ta hraje pouze se tfemi hraci. To znamena, Ze jedno stridani
se hraje 4-3 nebo 3-3 pokud i druhé muzstvo nema Ctvrtého
hrace. Pokud ma muzstvo jen dva hrace pro posledni ctverici
hracd, tak tito dva hraci nemohou hrat, ale mohou byt zafazeni
v dalsi tretiné. Je zakazano béhem tretiny presunovat hrace

z jedné Ctverice do druhé.

DRUZSTVA MINIHOKEJE 2007 A ML.

Min.pocet 7 hract (1 brankar + 2 trojice). Utkani hraji

3 hraci a branka¥f. Kazdé muzstvo nastupuje se dvéma
muzstvy A, B. Nejmensi pocet hracd tedy v tymu je 6+1
(12+2).

\/ pfipadé, ze muzstvo nema kompletni posledni trojici, tak ta
hraje pouze se dvéma hraci. To znamena, Ze jedno stfidani se
hraje 3-2 nebo 2-2 pokud i druhé muzstvo nema tretiho hrace.
V/ pfipadé, Ze muzstvo ma jen jednoho hrace pro posledni trojici
hracd, tak tento hra¢ nemdze hrat, ale mdze byt zarazen v dalsi
tretiné. Je zakazano béhem tretiny presunovat hrace z jedné
trojice do druhé.

DRUZSTVA KRAJSKE LIGY PRIPRAVEK 2006 A ML.
Plati stejna kritéria, jako u kategorie 2007 a ml.

PRO VSECHNY KATEGORIE MINIHOKEJE
NAVIC PLATI:

Brankafi mohou stridat kdykoliv pfi prerusené
hie na pokyn trenéra. Pfi utkani v minihokeji neni

mozné odvolani brankare a hrat,,Power-play”.
Tym, ktery nastoupi k utkani se tfremi, popr. ctyrmi
formacemi, musi dodrzet jejich pravidelné stfidani
v pribéhu celého utkani.

Pozn.: Tato pravidla plati pro kategorii minihokeje 2008 — 2007 a do prosince i pro krajskou ligu pfipravek 2006.
Ridicim svazlm je zakazano zpracovavat jakoukoliv tabulku soutéZe i statistiku hracd (plati pro kategorie 4.tfid a ml.).

STRIDANI PRI HRE - ,LETME
STRIDANI"
Interval letmého stfidani je 60 sekund, urCuje se casomirou

(houkackou, odlisnym zapiskanim nebo slovnim povelem -
mikrofon).

Hraci, ktefi byli ve hfe, se nesmi jiz s viditelnym amyslem
dotknout kotouce a sméruji neprodlené na stridacku.

Ve stejny okamzik (na stejny povel) nastupuji do hry hraci ze
stfidacky a plynule pokracuji ve hre.

PRERUSENI HRY / ROZEHRANI
KOTOUCE

Vhazovani kotouce se provadi pouze pri zahajeni utkani/
tretiny a po vstreleni branky.

Pokud je kotouc v drzeni brankare, hraci soupefe maji
za povinnost (na povel rozhodciho) odstoupit do takové
vzdalenosti, aby brankar mohl v klidu kotouc rozehrat
svym spoluhractm.

PRESTUPKY PROTI PRAVIDLUM,
TRESTY A TRESTNE STRILEN (TS)

Za vyjmenované prestupky (nedovolena hra télem, bodnuti
koncem nebo Spickou hole, sekani, kroscek, podrazeni, vrazeni
na hrazeni, vysoka hal a také pfi hfe po odpiskani) naridi
rozhodci proti provinivSimu se druzstvu trestné strileni.

Za ostatni prestupky (nevyjmenované) rozhodci napomene
hrace bez preruseni.

Trestné strileni provadi hrac, ktery byl faulovan, TS za hru

po preruseni provadi hrac urceny trenérem z hracd, ktefi byl
na ledé. Hrac se rozjizdi z vlastni poloviny (ostatni hraci jsou

u svych stfidacek). Zmeskana hraci doba za TS se nenastavuje.

Postaveni mimo hru a zakazané uvolnéni se v minihokeji
nepiska.




