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1. Obecny popis

Za Ucelem zajiéténi sportovni regulérnosti pfi utkanich I. ligy CR se timto predpisem stanovuje, ze kazdy
klub je povinen zajistit, Ze na zimnim stadionu, na kterém pfislusny klub hodla hrat s G¢innosti ode dne
1. 5. 2024 domaci soutézni utkani I. ligy CR, tj. utkani, u kterého bude v rozpisu soutéZe uvedeno
prislusné druzstvo klubu na prvnim misté, bude vybudovan brankovy videosystém, jehoz parametry jsou
stanoveny timto predpisem. Vybudovan musi byt kamerovy okruh sloZzeny z celkem minimalné 8
prispévkovych kamer (vstupll), pficemz signaly ze vSech téchto kamer budou svedeny do racku
v serverové mistnosti v interiéru zimniho stadionu a budou ukonceny v patch panelu konektory R145 ve
standardu NDI 1920 x 1080p, 50 fps (v pfipadé statickych brankovych kamer) a konektory BNC ve
standardu HD/3G-SDI 1080p/i50 (v pripadé signalu vyrobeného vysilatelem televizniho nebo
streamovaciho signalu OBVAN). Poradajici klub dale musi zajistit propojeni stavajici Casomiry dodavateli
brankového videosystému, a to vCetné tzv. protokolu, ktery je nutny pro zobrazeni a synchronizaci
herniho ¢asu ¢asomiry v brankovém videosystému. Brankovy videosystém musi byt vyhradné ovladan
na dotykovém tabletu, ktery v priibéhu kondni piisluného utkani I. ligy CR bude k dispozici rozhoddim
daného utkani v boxu pomocnych rozhodCich a umozni okamzité posouzeni pfislusné herni situace
samotnym rozhodcim pfimo na hraci plose, a to bez nutnosti komunikace s osobou videorozhodciho.

2. Kamerovy systém a pFipojna mista

2.1. Rozmisténi a pocty kamerovych jednotek

Brankovy videosystém musi byt sloZzeny z minimalné 8 vstupd, a to konkrétné:

- 2vstupy ze statické nadbrankové kamery umisténé v poctu 1 ks nad kazdou jednotlivou brankou
na protilehlych stranach hfisté; kazda z kamer musi snimat celou brankovou konstrukci, cely
prostor brankoviSté a pofizovany zabér musi koncit tak, aby snimal i prostor minimalné 30 cm
od vrcholu brankovisté smérem ke stiedu hfisté (viz nahledovy obrazek €. 1); kamery jsou dale
oznacené jako NB1 a NB2,

- 2 vstupy ze statistické bocni kamery umisténé v poctu 1 ks na, resp. bezprostfedné za, Grovni
brankové cary na protilehlych stranach hfisteé; kazda z kamer musi snimat celou brankovou
konstrukci, cely prostor brankovisté a pofizovany zabér musi koncit nejméné 1,5 m od Urovné
horni brankové tyCe smérem ke stropu haly a soucasné nejméné 2,5 m od vrcholu brankovisté
smérem ke stfedu hfisté (viz nahledovy obrazek €. 2); kamery jsou dale oznacené jako BB1 a
BB2,

- 2 vstupy ze statistické zabrankové kamery umisténych v poctu 1 ks za hrazenim v ose hfisté na
protilehlych stranach hfisté; kazda z kamer musi snimat celou brankovou konstrukci a
pofizovany zabér musi koncit nejméné 1,5 m od Urovné horni brankové tyCe smérem ke stropu
haly (viz nahledovy obrazek €. 3); kamery jsou dale oznacené jako ZB1 a ZB2,

- 1 vstup z pohyblivé kamery umisténé na stfedu hfisté v dostatecné vysce od Urovné hraci
plochy; za obsluhu kamery a kvalitu zabérl je zodpovédny poradajici klub; pofizovanym
zabérem musi byt vzdy snimano pfislusné pasmo hfisté, ve kterém se v danou chvili odehrava
hra; kamera je dale oznacena jako P1,

- 1 vstup ze signalu vyrobeného vysilatelem televizniho nebo streamovaciho pfenosu, je-li tento
v prislusném utkani pofizovan; poradajici klub je zodpovédny pouze za pfipojeni tohoto signalu
do brankového videosystému, neodpovidd vSak za kvalitu nebo obsah signalu; signdl je dale
oznacen jako OBVAN.
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Nahledovy obrazek ¢. 1
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2.2. Specifikace stacionarnich brankovych kamerovych jednotek NB1, NB2, BB1, BB2,

ZB1, ZB2
Imager sensor 1/2.8-type CMOS
Image sensor (Number of effective pixels) Approx.2.38 Megapixels
Lens 30x
Picture quality Full HD 1080p (1920 x 1080)
Minimum illumination Colour: 0.35 Ix (F1.6, AGC on, 1/30 s)
Digital zoom 12x (360x with optical zoom)
Video output (HD) NDI HX

1080p/50,1080p/60, 1080p/30,

Signal system 1080p/25, 1080i/50, 720p/50, 20p/60

Serial port RS232/485
HLC (High Light Compensation) °
Image stabilizer °
StableZoom °
Auto ICR (Auto IR-cut Filter °
Spherical privacy zone masking °
Noise reduction °
AE response o

Signal z kamerovych jednotek nesmi byt na vstupu do brankového videosystému nikterak upravovan
napt. za pouziti SDI Upscalerd apod.
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2.3. Svedeni signald

Poradajici klub je povinen zajistit svedeni jednotlivych signald uvedenych v odst. 2.1. tohoto ¢lanku
do racku v serverové mistnosti a jejich ukonceni v patch panelu

« v pripadé statickych kamer NB1, NB2, BB1, BB2, ZB1 a ZB2 konektory RJ45 v standardu
NDI HX 1920 x 1080p, 50 snimkd{ za vtefinu,

« v pfipadé pohyblivé kamery P1 a signalu vyrobeného vysilatelem televizniho nebo
streamovaciho signalu OBVAN konektory BNC v standardu HD/3G-SDI 1080p/i50.

2.4. Vystupni formaty

Poradaijici klub je povinen zajistit, aby na vyzadani fidiciho organu, bude-li fidicim organem takova
Zadost o dolozeni zabérd podana nejpozdéji do 7 dnd ode dne nasleduijiciho po dni, v némz pfislusné
utkani skondi, bylo mozné exportovat zabéry z brankového videosystému na fidicim organem urcené
Ulozisté, pricemz za timto UCelem se stanovuji nasledujici poZzadavky pro vystupni formaty
jednotlivych zabér{:

Zabéry z NB1, NB2, BB1, BB2, ZB1 a ZB2 | 1080p/50, 4:2:2 SMPTE ST 425-1

Zabéry z P1, OBVAN 1080p/50, 4:2:2 SMPTE ST 274

3. Brankovy videosystém

3.1. Uéel vyuziti brankového videosystému

Brankovy videosystém je urcen k analyze hernich situaci z pfisluSného hokejového utkani. Integruje
v sobé vSechny potifebné nastroje pro vyhodnoceni zabérli pofizenych kamerovym systémem.
Zaméfuje se pfitom na presnou analyzu drahy kotouce v prostoru brankovisté a jeho
bezprostredniho okoli, soucasné s tim slouzi k vyhodnocovani zabérl sledujicich déni na hraci plose.
Brankovy videosystém musi byt schopen nezavisle pracovat s rliznym typem vstupnich formatQ
kamerovych jednotek (rozliSenim, rozdilnou snimkovaci frekvenci, progresivnim a prokladanym
rezZimem apod.). Musi byt schopen pracovat s minimalné 8 vstupy v nejvyssim mozném rozliseni
1920x1080p/50 podle SMPTE ST 425-1.

3.2. Pozadavky na internetové pripojeni

Poradaijici klub je povinen zajistit minimalné jeden volny 20MHz Wi-Fi kanal v pasmu 5GHz pro
vyhradni potfebu ¢innosti brankového videosystému. Rychlost symetrického internetového pfipojeni
musi byt min. 50 Mb/s, s dohledovou adresou routeru a pristupem na SNMP protokol.

3.3. Napojeni oficialni casomiry

Poradaijici klub je povinen zajistit propojeni oficialni ¢asomiry pomoci komunikac¢niho standardu
RS485 s brankovym videosystémem, a to vCetné tzv. protokolu, ktery je nutny pro zobrazeni a
synchronizaci ¢asu ¢asomiry v brankovém videosystému. Data z oficialni ¢asomiry transferovana do
brankového videosystému pomoci protokolu RS485 musi brankovému videosystému umoznit
zaznamenavat informace o aktualné odehraném case utkani, preruseni hry, vylouceni, gélu apod.

3.4. Funkcni pozadavky

Specifikace brankového videosystému - I. liga CR 5



)

CESKY HOKEJ
CZECH ICE HOCKEY

Za UCelem dosaZeni pozadované funkcnosti brankového videosystému je poradajici klub povinen
zajistit, aby brankovy videosystém umoznoval:

kontinualni nahravani ze vSech povinnych kamerovych pohledd po celou dobu konani utkani
(vCetné preruseni a prestavek),

synchronizaci jednotlivych kamerovych vstupl tak, aby bylo mozné posoudit tutéz herni situaci
z rlznych pohledd; brankovy videosystém musi umoznovat prepinani mezi jednotlivymi
kamerovymi vstupy ze stejného okamziku hry,

pfi pfepnuti mezi jednotlivymi kamerovymi vstupy nesmi byt casovy rozdil vyssi nezli 1 snimek,

filtrovani Casovych znacek a/nebo flagll a/nebo jejich fazeni dle okamzZiku potizeni pfislusného
zabéru,

automatické vytvoreni Casové znacky pti jakémkoliv preruseni hry,
rucni vytvoreni ¢asové znacky s moznosti jejiho prejmenovani a/nebo oznaceni flagem,
zpétné prehrat uritou herni situaci bez ztraty nahravani,

plynulé ovladani rychlosti a sméru prehravani (0.1x - 3x) dotykovym gestem v ramci celého
porizeného zaznamu herni situace,

integraci oficialni zapasové Casomiry a Udajd dale specifikovanych v ¢l. 3 odst. 3.5. tohoto
predpisu v pravém hornim rohu kazdého jednotlivého kamerového vstupu,

priblizeni urcité Casti zabéru (tzv. zoom), a to zvétSenim az 16x,

volitelné zpozdéni zaznamu oproti redlnému obrazu od 3 do 15 sekund, pfipadné s volitelnym
zpozdénim pro vSechny kamerové jednotky,

zpomaleni prehravani zabéru, a to snizenim rychlosti prehravani az na 0,1x plvodni rychlosti
pfi zajisténi plynulosti zobrazeni pti zméné rychlosti prehravani gestem.

3.5. Zobrazované informace

Brankovy videosystém musi u kazdého jednotlivého kamerového vstupu umoznovat zobrazeni
nasledujicich identifikacnich udajd:

herni Cas,

Cislo tretiny, pfipadné oznaceni prodlouZeni (oznaCuje se 1 -2 - 3 - P),
stav hry - Casomiry (bé&Zi - R, nebézi - S),

skutecny Cas pofrizeni zaznamu,

zkratka kamerové jednotky.

3.6. Kapacita zaznamu

Minimalni délka nahraného zaznamu u kazdého z jednotlivych vstupd specifikovanych v ¢l. 2 odst.
2.1. tohoto predpisu musi Cinit minimalné 20 hodin.

3.7. Podporovana rozhrani

Pro zdznam z kamerovych jednotek je pozadovano rozhrani s minimalné podporou vstupnich a
vystupnich signald: NDI HX v pfipadé stacionarnich kamerovych jednotek NB1, NB2, BB1, BB2, ZB1
a ZB2, a HD/3G-SDI v pfipadé vystupnich signald P1 a OBVAN. Sekundarné je mozné pouZit pro
zaznam vystup pomoci HDMI rozhrani.
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3.8. Podporované SDI video formaty

Je pozadovana podpora pro nezavislé nastaveni vstupniho video formatu pro kazdou kamerovou
jednotku spole¢né se zaznamem v nativnim formatu (rozliSeni a FPS) vstupni kamerové jednotky
pro formaty definované nize. Brankovy videosystém musi byt schopen soubézné zaznamenat
vSechny kamerové vstupy v rozliSeni definovaném v ¢l. 2. odst. 2.2. tohoto predpisu pro jednotlivé
kamerové vstupy a prispévkové signaly. Brankovy videosystém dale musi umoznovat nativni
ukladani video obsahu za pouZiti kompresni technologie napf. H264/MIPEG nebo obdobné
technologie, kdy hodnota komprimovaného - ulozeného zaznamu musi spliiovat podminku: PSNR >
45 dB oproti vstupnimu signalu.

Podporované vstupni video SDI formaty:

1080p/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 425-1
1080i/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 274
1080p/25, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 277
720p/50, 4:2:2, YCBCR SMPTE ST 296
625i/50, 4:2:2, YCBCR EBU 3246

4. Zobrazovaci zafizeni
4.1. Technicka specifikace zobrazovaciho zafizeni

Poradaijici klub je za Gcelem umoznéni prehrani hernich situaci rozhodc¢imi pfislusného utkani pfimo
na hraci plose povinen zajistit bezdratovy dotykovy tablet véetné obalu a odnimatelné klavesnice.
Uhlopfitka obrazovky musi ¢init minimalné 12,3" a maximainé 14,9". Rozliéeni displeje nesmi byt
nizsi nezli full HD 1920 x 1080 px.
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