WSM liga

Pocet ucastnik( : 14
Pocet utkani : 52-66
Hraci dny : stfeda, sobota, pondéli

Systém soutéze

1. cast:
- 14 druzstev se utkd ¢tyrkolové kazdy s kazdym (52 utkani).

2. ¢ast - Play-off o vitézstvi ve WSM lize a postup do baraze o tcast v ELH:

- druzstva umisténa po 1. ¢asti na 1. - 8. misté sehraji 2 kola (Ctvrtfindle, semifinale) play-off
vzdy na Ctyfi vitéznd utkani (4-14 utkani) s tim, Ze pro sestavovani dvojic pro vSechna kola
této Casti soutéZe plati, Ze nejlépe umisténé druzstvo po 1. Casti hraje sdruzstvem
umisténym po 1. ¢asti nejhlre, druhé nejlépe umisténé druzstvo po 1. casti sdruhym
nejh0re umisténym druZstvem po 1. ¢asti atd.

Prvni, druhé, pripadné paté a sedmé utkani se hraje u lépe umisténého druzstva po 1. ¢asti a
treti, Ctvrté, pripadné Sesté utkani u druzstva umisténého po 1. ¢asti hdre. Vitézna druzstva
ze semifindle postupuji do ,baraze” o Ucast v ELH.

Vitézem WSM ligy CR pro sezénu 2016/2017 se stava to druZstvo, které se v 1. &asti umistilo
lépe mezi druzstvy, ktera ziskala pravo postupu do ,baraze” o Ucast v ELH.

Utkani 1. ¢asti se hraji tfibodovym systémem dle ¢l. 403 SDR. Neni-li uréen vitéz utkani
v zékladni hraci dobé, hraje se utkani do rozhodnuti dle ¢l. 404 SDR s tim, Ze bezprostfedné
po tfiminutové prestdvce bez Upravy hraci plochy nasleduje pétiminutové prodlouzeni. Obé
druZstva nastupuji s jednim brankarem a tfemi hraci v poli, druzstva si pred prodlouzenim
neméni strany. Pro prodlouzeni platni zvlastni pravidla dle ¢l. 406 SDR. Nepadne-li branka
v prodlouZeni, nasleduji samostatné najezdy k uréeni vitéze utkani dle ¢l. 407 SDR.

Kone&né pofadi druzstev bude stanoveno podle ¢l. 417 SDR, v priibéhu soutéZe je poradi
druZstev uréovano dle ¢l. 416 SDR.

Utkdani 3. ¢asti -, Play-off o vitézstvi v WSM lize a postup do baraze o ucast v ELH” se hraji do
rozhodnuti dle &l. 404 SDR s tim, Ze neni-li uréen vitéz utkani v zakladni hraci dobé, hraje se
bezprostfedné po tfiminutové prestavce bez upravy hraci plochy desetiminutové
prodlouzeni. Obé druZstva nastupuji s jednim brankarem a ¢tyrmi hraci v poli, druzstva si
pfed prodlouzenim neméni strany. Pro prodlouZeni plati zvlastni pravidla dle ¢&l. 405 SDR.
Nepadne-li branka v prodlouzZeni, nasleduji samostatné najezdy k urCeni vitéze utkani dle ¢l.
407 SDR.



Technické normy

1. Organizace utkani

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.

1.6.

1.7.

Druzstvo klubu WSM ligy (dale také jen jako ,Klub®) je do 10. 12. 2017 v¢. povinno
nastoupit do utkani WSM ligy ve stanoveném poctu hracu:

a) minimalné 1, maximalné 2 brankari a

b) minimalné 10, maximalné 18 hracd do pole.
(vyjimka z ¢l. 318 odst. 1. SDR)

V utkdni WSM ligy muze dle ¢l. 1.1. téchto technickych norem za druzstvo do 10. 12.
2017 v¢. nastoupit maximalné 20 hracd, a to nasledovné:
- 2 brankafi bez omezeni véku
- 18 hracu do pole, pficemz z toho maximdlné 17 hracd do pole muize byt ve véku
20 let a starsi (tj. rocnik nar. 1997 a starsi) s tim, Ze do téchto 17 hrac do pole se
zapocitavaji téz vsichni mladsi hraci, kteri nesplnuji veskeré podminky ke startu za
reprezentaci Ceské republiky.

Druzstvo klubu WSM ligy (dale také jen jako , Klub“) je od 11. 12. 2017 do 30. 4. 2018
povinno nastoupit do utkdni WSM ligy v¢. ve stanoveném poctu hraca:

a) minimalné 1, maximalné 2 brankari a

b) minimalné 10, maximalné 19 hracd do pole.
(vyjimka z €l. 318 odst. 1. SDR)

V utkani WSM ligy maze dle ¢l. 1.3. téchto technickych norem za druZstvo od 11. 12.
2017 do 30. 4. 2018 nastoupit maximalné 21 hracd, a to nasledovné:
- 2 brankafi bez omezeni véku
- 19 hracua do pole, pficemz z toho maximalné 18 hracd do pole muize byt ve véku
20 let a starsi (tj. ro¢nik nar. 1997 a starsi) s tim, Ze do téchto 18 hracl do pole se
zapocitavaji téz vsichni mladsi hraci, ktefi nesplnuji veskeré podminky ke startu za
reprezentaci Ceské republiky.

V utkani WSM ligy mUzZe za druZstvo nastoupit maximalné 6 Cizinc(.

V utkdni WSM ligy mUZe za druistvo nastoupit maximalné 5 hracl na stfidavé
hostovani dle ¢l. 26 Prestupniho fadu pro kluby extraligy a WSM ligy, z nichZz mohou
byt maximalné 3 hraci ve véku 22 let a starsi (tj. hraci ro¢niku narozeni 1995 a starsi).
Z extraligy mohou nastoupit maximalné 3 hraci ve véku 21-23 let (tj. hraci rocniku
narozeni 1994 - 1996), z Il. ligy CR mohou nastoupit maximalné 3 hraci ve véku 22 let
a starsi (tj. hraci rocniku narozeni 1995 a starsi). Do tohoto poctu se nezapocitavaji
hraci rocniku 1997 a mladsi, ktefi mohou nastoupit v neomezeném poctu nad ramec
vySe uvedenych hracl na stfidavé hostovani dle ¢l. 26 Prestupniho radu pro kluby
extraligy a WSM ligy.

V utkani WSM ligy mohou startovat pouze hraci se zaregistrovanou Hracskou
smlouvou ve smyslu Prestupniho fadu pro kluby extraligy a I. ligy a jejimi pfilohami
(ddle také jako ,Hracska smlouva“). Bez predchozi registrace Hracské smlouvy nesmi
hra¢ do utkani nastoupit. Pfipadny start v utkani je povazovan za neopravnény start



1.8.

1.9.

1.10.

1.11.

1.12.

1.13.

1.14.

se véemi ztoho plynoucimi disledky. Vyjimkou jsou hraci juniorské, pripadné
dorostenecké kategorie (tj. hraci ro¢niku 1998 a mladsi), ktefi v soutézi WSM liga
mohou startovat bez zaregistrované Hracské smlouvy.

Vyplyva-li z uzaviené Hracské smlouvy mezi hracem a Klubem moznost uplatnéni
opc¢niho prava a toto je Klubem uplatnéno, je Klub povinen toto uplatnéni opcniho
prava zaslat kregistraci rediteli WSM ligy. Start hrace v utkdni WSM ligy bez
predchozi registrace uplatnéni opcniho prava je povazovan za start bez
zaregistrované Hracské smlouvy. V takovém pripadé bude postupovédno dle
ustanoveni pro start hrace bez zaregistrované Hracské smlouvy (viz ¢l. 1.7. téchto
technickych norem).

Klub ma za povinnost predlozit nejpozdéji do patku 1. 9. 2017 rediteli WSM ligy
k potvrzeni seznam hracd na predepsaném tiskopise ,Seznam hracd”“, obsahujici
jména, identifikacni Cisla hracl a pozici vtomto clenéni:

I.  Hracis uzavienou Hrac¢skou smlouvou s Klubem,

II. Hracis uzavienou Hrac¢skou smlouvou s klubem hrajicim Tipsport ELH,

[Il. Hraci juniorského (pfip. dorosteneckého) véku bez uzaviené Hracské smlouvy.

Do Seznamu hracl dle €l. 1.9. téchto technickych norem je Klub oprdvnén uvést
pouze ty hrace, ktefi splfiuji véechny podminky pro start v soutézi WSM liga dle SDR,
registratniho Fadu CSLH, pFestupniho Fadu pro kluby extraligy a I. ligy a téchto
technickych norem. Toto ustanoveni plati i pro pfipadné Upravy a zmény
v potvrzeném Seznamu hracl. V Seznamu hracu je Klub v kolonce Pozndmka povinen
oznacit Cizince a to konkrétné oznacenim ,Cizinec”.

Kluby jsou opravnény provadét Zmény v Seznamu hracl do 31. 1. 2018 véetné, a to za
predpokladu, Ze takovi hraci nejpozdéji k tomuto datu splnuji podminky ke startu ve
WSM lize. Po uplynuti tohoto data nejsou Kluby opravnény provadét zmény
v Seznamu hrdcd, a to s vyjimkou hracl juniorské, ptripadné dorostenecké kategorie
(tj. hrdcd rocniku narozeni 1998 a mladsich), registrovanych v Klubu, které Kluby
mohou na Seznam hract doplnit i v obdobi od 1. 2. 2018 do 30. 4. 2018.

Zmény v Seznamu hracl dle ¢l. 1.11. téchto technickych norem se provadeéji vyhradné
prostfednictvim predepsaného tiskopisu ,Uprava Seznamu hraca“.

Brankai uvedeny vSeznamu hrach (resp. Upravé Seznamu hradll) potvrzeném
feditelem WSM ligy a oznacdeny v pfislusné kolonce Seznamu hrdcd jako brankar,
nemUzZe byt v zdpisu o utkdni zapsan jako hra¢ do pole, ani mu neni povoleno na
pozici hrace do pole do utkani nastoupit.

Hraci v utkdni WSM ligy startuji na zakladé pFedlozeni Seznamu hraca (resp. Upravy
Seznamu hrdacd) potvrzeného feditelem WSM ligy. Bez potvrzené zmény Seznamu
hraéd (resp. Upravy Seznamu hracl) hraé nesmi do utkdni WSM ligy nastoupit.
Pfipadny start je povaiovdn za neopravnény se vsemi z toho plynoucimi dUsledky.
Vyjimkou jsou hrdaci rocniku narozeni 1998 a mladsi, ktefi mohou bez potvrzené
zmény v Seznamu hraéd (resp. Upravy Seznamu hracéd) odehrat jedno mistrovské
utkani. V takovém pfripadé je Klub povinen pfed utkanim predlozit rozhod¢im utkani
platny registracni priikaz takového hrace.



1.15.

1.16.

1.17.

1.18.

1.19.

Hrac¢ smi v jednom kole nastoupit pouze za jeden Klub. Pripadné poruseni tohoto
pravidla je povaZovano za neopravnény start se vSemi z toho plynoucimi disledky.

Evidence trest( dle &l. 529 odst. 1. SDR se mezi jednotlivymi ¢astmi soutéze prenasi.

Kluby jsou povinny zajistit, aby nikdo, neni-li ¢l. 316 pism. e) SDR popsano jinak,
nevstupoval v prlbéhu utkani, o prestavkach, ani po skonceni utkani do Satny
rozhoddcich. Za pripadné poruseni tohoto ustanoveni bude Klub, jehoZ zastupce se
proti vySe uvedenému ustanoveni provini, potrestan financni pokutou ve vysi
10.000,- K¢.

Utkani vSech casti soutéZe jsou fizena systémem dvou hlavnich a dvou c¢arovych
rozhodcich.

Kluby jsou povinny zajistit, aby vedouci druzstev pfedlozili nejpozdéji 60 minut pred
zaCatkem utkani vedoucimu boxu ¢asoméricli sestavu druzstva Klubu odpovidajici
sloZeni jednotlivych formaci v pfislusném utkani WSM ligy na pfedepsaném tiskopise
(tzv. Sestavu). Dojde-li pred zacatkem utkani ke zméné ve sloZeni jednotlivych
formaci, je vedouci druZstva povinen toto neprodlené oznamit vedoucimu boxu, ktery
zajisti Upravu elektronického zapisu. Zmény ve slozeni jednotlivych formaci mohou
byt vedoucim druzstva hlaseny nejpozdéji 15 minut pred zacatkem utkani.

2. Povinnosti poradajiciho Klubu

2.1.

2.2.

2.3.

2.4.

2.5.

Poradajici Klub je povinen po utkani zajistit oboustrannou kopii zapisu o utkani pro
hostujici druzstvo, pripadné delegata utkani.

Poradaijici Klub je povinen zajistit zaznam utkani na digitdlnim nosici véetné vsech
preruseni hry a tento neprodlené predat hostujicimu druistvu a hlavnimu
rozhod¢imu.

Poradajici Klub je v souladu s vnitfni smérnici CSLH ¢. 65 ze dne 5. 6. 2014 povinen
zajistit pri utkani pritomnost lékare.

Poradajici Klub je povinen zajistit misto pro delegdata utkani s odpovidajicim vyhledem
na ledovou plochu a dale zajistit umoznéni pristupu delegata utkani do kabiny
rozhodcich.

Poradajici Klub je opravnén pfi utkanich WSM ligy provozovat vysilani
prostiednictvim kostky ¢i velkoplosSné projekce ve vnitinich prostorach zimniho
stadionu, s tim, Ze:

- kostka, ¢i velkoplosna projekce musi byt provozovana zodpovédné, aby jeji
pouzivani neovlivihovalo zapas, nepodryvalo autoritu ¢i jinak nenaruSovalo roli
rozhodcich utkani, nepodnécovalo divacké nasili, pfipadné k nim nevytvarelo
zaminky. Poradajici Klub nese plnou zodpovédnost za veskeré jednani osob, i
osoby, které jsou povéreny k Upravé obrazk( a zvuk( prenasenych na kostku,
resp. velkoplosnou projekci. Zcela zakazano je opakovat herni situaci, je-li tato



2.6.

aktudlné predmétem posuzovani dle ¢l. 99 Pravidel ledniho hokeje, a to do
rozhodnuti hlavnim rozhodcim,

- Poradajici Klub je povinen ukladat zaznam zvysilani kostky, ¢i velkoplosné
projekce, a to vidy po dobu sedmi kalendarnich dnli po skonceni pfislusného
utkani WSM ligy. Poradajici Klub je rovnéz povinen, pokud o to reditel WSM ligy
pisemné ve IhUté stanovené vétou prvni pozada, tento zaznam nejpozdéji do 48
hodin od odeslani takové Zadosti doloZit fediteli WSM Ligy. Za nesplnéni této
povinnosti bude poradajicimu Klubu uloZena finanéni pokuta ve vysi 25.000,-K¢.

Poradajici Klub je povinen usporadat pozapasovy ceremonial k dekorovani vitéze
WSM ligy, pokud vysledkem utkani bude takovy Klub uréen. Scénar ceremonialu
pripravuje poradajici Klub a podléha schvaleni reditelem WSM ligy.

3. Zimni stadiony

3.1.

3.2.

3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

Mistrovska utkani WSM ligy musi byt sehrana na zimnich stadionech odpovidajicich
SDR, Pravidlim ledniho hokeje, €l. 4 Licenéniho Fadu pro Géast v I. lize ledniho hokeje
schvaleného VV CSLH dne 13. 4. 2017.

Branky museji byt usazeny na pruznych brankovych kolicich v souladu s ¢l. 20 bodem
iv. Pravidel ledniho hokeje.

Na zimnich stadionech je zakdzan prodej napojl ve sklenénych a plechovych obalech.
Takové ndpoje je rovnéz zakazano vnaset na zimni stadion zvendi.

Pfi vSech utkanich WSM ligy nesmi hrat na stadionu hudba, resp. nesmi byt vysilan
zadny zvuk prostrednictvim mistniho rozhlasu, kostky, ¢i velkoplosné projekce
v nasledujicich situacich:

v pribéhu hry nebo pti oddechovych ¢asech druzstev,

lezi-li zranény hrdac na ledé pfi preruseni hry.

Na zimnich stadionech, kde hraci odchazeji z hraci plochy stejnou cestou (tunelem),
bude za spoluprace s rozhodc¢imi odchod organizovan tak, Zze nejprve ledovou plochu
opusti hostujici druistvo. Az po jeho odchodu bude umoZnéno odejit druzstvu
domacimu.

V den konani utkani WSM ligy je poradajici Klub povinen zajistit hostujicimu druzstvu
tréninkovou jednotku v délce 30 minut na hraci ploSe, na které se uskutecni prislusné
utkani WSM ligy, pokud o to hostujici Klub pozada nejpozdéji do 10:00 hodin dne
pred konanim tohoto utkani. V takovém pripadé, nedohodnou-li se oba zucastnéné
Kluby jinak, se zacatek této tréninkové jednotky stanovuje na dobu -7 hodin pred
zaCatkem pfislusného utkani WSM ligy.

Poradajici Klub zajisti upravu ledové plochy mezi jednotlivymi tfetinami v casovém
rozmezi 18 minut. Tato doba bude méfena na Casovém zafizeni. V této dobé neni
hra¢lm dovolen vstup na ledovou plochu. Po uplynuti 18 minut je hlavni rozhodci
povinen zahdjit neprodlené hru (vyjimka z ¢l. 44 bodu ii. Pravidel ledniho hokeje).



3.8.

4. Vystroj a vyzbroj hracua

4.1.

4.2.

4.3.

4.4,

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

Poradaijici Klub je povinen za Ucelem sbéru statistik z utkani WSM ligy zajistit 6 mist
na tribuné za stfidackami druzstev a schvalenych reditelem WSM ligy, dale datovy
kabel do boxu casoméficli a zabezpecené Wi-Fi pfipojeni pouze pro potieby
statistickych tymU, pticemZz toto pfipojeni musi splfiovat podminku minimalni
garantované rychlosti uploadu 4 Mbit/s.

v o

V prvni poloviné 1. ¢asti soutéZe (tj. utkani ¢. 1001 - 1182) domaci druZzstvo nastupuje
k utkani v tmavych dresech, druzstvo hostujici v dresech svétlych, ve druhé poloviné
1. ¢asti soutéze (tj. utkani ¢. 1183 - 1364) opacné. V 3. ¢asti - ,Play-off o vitézstvi ve
WSM lize a postup do baradze o ucast v ELH” domaci druzstvo nastupuje k utkani
v tmavych dresech, druzstvo hostujici v dresech svétlych.

Dohodnou-li se Kluby na zméné barvy drest oproti ¢l. 4.1. téchto technickych norem,
je tato zména moZna pouze s predchozim souhlasem feditele WSM ligy.

Cisla na dresech museji byt jednotného provedeni a velikosti (v souladu s Pravidly
ledniho hokeje), maximalné dvoumistnd, od 1 do 99. Doplnkova dCisla, napf. za
desetinnou c¢arkou, jsou zakadzana. Hrac, nespliujici toto ustanoveni, nebude
rozhodc¢imi utkani pripustén ke hre. Na rukavech dres( byt ¢isla nemusi (vyjimka z ¢l.
40 bodu ii. Pravidel ledniho hokeje, viz také Pfiloha ¢. 3 VSeobecnych ustanoveni).

Prevladajici barva obleceni musi pokryvat priblizné 80 % dres( a Stulpen, kromé jmen
a Cisel (viz ¢l. 40 bod v. Pravidel ledniho hokeje).

V utkanich WSM ligy museji mit hraci dresy opatfeny jmenovkou. Vyska pisma musi
byt v rozmezi 8-10 cm (vyjimka z ¢l. 40 bodu xv. Pravidel ledniho hokeje), jmenovka
by méla odpovidat pfijmeni hrace vtakovém tvaru, vjakém je pFijmeni hrace
uvedeno v registraénim systému CSLH a v oficidlnim zépisu o utkdni.

Rozhodci je povinen poznamenat do zapisu o utkani start hrace bez jmenovky. Hrac
smi bez jmenovky startovat pouze v prvnich dvou utkdanich WSM ligy za pfFislusny
Klub. Nastoupi-li hrac pfi tfetim, pfipadné jakémkoliv dalSim startu za pfislusny Klub
bez jmenovky, bude Klub, za ktery hrac k takovému utkani nastoupil, potrestan
finanéni pokutou ve vysi 5.000,- K¢.

Brankdaf mlzZe mit odliSnou barvu kalhot (vyjimka z Pravidla ¢. 40 bod i. viz také
Pfiloha ¢. 3 VSeobecnych ustanoveni).

Hraci museji mit jednotnou barvu a provedeni vSech casti vystroje ve smyslu ¢l. 40
bodu i. Pravidel ledniho hokeje. Individualni reklamy na jakékoliv soucasti dresu,
vCetné kalhot, Stulpen a helmy jsou zakazany. Hracé, nespliujici toto ustanoveni,
nebude rozhodc¢imi utkani pripustén ke hie a Klub bude potrestan financni pokutou
50.000,- K¢. Vyjimku tvori kalhoty brankar(, ktefi mohou mit v souladu scl. 4.7.
téchto technickych norem odliSnou barvu kalhot, tudiz i reklamy umisténé na
brankarskych kalhotach mohou byt odlisné od kalhot hracd do pole.



5. Komercni prestavky

5.1. Ve vsech utkanich WSM ligy je pravem poradajiciho Klubu do utkani zaradit komercni
prestavky pro odvysilani sponzorskych blok( (dale jen ,Komercni prestavky”, di
jednotlivé ,Komeréni prestdvka“), pricemi vyuZiti tohoto prava je poradajici Klub
povinen oznamit pisemné fediteli WSM ligy pred zacatkem sezony, resp.
v jednotlivych pfipadech vidy nejpozdéji 24 hodin pred pfislusSnym utkanim, pfi némz
poradajici Klub hodla svého prava vyuZit. Komercni prestavky pfitom vidy musi
splfiiovat nasledujici zasady:

a)

b)

c)

d)

f)

g)

komeréni prestavky probéhnou v prvnim preruseni hry od ¢asu 14:00 a 8:00 na
casomire;
komercni prestavka nemuze nastat:

i. Po zakdzaném uvolnéni, s vyjimkou situace, kdy je ulozen trest ovliviujici
pocet hracd na hraci plose kteréhokoliv druzstva,

ii. V prabéhu presilové hry, s vyjimkou popsanou pism. d) tohoto ¢lanku,
iii. Po vstreleném gélu,

iv. Pokud je hra prerusena z divodu nafizeného trestného stfileni,

v. Je-li posuzovana situace brankovym videorozhodcim,

vi. Pokud v preruseni probiha na hraci plose bitka;

druhd Komercni prestavka mlzZe nastat nejdrive ve tretim preruseni po prvni
Komercni prestavce. Nastane-li jina prekazka, pro¢ Komercni prestavka nemUze
probéhnout, bude tento postup opakovan, dokud obé Komercni prestavky
nenastanou;

Komercni prestavka nastane pouze, kdyZz k preruseni hry dojde pfi stejném
poméru hracd na ledé. Rozhodujicim okamZikem je pocet hracl na ledé
v okamziku preruseni hry. Proto, kdyzZ je druzstvo A oslabeno o jednoho hrace a
druzstvu B je ukladan trest, Komercni prestdvka nemulzZe nastat. Vyjimkou je
situace, kdy je hracem odpykavan pétiminutovy (nikoliv soubéiny) trest,
v takové situaci Komeréni prestavka nastane v predepsaném case. Nicméné je-li
stejnému druZstvu uloZzen mensi trest v prabéhu pétiminutového trestu a timto
dojde k poméru hracd na hraci plose 5 na 3, Komercni prestavka nenastane,
dokud mensi trest nevyprsi;

v posledni minuté prvni a druhé tfetiny a v zavérecnych dvou minutach treti
tfetiny nesmi byt Zzadné Komer¢ni prestavky. Nedojde-li ke Komercni prestavce
pred tim, Komeréni prestavka se zrusi;

v prodlouZeni nejsou zadné Komercni prestavky, s vyjimkou prodlouzeni v Casti
2a) - predkolo play-off a 3. &asti, zavéreéné, a) Ceska pojistovna play-off o titul
,Mistr Ceské republiky”, a to za podminek popsanych pfedchozimi pismeny
tohoto ¢lanku;

brankafdm je dovoleno odejit k pfislusSnym hracskym lavicim. Druzstva mohou
stfidat, jakmile hlavni rozhodci zapiska na znameni, Ze se druzstva maji vratit
k vhazovani, pricemz z Komercni prestavky zbyva 20 vtefin. Toto stfidani
podléhd stejnému postupu jako bézné stfidani v preruseni hry. Druzstva mohou



5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

zadat hlavniho rozhod¢iho o oddechovy Cas, jakmile jsou vyzvany k naslednému
vhazovani zapiskanim hlavniho rozhodc¢iho oznamujicim zbyvajicich 20 vtefin
Komercéni prestavky. Hlavni rozhod¢i okamzité uvédomi zapisovatele o
pozadavku na oddechovy ¢as a oficidlni oddechovy ¢as probiha dle obvyklého
postupu.

Celkova délka Komercni prestavky od jejiho zahajeni (preruseni hry) do jejiho ukonceni
(nového vhazovani) musi byt dlouhd minimalné 60 vtefin a mulzZe byt dlouha
maximalné 80 vtefin.

Komercni prestavka je oznamena signalizaci z boxu ¢asoméricl rozsvicenim cerveného
signalniho svétla a hlavnim rozhodc¢im signalem na cervené svétlo. V okamziku, kdy
zbyva 20 vtefin Komercni prestavky, vedouci boxu rozhodcich da pokyn hlavnimu
rozhod¢imu, aby zapiskal a tim hracdm ukazal, Ze se maji prfesunout k bodu pro
vhazovani. V okamziku, kdy zbyva 5 vtefin Komercéni prestavky, dostane carovy
rozhod¢i pokyn od vedouciho boxu rozhodcich k zapiskani pro provedeni vhazovani.
Ukonceni Komeréni prestdvky je oznameno zhasnutim cerveného signalniho svétla.
Povinnosti Klub( je v pfipadé vyuZiti prava na zafazeni Komercnich prestavek instalace
tohoto svétla s vypinacem.

Je-li utkani WSM ligy wvysilano pfimym televiznim prenosem, je povinnosti
poskytovatele televizniho prenosu, aby pfi instalaci techniky v ramci pfipravy prenosu
technicky zajistil spojeni mezi boxem ¢asoméric¢l a pfenosovym vozem pro organizaci
Komer¢nich prestavek.

Je-li utkani WSM ligy vysilano pfimym televiznim pfenosem a jsou-li splnény podminky
dle ¢l. 5.4. téchto technickych norem, je mozné ukoncit Komercni prestdvku az na
zakladé pokynu od reziséra televizniho prenosu, pficemz vSak musi byt dodrzena doba
trvani Komercni prestavky stanovena ¢l. 5.2. téchto technickych norem.

6. Stiznosti na vykon rozhodcich

6.1.

6.2.

6.3.

6.4.

Klub ma pravo podat stiznost na vykon rozhodcich v utkani WSM ligy, tj. souhrn
maximalné 3 situaci z daného utkani (dale také jako ,Stiznost”). Vyjimku stanovi ¢l. 6.7.
téchto technickych norem.

Stiznost musi byt podana do 48 hodin po utkani elektronickou posStou na adresu
sbarvir@seznam.cz a zaroven na adresu sindler@czehockey.cz;

Zabér musi obsahovat celou posuzovanou situaci v ¢asovém rozpéti 10 sekund pred
rozhodnym momentem anejméné 10 sekund po posuzované situaci, ktera je
predmétem StiZnosti.

Ve stiznosti zaslané elektronickou postou musi byt zaroven uvedeno:
- oznaceni utkani
- popis jednotlivych situaci s oznacenim presného casu utkani a divod Stiznosti.



6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

Komise rozhodcich Stiznost vyhodnoti a odpovi Klubu do 72 hodin od doruceni
StiZznosti.

Podani Stiznosti je zpoplatnéno pausalnim poplatkem ve vysi 1.000,- K. V pfipadé, ze
povéreny ¢len komise rozhodcich vyhodnoti Stiznost jako opravnénou ve vsech jejich
bodech, pausdini poplatek ve vysi 1.000,- K¢ se Klubu vraci.

V pripadé, ze Klub poda Stiznost na vy3sSi pocet situaci nez je uvedeno ¢l. 6.1. téchto
technickych norem, je kazda dalsi situace obsazena ve Stiznosti zpoplatnéna pausalnim
poplatkem ve vysi 1.000,-K¢. V pfipadé, Ze povéreny ¢len komise rozhodcich vyhodnoti,
Ze v podané situaci doSlo k pochybeni rozhodciho, pausalni poplatek ve vysi 1.000,-K¢
za prislusnou situaci se Klubu vraci.

Vyuétovani Stiznosti bude provadéno CSLH vidy za Etvrtinu soutéze. Kluby poté z CSLH
obdrzi vyuctovani.

7. Postup pfi vetovani rozhodcich

7.1.

7.2.

7.3.

7.4.

7.5.

7.6.

Kazdy Klub je opravnén bez udani dlvodu vetovat jednoho hlavniho a dva carové
rozhodd¢i. Vetovani rozhod¢i nebudou po dobu trvani vetace rozhodovat jakakoliv
soutézni utkani daného Klubu v WSM lize.

Klub smi vetovat rozhodc¢iho pouze poté, co tento odfidil alespori jedno utkani
druzstva Klubu vdaném soutéinim rocniku. Vetace rozhod¢iho, aniz by tento
v pfedchozim pribéhu soutéiniho rocniku rozhodoval alespon jedno utkani daného
Klubu, neni mozna.

Pocet vetaci na Klub za sezonu neni omezen. Vetaci se nahrazuje pfipadna dosavadni
vetace Klubu.

Vetace z 1. ¢asti se do 3. casti - ,Play-off o vitézstvi ve WSM lize a postup do baraze o
ucast v ELH” prenasi.

Vetace dle bodu 7.1. téchto technickych norem se podava povérenému ¢lenovi komise
rozhodCich pisemné prostfednictvim zpravy elektronické poSty na adresu
sbarvir@seznam.cz. Na jinou formu nebude bran zfetel. Vetaci je Klub povinen oznamit
nejpozdéji 30 hodin pred konanim utkani, na které se ma vetace vztahovat.

Klub neni opravnén ucinit sdéleni sdélovacim prostfedkim o uplatnéné vetaci dfive
nez po pisemném oznameni povérenému clenovi komise rozhodcich dle ¢l. 7.1. téchto
technickych norem, pri¢emz soucasné je Klub povinen zajistit, aby takovéto sdéleni
nebylo jakymkoliv zplsobem (zejména prostfednictvim multifunkéni kostky,
velkoplosné projekce, pri prostifednictvim mistniho rozhlasu) uc¢inéno v pribéhu utkani
WSM ligy, které Klub porad3, tj. v casovém rozmezi pocinaje 1 hodinou pred zacatkem
utkani a konce dobou 10 minut od opusténi ledové plochy vSemi Ucastniky utkani po
skonceni utkani.



